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			Зазеркалье. Книга третья. Город энанов. 

		

		
			

				Глава 1. 

			

			

			- Внимание! Вы не авторизированы!

			- Желаете пройти авторизацию?

			Предупреждающая надпись налилась жгуче-огненным цветом. Ощущение будто пытаюсь нажать на пресловутую кнопку запуска ядерной ракеты.

			Ну, кнопка, не кнопка, а за доступ к аккаунту некоторых игроков Зазеркалья, кое-кто отдал бы многое.

			Вот, кстати, еще одна важная особенность, указывающая на ущербность «Работяги». «Бронза» позволяет подключаться к персонажу прямо с компьютера, не ложась в модуль. Правда, доступен только «Личный кабинет»   Но и этот факт уже заставляет довольно потирать ладони.

			Теперь можно спокойно проверить почту или те же скриншоты на флэш-накопитель перенести. Девчонки вон сколько раз уже просили Гаврюшу и Шалуна показать. Все никак руки не доходят.

			Эх, жаль, нет доступа к аукциону  Все эти прелести открываются уже при покупке «Серебра» или «Золота». Придется работать с тем, что есть.

			Виктория сдержала слово. Кредит получен. Деньги, к нашей великой радости, разлетелись по счетам японцев и немцев! Растущее сердце Кристы уже оплачено!

			Помню тот момент, когда удостоверился об удачном переводе средств, словно стержень из тела вынули.

			Света плакала  Давно ее такой не видел  Все эти годы сдерживалась. Крепилась. А в тот день эмоции просто захлестнули

			Жаль не смог быть с ними рядом. Реабилитация, черт ее дери. После двадцати восьми дней лежания в модуле тело здорово ослабло.

			Со зрением совсем беда. Первые два дня думал, ослеп окончательно. Но на удивление страха не было. Просто воспринимал, да и воспринимаю до сих пор, этот факт как-то отстраненно. Главное дело сделано. А там уже разберемся  Тем более, к вечеру третьего дня уже смог любоваться закатом. Правда в очках с более мощными линзами и сидя в инвалидном кресле, но игра стоила свеч!

			Понимаю, еще ничего не закончено. Скажу больше   все только начинается. Кредит получил, теперь нужно быть в форме. Платить по счетам.

			А сумма получилась знатная. Банкиры расщедрились   дали столько, сколько попросил. Ни много ни мало   четверть миллиона евро.

			Большая часть пошла на лечение и содержание Кристы. Далее, сразу же рассчитался с банком Шантарского и закрыл там счет. К черту многолетнюю кредитную историю! Не хочу даже вспоминать об этом человеке.

			Следующий пункт в графе «расходы» - «Бронзовый» аккаунт. Полсотни тысяч евро. Плюс пять тысяч за сохранение всех характеристик персонажа. Профессии, экипировка, уровни мастерства, репутации, раса, петы   все при мне.

			Жаль, нельзя изменить имя. Такой услуги, увы, в Зазеркалье не предусмотрено. Родился Ольдом в этом мире   будь добр таковым оставаться.

			Хочешь сменить расу? Да, пожалуйста! Плати - и будет тебе счастье. Практически все можно сменить за определенную сумму. Но имя   ни-ни. Правда, в игре есть множество способов соблюсти анонимность на недолгий срок и опять же за приличные деньги.

			Кстати, пять тысяч за сохранение характеристик - это еще со скидкой. Обычно другие игроки платят больше. Виктория вообще была «щедра» на уступки в тот день. Сказала, мне повезло с процентной ставкой. Случись обратиться к ним полгода назад, все могло бы выйти намного дороже.

			К слову о процентах  Сошлись на одиннадцати годовых. Ну, как сошлись  Меня просто поставили в известность   меньше никак. Сказали, мол, итак навстречу идут.

			Сумма внушительная. Удалось растянуть на десять лет. В месяц придется платить без малого три с половиной тысячи евро. Глеб был прав   кроме как в Зазеркалье мне таких денег не заработать.

			Договор подмахнул не задумываясь. В итоге придется отдать больше четырехсот тысяч. Плевать! Главная цель достигнута. Кристина будет жить!

			А с кредитом буду разбираться  Уже есть несколько мыслей

			Кстати, чуть не забыл  Страховка.

			Перед подписанием договора о кредите, пришлось застраховать свою жизнь и здоровье. Случись со мной что - банк получит свои денежки. Но Виктория с каменным лицом дала понять о крайней незаинтересованности в таком исходе. Посему, следующий вход в игру состоится уже из нового, самого современного модуля и в комплексе, где за моим бренным телом будут присматривать несколько специалистов.

			Все правильно. Сперва нужно закончить дело. А уж как справлюсь   так можно и дух испускать. Подозреваю   именно такой расклад их как раз и устроит. Думал, снова моя паранойя. Но нет  Глеб и Света высказались именно в таком же духе.

			Так что начинаю беречь себя. По максимуму выжать из реабилитации. Восстановиться. О длительных погружениях пока забыть. Начать ходить в бассейн и спортзал. Глеб клятвенно пообещал Свете проконтролировать этот процесс и, похоже, он не шутил.

			- Авторизация пройдена успешно!

			Вот и хорошо. Должен заметить разработчики заботятся о защите данных клиентов. В «Личный кабинет» аккаунта просто так не войдешь. Для этого дела нужен «Персональный аутентификатор» или как его еще называет Глеб   «ПА». Небольшая штуковина, смахивающая на смартфон, подключающийся к компьютеру.

			После ввода пароля, сей агрегат требует прижать к сенсорной панели большой палец для сверки отпечатков. Потом нужно сидеть ровно и не моргать, когда камера сканирует радужную оболочку глаза.

			Далее «смартфон» просит произнести разные слова. Глеб говорит, система проверяет тембр голоса. Определяет, взволнован ли клиент или спокоен. Вдруг человек производит вход в «Личный кабинет» под дулом пистолета? Если система почувствует неладное   данные мгновенно передаются на главный сервер. А там уже начинает действовать служба безопасности. Одним словом   очень полезная штука.

			Итак, авторизацию прошел. Вскользь глянул все ли вещи на месте. Порядок.

			Дальше

			Почтовый ящик энергично подмигивает, мол, давай, хозяин, проверяй уже!

			Хех  Догадываюсь о содержимом. С Глебом уже связывались представители моей работодательницы.

			Вежливо интересовались, почему не на работе. Вежливо, потому что, по контракту с Леди Мэл, я работаю от выработки. Почти фрилансер. Грубо говоря, я как бы арендую ее шахты, но сдаю все ресурсы ей же за определенное вознаграждение. Мне не платят зарплату. Я никому не обязан и неограничен расписанием   это в первую очередь было оговорено с Вайнаром. Вдруг срочно надо вылететь к дочери? Этот пункт в договоре один из самых важных. Не знай я об истинных интересах начальства   был бы тронут заботой.

			После объяснений Глеба звонить перестали - реабилитация для каждого игрока Зазеркалья дело святое. Особенно после месячного погружения. Правда, девушка звонившая, как бы между делом, попыталась выведать, в каком именно комплексе я нахожусь. Но Глеб, в присущей ему холодной манере, напомнил даме, что он, как сотрудник компании не вправе разглашать подобную информацию. И что, если подобное повторится еще раз, он будет вынужден сообщить об инциденте в службу безопасности.

			Когда брат рассказывал о произошедшем, меня удивило то, что секретарша, или кто там она была, здорово струхнула. Начала оправдываться, мол, беспокоятся о ценном работнике, может помощь нужна  Другими словами - с хозяевами Стекляшки лучше не шутить.

			Это одновременно и пугает, и успокаивает  Чувствую себя крохотной рыбешкой, плавающей рядом с огромной Белой акулой. Вроде, как и не трогает пока, но в любой момент может клацнуть зубами. Плюс этой ситуации   другие акулы, те, что помельче, боятся приближаться. Но это пока  В любую секунду «моя» акула, если сама не сожрет, вильнет хвостом и уйдет на глубину, куда мне ходу нет. Тем самым оставив меня на растерзание более мелким хищницам.

			Открываю почту

			Ну, вот  Так я и думал

			Три письма от Вайнара. Одно от моего нового «друга»   Танора. Саныч тоже написал.

			Хех  За пару дней меня просто завалили корреспонденцией. Начну с Саныча.

			«Привет! Где пропал? Ведь договаривались встретиться.

			Почему на связь не выходишь? Мы за тебя волнуемся.

			В общем, дай знать, как появишься.

			Твой хабар за рейд темных у меня».

			Так  С этими все ясно  Догадываются о чем-то. Будут вопросами заваливать. Ладно. Не страшно. Напишу потом про реабилитацию, но только уже после входа в игру. Если напишу сейчас - сразу догадаются о смене аккаунта.

			Теперь Вайнар

			О! Три письма, как три разных стадии истерики. У человека паника. Видать боссы давят. Потом мы тебя успокоим. Напишу очередное письмо о реабилитации. О звонке Глебу тоже упомяну. Пусть не нервничает. Не знаю, какую роль он играет в клане Стальной Сотни, но я всегда считал Вайнара нормальным мужиком

			Ну, и на закуску послание от Танора

			«Уважаемый Олег Иванович!

			Судя по тому, как вы резко исчезли на несколько дней из игры, смею предположить - время вашего погружения закончилось. Насколько нам известно, в игре вы пробыли почти месяц, пытаясь заработать необходимые очки репутации Меленвиля. Закономерно будет предположить - теперь вы на реабилитации...

			Выражаю полную уверенность в том, что банк вам отказал в кредите. Как, собственно, я вам и предрекал.

			Эхех, Олег Иванович  Олег Иванович  Сколько времени потеряно зря. Не правда ли?

			Ну, ничего. Отдыхайте. Набирайтесь сил. Поправляйте здоровье. Мы вас будем ждать с нетерпением.

			Если вдруг зайдете в игру раньше времени, хочу сказать вам на счет денег. Не беспокойтесь   уже готова нужная вам сумма.

			Если хотите, мы можем встретиться в «реале» и обговорить все детали. Уверен, деньги вам нужны прямо сейчас. Сообщите ваши координаты и мы подъедем куда нужно.

			Помните, я говорил вам о современном модульном комплексе нашего клана? Мы можем перевести вас туда сегодня же.

			Да, кстати, мне тут сообщили, что в сокровищнице клана вас дожидается новенькая экипировка под Мастера! Сказали, что все сделано по максимуму! Здорово, правда?!

			Надеюсь, я поднял вам настроение?

			С нетерпением ожидающий вас, Танор».

			И не говори  Поднял, так поднял

			Клан начал с пряника. Стараются не давить. Денежки у них уже есть и экипировочку подобрали. Думают, с банком у меня ничего не выгорело. Это, кстати, хорошо. Акула готовится к атаке, но еще не видит большого зубастого монстра рядом с которым плавает мелкая рыбешка.

			Пусть думают, будто я у них в кармане. А мы потянем время. Глеб легко еще неделю сможет водить их за нос, мол, на реабилитации, никаких игр  К тому дню, когда придет час кнута   я должен быть готов.

			У меня неделя на освоение боевого класса. Чем сильнее стану, тем больше шансов на выживание в Ничейных землях

			Радует тот факт, что в этот раз погружение не будет выглядеть, как шаг в пропасть с закрытыми глазами. Я уже был в игре. Видел, на что способны «боевики». Скажу проще - на фоне начинающих с нуля у меня много преимуществ.

			Кроме того для достижения успеха надо подробно изучить все о боевых классах. Понятное дело, все охватить не получится   сеть просто забита информацией, кстати, как полезной, так и абсолютно никчемной. Поэтому ограничусь только самыми популярными ресурсами.

			Например, Вики по Зазеркалью. Тут собраны почти все материалы по игре. Конечно, «вкусненьким» здесь никто делиться не собирается, но, как сказал Макс, сын Романа Тарасовича   «инфы для вас там завались».

			- Это уж точно  - бурчу я, глядя на экран, пестрящий схемами и таблицами.   Глаза разбегаются

			Странно, почему раньше сюда не попадал. Хотя, если быть честным, этих сайтов нынче столько развелось, сам черт ногу сломит.

			- Ничего, привыкну, - подбадриваю сам себя.

			Тут хотя бы в общих чертах разобраться и то хлеб...

			Эх, жаль нельзя вот так с компьютера зайти в настройки класса персонажа! Без полного погружения, увы, никак  Брат объяснял, мол, в целях безопасности это сделано.

			Получается, есть проблема. Ведь в википедии по энанам информации ноль. Другими словами, единственный человек, который мог бы что-то сказать или написать об этой расе   это, собственно, я сам

			Придется ориентироваться на ближайших «родственничков»   гномов и дварфов.

			Так-с  Где вы тут спрятались  Отрывистый щелчок мыши и на экране появился грозного вида бородатый гном. Мощный доспех делает его фигуру шире почти в два раза. Отчего голова кажется непропорционально маленькой.

			Любопытно, а что там у дварфов? Хм  В общем-то, та же история. Только выглядит более зловеще, что ли

			Теперь доступные классы

			Если обобщить - стандартный набор. Ближний бой, магические атаки, дистанционное оружие

			Ну, с классами ближнего боя все ясно. Здесь от меня толку будет мало. Сложно представить, как буду размахивать гномьим молотом или здоровенной секирой дварфа. Да и смысла особого нет становится тяжеловооруженным бойцом, когда у меня есть Гаврюша. Он уже на нулевом уровне вон сколько очков стойкости имеет.

			А что будет, когда его опыт начнет расти? А когда я ему доспех прикуплю специальный? Не-е-ет, ближний бой отменяется.

			Проблема заключается в другом. Я буду постоянно один. Да на враждебной территории. Да еще среди самой опасной в этой игре флоры и фауны. Мне нужно думать, как выжать по максимуму все плюсы из имеющегося. А имею, должен заметить, немало.

			Будь я в постоянной и, что немало важно, сильной группе, особых проблем с выбором не было бы. А так  Должен думать о развитии собственного пусть и маленького, но очень многообещающего отряда.

			Итак. По описаниям, выуженным из разных источников все ездовые животные   это по своей сути мощные, живучие и сильные бойцы. Или как еще говорят геймеры   «танки». Иными словами, в моем случае, располагая такой боевой единицей, как хагер, вариант «ближний бой» можно смело отбрасывать. Я как тяжеловооруженный воин либо легкий обоерукий боец не вписываюсь в наш маленький коллектив.

			Откровенно говоря, первым желанием было сосредоточиться на изучении магического класса. Гаврюша бы крошил врагов, а я бы его поддерживал. Но я совершенно забыл о самом маленьком, но очень важном, бойце нашего отряда. О Шалуне. Именно он и собственно петы его типа осуществляют магическую поддержку в группе. Так, по крайней мере, утверждали все эксперты по Зазеркалью. Фраза - «хилеры и бафферы в одном лице» взятая из википедии и скрупулезно переведенная мной на нормальный язык, очень емко характеризовала возможности нашего Шалуна. Короче, чем выше уровень, тем больше пользы будет от моего мини-зоопарка.

			Итак, «танк» у меня есть, «хилер и баффер» тоже. Остается дело за малым   решить что-то со мной

			Хм  Посмотрим

			Несколько кликов мышью и на экране появился гном в легкой броне, крепко сжимающий в руках здоровенный арбалет. На агрегате оптический прицел, куча всяких шестеренок. На поясе сумка с болтами.

			Сразу вспомнился день нападения кальтов. А именно гном, сражавшийся с ежом. Все игроки, включая и высокоуровневого мага, уже полетели на перерождение, а бородатый арбалетчик остался на ногах. Здоровый и невредимый. Более того, ему удалось быстренько ретироваться, когда запахло жаренным.

			Мне нравится стрелок. Легкий, подвижный. Бьющий издалека. Как раз то, что нужно нашей «маленькой компании с огромным секретом». Решено   выбираю дистанционный бой.

			Надо глянуть на этот класс у других рас. Кто чем пользуется. У кого какие минусы, какие преимущества.

			С гномом все понятно. Теперь дварф

			У чернобородого коротышки в руках самострел. Хм  Тот же громоздкий арбалет, только название изменено.

			Люди и альвы   лучники. Дуэнды метатели дротиков. Кстати, у крупных рас вообще такого класса не наблюдается.

			После часового изучения пришел к выводу. Если уж ты собрался быть стрелком, то лучшей расы для этого дела, чем альв подобрать не получится.

			Несомненно, у жителей леса есть свои минусы. Например, очень хлипкая экипировка. Случись альву-лучнику сойтись в рукопашную   продержится он недолго. Даже дуэнд, метатель дротиков, с легкостью разделается с ним.

			Но недостаток вооружения альва покрывается отличными бонусами на дальность, меткость и скорость стрельбы. Таких плюсов нет ни у одной расы.

			Зато, тот же гном-арбалетчик экипировкой практически не уступает мечнику человеку. Но у него беда со скорострельностью и дальностью. А вот что касается урона   гномий болт, попавший в цель, что тот пушечный снаряд по разрушительности.

			Люди в этих категориях «ни рыба, ни мясо». Их территория   колдовство. Они, как я понял, лучшие маги в Зазеркалье.

			Чем больше углубляюсь в чтение, тем меньше иллюзий о некой хаотичности и беспорядочности, показавшейся мне в первые минуты изучения. На самом деле все очень органично и логично.

			Существует некий баланс между классами и антиклассами. Это делает процесс игры еще увлекательней и, чего греха таить, умнее. Если уж пришел в Зазеркалье   будь готов к учебе в прямом смысле этого слова. Теперь представляю сколько, так называемых «гайдов» и руководств должен прочесть потенциальный игрок перед входом в новый виртуальный мир. Его, этот мир, вот так нахрапом не возьмешь. Враз съедят более продуманные и продвинутые.

			Обычно в этом месте рассуждений меня начинают мучить сомнения. А правильно ли ты делаешь, Олег, влезая во все это? Не надорвешься ли? Другое дело просто играть, но ведь у тебя все по-другому  Ты должен стать эпицентром будущей войны, которой в Зазеркалье еще не видели  Как уже сказал, в другой ситуации сомнения по своему обыкновению разрывали бы мозг, но сегодня, прямо сейчас, ощущения качественно иные. Не могу сказать, что не боюсь. Но и страха, как такового, нет. Волнение присутствует. Куда без него?

			А еще среди прочих эмоций угадывается некий боевой настрой. Хм  Даже удивительно  Никогда бы не подумал, что меня будут обуревать такие чувства.

			От изучения оторвала настойчивая мелодия вызова. На панели высветилось «Брат». Жму «Принять».

			- Глеб, привет.

			- Привет, - голос Глеба, как всегда, отрывист и серьезен. - Ты как?

			- Сегодня, как огурчик. Вот сижу, изучаю

			- Все, Олег. Учебка закончилась   пора на передовую. Твой модуль уже готов.

			- Отлично. Ты приедешь?

			- Нет. Не хочу выдавать тебя раньше времени.

			- Думаешь, они опустились до слежки в реале? - с сомнением в голосе спросил я.

			- С них станется, - уверенно произнес Глеб.   Лучше перестраховаться и дать тебе больше времени. Ведь как только они узнают, что ты сорвался с крючка   на тебя спустят всех собак. Так что эту неделю тебе придется попотеть, но и не перегружать себя. А то знаем твою страсть к самоуничтожению

			- Буду предельно осторожен, - пообещал я.

			- Вот и ладно, - вздохнул брат.   Теперь о локации. Выбрал уже что-нибудь?

			- Да, - ответил я.   Безымянные острова.

			- Нормально, - похвалил Глеб.   Там их штук двадцать этих островов. Легко затеряться. И мобы низкоуровневые. Песочница, одним словом. До тридцатого поднимешь без проблем.

			- Да, - согласился я.   И самое главное - нет Стальной Сотни.

			- То, что они качают рекрутов на своих землях   это еще ничего не значит, - возразил Глеб.   Будь начеку. Ладно, удачи тебе там!

			- Спасибо, брат.

			- Ты, кстати, молодец, - добавил он. - Острова действительно хороший выбор. Отбой.

			Брат повесил трубку, а я молча кивнул самому себе. Эти острова просто подарок.

			Дело в том, что когда занялся составлением будущего плана, первым делом задал себе вопрос  А где собственно начинать? В Ничейных землях мне ничего не светит. Полноценного развития персонажа там не будет. Надеяться на случай? Не вариант.

			Земли на Светлой стороне поделены между кланами, там мое появление быстро зафиксируют. Был даже шальной вариант   летать по ночам к Темным и повышать уровень там. Но это риск.

			Возникла заминка

			Т огда-то и обратился за советом к Глебу, который и объяснил, что на заре становления игры для начинающих «боевиков» разработчиками были созданы специальные локации. Игроки их называли «яслями» или «песочницами». Эти локации были чем-то вроде простенького полигона для испытаний новичков. Неигровые персонажи с легкими обычными заданиями, низкоуровневые монстры

			Все бы хорошо, но имелся небольшой минус. Ну, так, по крайней мере говорили игроки  В общем, разработчики, чтобы жизнь не казалась медом, добавили небольшую ложку дегтя в виде погодных условий. Не какие-то сверхкатаклизмы  Нет  Просто, например, на Северном Кряже иногда падала температура и шел снег. В Пустыне Змей временами солнце жарило сильнее обычного, а на Безымянных островах - лили дожди  Ну, как лили  Моросил грибной дождик

			Естественно, новичкам, щеголяющим в начальной экипировке, такие метеорологические явления и атмосферные перепады мало нравились. Как это водится, служба поддержки была завалена письмами с жалобами, просьбами и протестами. Мол , это нечестно и некорректно давить таким образом на игроков, принуждая покупать дорогостоящие руны, элементы или даже те же плащи. Но, разработчики остались глухи к обращениям. За что я сейчас им безмерно благодарен

			Со временем народ успокоился. А «Песочницы» постепенно обезлюдили

			Как это произошло?

			Все просто. После клановых войн, Светлые земли были поделены между сильнейшими. На территориях с нейтральным климатом выросли замки, в окрестностях которых основывались деревни и города. Спрашивается - зачем издеваться над собой? Мерзнуть, мокнуть, жариться на солнце, когда есть нормальные локации?

			Глеб по секрету озвучил примерную статистику по входам игроков. Сравнивая в процентном соотношении старые «песочницы» и земли подконтрольные кланам получается два к девяноста восьми, в пользу последних. Как раз то, что нужно.

			По словам брата у меня был выбор. Три локации. Снег, жара или дождь. Как бы я отрицательно не относился к слякоти, пришлось остановить свой выбор на последнем варианте.

			Из-за отсутствия защиты от жары - Пустыню Змей отбросил сразу. По правде говоря, серьезно настроился на Северный Кряж. Бесконечные ливни уже в печенках, а от холода экипировку защитил еще перед полетом в Ничейные земли. Но это было до того, как увидел карту.

			Если Кряж - это , по сути, линейно вытянутая возвышенность с ровными очертаниями вершин и склонов, что тянется вдоль северной границы, то Безымянные острова   это совокупность мелких и крупных островков в южной части Великого Океана. Несомненно там мне будет проще затеряться.

			Кроме того, оказалось, что именно на Кряж и попадает практически все эти жалкие два процента игроков. Похоже, не только я не являюсь поклонником слякоти и сырости. Хотя кто разберет это общественное мнение?

			Ладно  Отключаюсь  Пора вниз. Модуль заждался.

			В лифте стою один. Любуюсь в зеркале на свою осунувшуюся физиономию. Мда  Краше в гроб кладут. Правда, если вспомнить первый день после выхода из «комы», я сейчас действительно огурчик. Вот уже хожу на своих двоих. Без костылей.

			Мелодичный «дзынь» сообщает о прибытии на второй этаж.

			Коридор встречает ярким светом.

			А здесь оживленно  Вон сколько операторов нагнали. Белые халаты так и мелькают. Сразу видно, что комплекс элитный.

			А собственно, какой он должен быть у разработчиков?

			Любопытно, когда закончу миссию, меня вежливо попросят покинуть это место или же разрешат остаться? Хотя об этом пока рано думать.

			К слову, ради таких удобств и пришлось переехать в другой город. Глеб сказал   так надо. Должен заметить брат после моего рассказа о предложении банка и о лже Петруше стал еще более собранным. Откровенно говоря, без него у меня вряд ли что-то получилось

			- Олег Иванович?

			Оборачиваюсь. Девушка лет двадцати пяти. Белый медицинский халат. Нежно-голубая шапочка. На бедже имя «Ирина».

			- Да, это я, - кивнул улыбаясь. - Здравствуйте, Ирина.

			- Здравствуйте. Вы готовы?

			- Да.

			- Тогда пройдемте.

			До моего «гроба» добрались быстро. Всего-то дойти до конца коридора.

			Вижу в зале еще несколько модулей. Все закрыты. Не похожи на те, что мне приходилось использовать. Даже мне, человеку малопонимающему в технике такого рода ясно   я сейчас вижу самые современные модели.

			- А вот и ваш!

			Ирина указывает на единственный открытый модуль.

			Знакомое желе лилового цвета приняло мое тело в свои объятья.

			- Ирина, вы позволите вопрос?

			- Да, конечно, - ответила девушка, не отрывая глаз от монитора.

			- Мне кажется или что-то изменилось? Чувствую себя так, словно меня в кисель уронили. Только бога ради, объясните по-простому

			Ирина улыбнулась.

			- Это новые разработки. Если «по-простому», то раньше была гелевая подушка. Она вибрировала

			- Ага, чтобы не было пролежней.

			- Верно, - кивнула девушка.   Теперь   это специальный гель, который обволакивает все тело и посылает электрические импульсы. Что, несомненно, очень хорошо для вашего организма. Ну, и как бонус, вирт станет для вас более насыщенным в плане ощущений.

			- Хм  Любопытно

			Хотел было еще задать несколько вопросов, но Ирина предупредила:

			- Все, Олег Иванович, начинаем погружение.

			Тоненькие девичьи пальчики сноровисто пробежались по монитору, как по клавиатуре, и крышка модуля начала мягко опускаться.

			- Удачи! И приятного погружения!   улыбаясь, пожелала Ирина.

			- Спасибо, - прошептал я в ответ.

			А спустя несколько мгновений меня накрыла знакомая пустота

			Тишина  Тьма

			Краем глаза замечаю кусочек света. Вот он приближается. Несется на меня. Все ближе и ближе.

			Не успел моргнуть, как меня накрыл свет.

			Звуков по-прежнему нет. Оглядываюсь. Где это я?

			Круглое помещение. Примерно шагов пять в ширину. Каменный пол. На стенах висят факелы. Окон нет.

			Поднимаю голову. Широкие деревянные балки. Мрачный свод. Впечатление будто нахожусь в одной из башен Цитадели, но только без характерных бойниц.

			Система поприветствовала, как старого друга:

			- Ольд, добро пожаловать в «Зазеркалье»!

			Завершите начатую регистрацию аккаунта класса «Бронзовый», и ощутите в полной мере все прелести нашего мира!

			Завершить или отклонить?

			Завершить.

			- Поздравляем! Регистрация успешно завершена!

			- Желаете перейти к выбору класса?

			Естественно.

			Чувствую, как учащенно забилось сердце. Вроде бы уже все решил, но есть гадкое ощущение, будто забыл о чем-то важном.

			- Ждите! Система генерирует настройки и характеристики персонажа. По времени это займет меньше минуты.

			Это понятно. Новая раса. Я получается первопроходец. Ничего. Подождем. Корона с головы не упадет.

			Брр  Минута, как-то затянулась

			- Приносим извинения за временные неудобства! Настройки персонажа успешно обновлены.

			- Желаете продолжить?

			- Да/Нет.

			Давно пора  Тяжело вздыхая жму «Да» и готовлюсь к внушительному списку боевых классов

			Стоп  Не понял  Это какая-то ошибка?

			В центре комнаты появилось голографическое изображение моего энана в простенькой амуниции начального уровня. Но не одежда смутила меня. Весь мой комплект сейчас лежит в рюкзаке. Меня обескуражил список классов, состоящий всего из одного пункта:

			- Военный механик.

			Дрожащими руками копаюсь в настройках. Не может быть  Всего один класс?!

			Гляжу на моего энана. Стоит, нагло расставив ноги на ширине плеч. Руки в боки. На бородатой роже ухмылка

			Стоп! А это что еще такое?! Приглядевшись, замечаю на поясе мое первое оружие

			Мда  Обреченно вздыхаю и поднимаю голову.

			- Рогатка?! Вы издеваетесь?! Вы дали мне рогатку для покорения Ничейных земель?!

		
		
			

				Глава 2. 

			

			Стоп!

			Отставить панику!

			Вдох

			Выдох

			Вот так  Хорошо

			А теперь будем разбираться.

			Ну, и что, что военмех?

			Ну, не дали мне арбалетчика или лучника. Какие проблемы?

			Нет аналогичных классов в игре?

			Ничего страшного. Вон, нархи вообще четырехрукие. Как они там справляются с лишней парой конечностей даже думать не хочу. Но ведь как-то справляются же? И судя по той битве на Плато, очень даже неплохо это делают. Я бы даже добавил   сверх эффективно.

			Кстати, а вот и справка есть. Историческая  Записана на древнем пергаменте. Листы пожелтели

			« Было это аккурат в начале осени, в период странствий моих у подножья Стальных гор  Гостил я тогда у моего старого друга Рольда из рода Тинх. Не скажу, что род этот известен чем-то особенным. Скорее наоборот. Обычное поселение. Обычных энанов. В склоках и междоусобных распрях участия не принимают. Живут особняком. Поклоняются Владыке Недр.

			Вопреки сложившемуся стереотипу об энанах, как о прекрасных рудокопах и кузнецах, род Тинх живет торговлей. Кхм  Думаю, это одна из причин их обособленности

			Так вот, в один из вечеров. Сидя у камина, грея ноющие от сырости суставы и покуривая старый добрый рогух Рольд поведал мне о недавних, несомненно трагических событиях.

			Оказалось, что совсем недавно один из старейших кланов Стальных гор перестал существовать  Тинхам мало известно, как оно там было на самом деле. Кто-то говорит, что рудокопы Дер Свёр наткнулись на богатую жилу. Другие утверждают, что глава клана не был почтителен на последнем совете старейшин. Мой же друг уверен, что все дело в мастере Грильби, раскрывшем древний секрет оживления »

			Хм  Дальше текст обрывается. Вернее сказать, весь следующий абзац размыт. Будто писавший то ли намеренно, то ли случайно пролил что-то на бумагу. Ничего перейдем к следующему абзацу...

			«  воины клана оказали ожесточенное сопротивление нападавшим. Но что они могли сделать против армии союза всех кланов? На каждого защитника приходилось пять десятков нападающих. Много героев нашли смерть в тот роковой день. Нужно отдать должное клану Дер Свёр   сражались все без исключения  Рассказ о том, как горстка простых мастеровых запершись в Башне Ветров сдерживали натиск врагов   впечатлил меня особенно »

			Вот, собственно и вся историческая справка. Хотя нет  Еще есть подпись

			«Арвейнские заметки. Двадцать пятая страница».

			Хм  Разработчики не многословны. Или это они только со мной так?

			Странное описание класса. Если рассуждать логически, то выходит, мой военмех - это потомок тех мастеровых, защищавших «Башню Ветров».

			Ну, что же, минимум информации - это лучше, чем ее полное отсутствие. Любопытно, те мастеровые тоже пуляли по врагам из рогаток или это уже произвол администрации?

			Кстати, о моем оружии  Помнится видел в сети коротенькое видео, как один русоголовый крепыш с приличного расстояния бил из рогатки стальными гайками по коровьим черепам. До сих пор с содроганием вспоминаю мощные хлопки и звук лопающихся костей.

			Кроме того, надо полагать, механика игры не изменит своей пропорциональности. И я гармонично впишусь с моим «грозным» оружием в канву боевых классов Зазеркалья. Судя по ухмыляющейся физиономии моего энана   меня ждет ряд незабываемых впечатлений.

			Ладно. С проблемами будем разбираться по мере их поступления. Что там с характеристиками?

			К «скорости», «стойкости» и «силе» добавились «здоровье», «защита» и «интеллект». Рядом с синей шкалой «энергия» появились красная «жизнь», зеленая «опыт» и желтая «знание».

			Таким образом, благодаря информации, позаимствованной на форумах, знаю, что шкала жизни взаимосвязана с характеристикой «здоровье». Собственно, это аналог механизма «стойкость-энергия». Увеличиваешь здоровье   растет шкала жизни.

			Этим вопросом нужно заняться очень плотно. Энергии у меня сейчас предостаточно, а вот жизненные показатели таковы, что могу умереть от любого чиха.

			На старте выходит сорок делений. За каждый пункт «здоровья» «жизнь» будет расти на двадцать единиц.

			Теперь «сила»

			Она теперь влияет не только на скорость регенерации энергии, но и жизни. Кроме того, количество урона наносимого противнику также напрямую зависит от этой характеристики. Этот факт очень обнадеживает.

			Если с «защитой» все ясно, то «знание» является для меня темной лошадкой. Может быть существует некая аналогия с характеристикой магических классов «мудрость»? Судить пока не берусь. Сперва нужно все хорошенько испытать.

			Следующим непростым моментом является отсутствие так называемых «вступительных» баллов. Разработчики справедливо рассудили, хватит с меня и тех, которые получил при первой регистрации.

			Появляется некий дисбаланс. Буду ступать на боевую стезю с нулевой защитой и минимальными очками жизни. По сути, самый слабенький «моб» Безымянных островов сможет прикончить меня чуть ли не силой мысли.

			Есть и преимущества.

			Экипировка с высокими, как для первого уровня, показателями важных характеристик. Ну, и, конечно же, друзья мои меньшие.

			Кроме того, на форумах утверждали, система с каждым пятым уровнем будет начислять мне пять «свободных» очков. Но, до этого еще нужно дожить  Причем в прямом смысле слова

			Хорошо. С показателями более или менее разобрался. Приступим к осмотру инвентаря

			В рюкзаке подсвечены пять иконок. Две из раздела «Одежда», две - «Разное» и одна   «Вооружение».

			Начинаю с одежды. Любопытно, чем меня решили одарить господа админы.

			Хм  Тут обошлось без сюрпризов   стандартный наряд новичка, состоящий из кожаной безрукавки и холщовых штанов.

			Безрукавка увеличивает «здоровье» и «скорость» на единицу, а штаны, в свою очередь, добавляют по баллу к «силе» и «стойкости».

			Нечего и говорить   это жалкие крохи в сравнении с показателями моего комплекта «Отражение», к слову сказать, обвешанного рунами, словно новогодняя елка.

			Несомненно, для новичков, стартовый комплект очень полезен, но, увы, не для меня. Правда, даже один балл к «здоровью» мне бы пришелся очень кстати.

			Но, законы игровой механики таковы, если все-таки пожелаю надеть это кожаное недоразумение, придется снять что-то из своей верхней одежды. Тем самым «разобью» комплект, а это потеря не только драгоценных балов «стойкости» и «силы», но и внушительного бонуса на «скорость». Другими словами, одна единичка «здоровья» не стоит всех этих жертв.

			Так как эти вещи относятся к категории непередаваемых, а рюкзак не резиновый, придется, после завершения активации аккаунта, удалить их из инвентаря. Хотя, с этим действием можно и погодить  Выбросить потенциально ненужную вещь всегда успею.

			С одеждой решили. Переходим к «Вооружению». О! Любопытно  Оказывается моей рогатке придумали очень даже приличное имечко:

			- Название   Малый Карманный Метатель

			- Категория   Простой

			- Тип вооружения   Основное (Непередаваемое)

			- Уровень   от 0

			- О граничение   раса Энан

			- Дальность - +0.5

			- Скорострельность - +0.5

			- Меткость - +0.5

			- Урон - +1.0 .+1.6

			- Прочность - 25

			Очень надеюсь, в будущем мне посчастливится добыть что-нибудь более серьезное. Согласен хотя бы на большой метатель, пусть даже карманный.

			Переходим к осмотру «Разное».

			Откровенно говоря, на форумах о таком ничего не писали. Обычно новоприбывшим выдавали стартовые баллы, комплект дырявой одежды и простенькое оружие. Все. Ни о каком «Разном» речи не шло.

			Хотя кто знает? Можно ли со стопроцентной уверенностью сказать, что на форумах игроки просто так выкладывают все свои секреты? Думаю, вряд ли

			Итак  Первая вещь, маленький кожаный футляр:

			- Наименование - Стандартный набор инструментов.

			- Количество   4 шт.

			Что же  Название обычное и довольно информативное. Чего не скажешь о содержимом.

			- Шипокол   1 шт.

			- Вертунок   1шт.

			- Замеритель   1 шт.

			- Самослип   1 шт.

			Логика в принципе ясна. Раз я механик, то должен использовать инструменты. Только вот ума не приложу - как смогу победить даже самого низкоуровневого монстра, размахивая, к примеру, тем же самослипом или что еще страшнее вертунком? Разве что из рогатки шипоколом пульнуть, а потом для пущей верности добить замерителем

			Ладно, Олег. Успокойся  Все не так уж и плохо  Понятное дело, был настроен на стандартный боевой класс, но с другой стороны, нужно отдать должное моему энану   он меня пока еще не подводил.

			Осмотр последнего предмета вселил с одной стороны некий оптимизм, а с другой   привел в легкое замешательство.

			- Наименование   «Краткий справочник по чертежам и энерговязям».

			Довольно пухлая книжица. Переплет грязно-коричневого цвета изрядно потрепан. Корешок почти оторван. По всей поверхности обложки видны масляные пятна, следы подпалин, мелкие трещинки и дырочки. Складывается впечатление, прежний хозяин вещи не особо ценил ее, либо очень часто использовал в местах по своему качеству далеких от стерильности.

			Открыв книгу, приготовился углубиться в чтение, но, увы, кроме затемненных страниц и «приветственной» надписи ничего не обнаружил. Система услужливо сообщала о недостаточном уровне моих «знаний» для изучения справочника. Мол, ждем вас, уважаемый, когда поумнеете

			Кстати, в справочнике обнаружилось несколько девственно чистых страниц. Да и в футляре с инструментами много пустующих отделений. Красноречивый намек на самостоятельное пополнение оных.

			Ладно. Думаю, беглый осмотр новинок закончен.

			- Уважаемый, Ольд!

			- Желаете завершить активацию аккаунта?

			Напоследок окинув взглядом инвентарь, даю добро системе.

			Магические светильники потускнели, а голограмма улыбающегося энана медленно поплыла в мою сторону.

			Мгновение и меня снова накрыла темнота

			Еще секунда и я стою на берегу моря  Хм  Вернее на берегу Великого Океана.

			- Уважаемый, О льд!

			- Аккаунт тип «Бронзовый» успешно активирован.

			- Добро пожаловать на Безымянные острова!

			- Желаете скачать и установить приложение «Мир и устройство островов»?

			В нос тут же ударил соленый запах морской воды и гниющих водорослей. Шум прибоя и бьющих по песку дождевых капель перемешивался с шелестом широких пальмовых ветвей и разноголосым гулом полых бамбуковых стволов.

			Небо затянуто черными тучами. Мощный ветер. Высокие волны. Ливень ничем не уступающий драменскому.

			Админы все-таки решили поиздеваться? Или такая погода здесь в порядке вещей? Если так, то теперь понятно, почему народ не спешит начинать игру в этой локации.

			Заметно придавило. Уже давно подзабытое чувство тяжести, когда разгуливаешь нагишом, снова напомнило о себе. Зазеркалье не дает расслабиться.

			Надо исправлять положение. Одеваюсь.

			Резвый скачек энергии от сорока единиц до тысячи семисот здорово поднял настроение. Уже и дождь не такой мокрый. И тучи вроде как посветлели. Да и океан, не кажется таким уж и кровожадным. Вот так-то лучше!

			Пора оглядеться

			Длинный песчаный пляж изгибается, словно уснувшая змея. От воды до зеленой и непроглядной стены тропического леса примерно шагов сорок-пятьдесят. Одним словом   широкий такой пляжик.

			Песок сам по себе белого цвета, но это не сразу заметно. Очень много мелких осколков ракушек, сморщенных кусочков бурых водорослей, щепок, мусора и еще бог знает какой гадости

			Однозначно это место не предназначено для туристов. Хотя, как говорится на вкус и цвет

			Скажу за себя   прийти и просто полежать на песочке обозревая грозно бурлящие воды местного океана   удовольствия мне бы не доставило

			Кромка леса тоже выглядит малопривлекательно. Видимо, тут частенько бушуют ураганы. Вон сколько пальмовых стволов вырвано с корнем.

			Господа! Я точно в «песочнице»?! Как-то мне мало верится в то, что это место предназначено для обучения новичков. Жутковато

			Пока осматривался, система сообщила об успешной установке приложения и готовности к использованию оного.

			Так-с. Посмотрим, что тут у нас

			Нормально. Полная карта локации и бестиарий. Хм  Между прочим местные флора и фауна довольно разнообразны.

			На карте также скрупулезно обозначены полезные ископаемые и места обитания островных неписей.

			А вот сейчас уже охотней верится в то, что это так называемая песочница. Таких подробных инструкций во время моей первой регистрации я не получал. Правда, если быть честным, «работягам» вся эта информация без надобности. Главное трудоустроится и собственно начать работать.

			Сейчас же я оказался в другом положении. Чем раньше адаптируюсь, тем проще будет в будущем.

			Итак. Начну с карты.

			После синхронизации навигатор с готовностью обозначил мое местоположение. Судя по полученной информации, я нахожусь в северной части этой довольно крупной локации. А именно на крайнем и самом маленьком островке.

			Ближайшая деревня НПС находится на востоке, на самом большом острове. На карте он больше похож на материк.

			Даю команду навигатору проложить маршрут до деревни. Тот думал недолго и выдал кратчайший на его взгляд вариант.

			Мда  Придется пересечь два острова. Проще было бы вызвать Гаврюшу, но лучше не привлекать внимание. Хоть вид моей экипировки и не способствует маскировке, но все же дварф «работяга», заработавший себе на «бронзу» - это все-таки более привычное зрелище, чем он же летящий над «песочницей» на огромном черном грифоне.

			Ничего  Прогуляюсь  Заодно осмотрюсь. Мне еще тут минимум неделю куковать

			Так что   вперед! Навстречу нежеланным приключениям

			Не пройдя и двадцати шагов, я наткнулся на обглоданную тушу здоровенной рыбины. Метров семь в длину не меньше. Вонь  кхм  неописуемая

			Брюхо разворочено. Повсюду гниющая плоть и внутренности. Если бы не дождь, я бы почуял запах еще раньше.

			Вот стою и смотрю на это непотребство и понимаю, выглядит все очень реалистично. Будто и правда нахожусь где-то посреди океана, на забытом богом острове.

			Рассматривая плавник, не сразу заметил вокруг туши на песке несколько отпечатков треугольной формы. На глаз сантиметров пятьдесят в длину и двадцать в ширину.

			Так-так  А ведь это же  Я не особый знаток в этих делах, но следы птичьих лап без труда распознал.

			Машинально поднимаю голову вверх. Если здесь летают птички с такими лапками, придется шагать рядом с деревьями.

			Хотя вариант так себе  Кто знает, что там творится в джунглях? Кстати, все то время, что нахожусь на берегу чувствую на себе чей-то враждебный взгляд. Как только оборачиваюсь в сторону леса, чувство исчезает, но потом снова появляется.

			Вот тебе и песочница  Мурашки по коже. Даже в Паучьем гроте было уютней.

			Хотел было развернуться и продолжить путь, как вдруг запоздало осознал очень важную вещь. Перед тем как пуститься в дорогу я совершенно не озаботился привести в надлежащее состояние мое, пусть и простое, но все-таки оружие!

			Эта мысль меня здорово ошарашила

			Вот он я! Достойный представитель современного общества! Бегите сюда, местные хищники! Налетайте на нежное мясцо беспечного глупца!

			Руки сами потянулись к торчащему из-за пояса «Малому Карманному Метателю». А ведь даже не знаю, как им пользоваться.

			Хотя  Какой мужчина будучи еще мальчишкой не стрелял из рогатки? Я тоже не исключение, но это было очень давно и в реальной жизни.

			А какова механика стрельбы здесь, в виртуальном мире? Правда правильней будет для начала спросить   почему я даже не подумал об испытании моего первого оружия? Ну, Олег  Ты настоящий ботаник! А еще собрался покорять Ничейные земли

			Срочно исправлять недочеты!

			Рукоять рогатки обосновалась в ладони левой руки. Сделана из темного дерева. Жгут на вид из обычной резины. Кожеток, или как мы ее называли в детстве «пятка» из обычного куска кожи. Вот, в принципе, и все устройство.

			Осталось дело за малым. Найти подходящие снаряды. Так как в инвентаре ничего подобного не обнаружилось   это значит, что придется искать их под ногами. Зачем, собственно, искать? Вон сколько   этих снарядов валяется кругом

			Думаю, вон тот небольшой округлый камешек очень даже подойдет.

			- Вы получили   Морская галька.

			Как только камень попал в кожеток, система сообщила интересную информацию.

			- Малый Карманный Метатель заряжен!

			- Снаряд - Морская галька.

			- Пригодность   Да.

			- Дальность - +0.6

			- Скорострельность - +0.4

			- Меткость - +0.4

			- Урон - +1.0 .+1.1

			Хм  Значится так  Найденный мной камешек слегка увеличил дальность стрельбы, но в свою очередь уменьшил скорострельность и меткость. Да и на урон повлиял

			Хорошо  А если я сейчас возьму вон тот окатыш поменьше  Повторяю операцию с кожетком и

			- Малый Карманный Метатель заряжен!

			- Снаряд - Морская галька.

			- Пригодность   Да.

			- Дальность - +0.8

			- Скорострельность - +0.6

			- Меткость - +0.6

			- Урон - +0.80 .+1.0

			Очень интересно. Увеличил все характеристики, кроме урона  Он-то как раз и просел. Причем заметно

			Продолжаем испытания  Вот этот крупный темно-серый камень как раз будет кстати

			- Малый Карманный Метатель заряжен!

			- Снаряд - Морская галька.

			- Пригодность   Да.

			- Дальность - +0.3

			- Скорострельность - +0.3

			- Меткость - +0.3

			- Урон - +1.8 .+2.2

			Ну , что же  Динамика ясна. Чем тяжелее снаряд - тем выше урон, но ниже остальные показатели. Осталось только провести испытания. Другими словами - нужен противник

			Мощный рев со стороны леса, заставивший все волосы на виртуальном теле встать дыбом, возвестил о скором исполнении моих неосторожных желаний

		
		
			

				Глава 3. 

			

			Спустя минуту рев повторился, но уже ближе. А с ним и шум ломаемых веток и стволов деревьев  По крайней мере, иначе такой треск не объяснить

			Уже видны верхушки качающихся пальм в глубине леса  П охоже что-то огромное, ревущее и очень злое движется прямо на меня.

			Без энтузиазма взглянул на рогатку

			- Вот, зараза! К черту конспирацию!

			Гаврюша появился как раз в тот момент, когда неизвестный монстр буквально вывалился из леса, круша на своем пути несчастные кусты, бамбуковые стволы и пальмы.

			Перед тем как запрыгнуть на спину хагеру быстро нагнулся и зачерпнул горсть гальки.

			Мощный взмах крыльев и я в недосягаемости местного убийцы новичков.

			Вижу, как перья на загривке Гаврюши встают дыбом.

			- К ак тебе песочница, малыш?   хлопаю хагера по мощной шее.   Ты уж прости, что я втянул нас во все это

			Но он меня не слышит. Все внимание летуна обращено на громадную зверюгу, что выскочила на пляж и вертится на одном месте словно ужаленная.

			- Понимаю твое настроение, - шепчу я, внимательно рассматривая монстра.

			Посмотреть есть на что. Высота в холке метра три не меньше. Массивное туловище, прямоугольная, слегка вытянутая башка, мощные лапы, толстая безволосая шкура, длинный крокодилий хвост, изогнутые клыки

			Похоже, дизайнеры особо не мудрили. Взяли крокодила, вепря, слона и носорога и наугад перемешали несчастных животных в своем адском редакторе. В итоге получился жуткий мутант.

			И как прикажете воевать с такими экземплярами да еще и рогаткой?!

			Кстати , а чего это он так бесится? Вертится на одном месте, подпрыгивает. Пару раз завалился на бок. То место, где я стоял несколько секунд назад уже похоже на перепаханное поле. И что характерно, он, похоже, меня вообще не видит. Я даже в его «агрозону» не попал. Тогда в чем дело-то?

			- Малыш, а ну-ка на пару метров ниже

			Хагер удивленно скосил правый глаз в мою сторону, мол: «Ты серьезно? Или это шуточки у тебя такие?» Но приказ выполнил, как всегда оперативно.

			Когда спустились пониже, все стало ясно   зверю было не до меня, потому как его самого атаковали. Причем, должен заметить, довольно успешно.

			Нападавшие выглядели необычно, собственно, как и все в этой так называемой песочнице. Худые обезьяньи тела. Грязно -серая безволосая кожа. Длинные лапы-руки. Короткие ноги. В общем, неприятные ребята. Особенно мне не понравились их головы

			Помнится, довелось побывать в гостях у одного моего клиента. Так вот у него в кабинете стоял большой аквариум, в котором плавали пираньи. Была у этого господина одна неприятная особенность   он любил наблюдать за реакцией гостей во время кормежки своих «рыбок». Должен заметить, я не любитель подобных зрелищ, но пришлось в тот день потерпеть

			В данную минуту, наблюдая за атакой «лысых обезьян» словил себя на мысли, что испытал легкое чувство дежавю. Те же зубастые рыбьи головы. Те же резкие, отрывистые движения

			Любопытно, что повлияло на «творческий» процесс создателя фауны этой локации?

			- Гаврюша, спустись пониже. Они нас все равно не видят.

			Хагер выполнил команду и я, наконец, смог разглядеть происходящее более детально. Пока рассматривал местных уродцев, система просвещала меня кто есть кто.

			Гиганта разработчики обозвали просто и без затей   Топотуном. С рыбоголовыми еще проще   Болотники.

			Согласно описанию в системной справке топотун самый большой «моб» в этой местности, а вот болотники, несмотря на невысокий рост   самые опасные. Потому, как очень быстрые и хитрые. Кроме того всегда нападают стаями.

			Уровни местных монстров заставили в который раз задуматься: «Не ошибся ли я дверью?»

			Болотники все как один двадцатого уровня, а топотун   тридцатого. Мда  С таким же успехом я мог бы полетать и над Ничейными землями. Что-то тут не так  Явно не так

			Пока занимался самокопанием, обезьяноподобные карлики постепенно брали верх над громко ревущим гигантом.

			Я насчитал десять особей. Шустрые. Атакуют продуманно. Видимо не впервой им охотиться на таких зверюг. Пятеро намертво вцепились в спину топотуна и пытаются прогрызть толстую кожу и мышцы защищающие позвоночник. Остальные вертятся у колоннообразных ног, громко вереща и клацая острыми зубами.

			Даже мне человеку далекому от охоты ясно   отвлекают внимание.

			Здоровяк заметно подустал, но все еще пытается достать юрких поганцев длинными клыками. Получается это у него слишком медленно. Как по мне, так лучше вообще не делать лишних движений   беречь силы. Либо снова заскочить в лес, там карликам будет сложнее среди веток. Но, похоже, при создании интеллекта топотуна, разработчики здорово сэкономили.

			Постепенно грозный рев гиганта изменил тональность. Уже больше похоже на жалобный вой. Видимо, кто-то из Болотников все-таки добился желаемого. Вон как все радостно заверещали.

			Не знаю, что подвигло меня на дальнейшие действия. Может беспомощный вид этого увальня, а может все дело в мерзком верещании «лысых» плюс неприятные воспоминания из прошлой жизни  Это уже не важно  Я атаковал.

			Когда камешек оказался в кожетке меня ждал первый сюрприз в виде приписки ярко-алыми буквами:

			- Внимание! В действие вступает ограничение «Атака с воздуха».

			- Общий урон по наземным целям уменьшается на 20%.

			- Набирайтесь опыта, становитесь сильнее и вы увидите, как все изменится!

			Вот так номер! Это что же получается? Выходит нам с Гаврюшей подрезали крылья?

			Сперва даете детское оружие, потом переносите в странную песочницу и на закуску еще и вот это?! Издевательство какое-то

			Спокойно, Олег  Возьми себя в руки  Давай рассуждать логически  Предположим с рогаткой все образуется и в будущем, на что очень надеюсь, она будет разить врагов ничем не хуже какого-нибудь эльфийского лука

			Что касается песочницы  С этим разберусь, когда выйду из игры. Вряд ли это нормально, когда новичок начинает игру в локации с монстрами в двадцать раз превышающих его уровень.

			А вот ограничение, если успокоиться и подумать «на холодную» голову, выглядит как раз логичнее всего упомянутого ранее. Я сейчас на нуле - отсюда и ограничения.

			Короче  Из всего этого следует - если придерживаться мнения о логичности игровой механики - меня ждет еще много открытий и неприятных сюрпризов.

			Пока приходил в себя от внезапно нахлынувшей информации топотун доживал последние мгновения своей цифровой жизни. Понятное дело  Через определенный отрезок времени, согласно игровому расписанию, он возродится снова, но это уже произойдет позднее и без моего участия  Сейчас же не время и не место размышлять о том, что будет в будущем. Надо действовать. Как бы глупо это не звучало   если сейчас не помогу топотуну, еще долго буду жалеть об этом.

			- Гаврюша, покружи-ка над ними. Только не спеша. Дай нормально прицелиться.

			Большим и указательным пальцами охватываю кожеток

			Жгут плавно растягивается

			Рука замирает у правого глаза

			Прицеливаюсь

			Цель давно найдена. Это особо рьяный болотник, что вгрызся в шею гиганта, заливая того алой кровью из прокушенной артерии.

			Перед тем как разжать пальцы правой руки, коротко улыбнулся внезапно осенившей меня мысли. Забавно! А ведь рогатка   это единственное «оружие», с которым я мало-мальски умею обращаться. Причем с самого детства

			Округлый камешек рванул к свой цели, неожиданно мощно. От зажатой в ладони рукояти к плечу прошла короткая вибрирующая волна. Ого! Вот такого у меня в детстве точно не бывало!

			Резкий хлопок, как на том видео из интернета и мелкого поганца словно ветром сдуло с шеи гиганта.

			Содержание системного сообщения было еще одним сюрпризом

			- Вы совершили нападение на Болотника (20).

			- Вы нанесли урон   40.

			- Бой продолжается

			Сорок единиц?! Это откуда столько?! Ведь в показаниях при заряде было меньше единицы? Существенного вреда карлику, с его резервом я не причинил, но сорок пунктов урона для меня «нулевого» это перебор. В чем причина?

			Стоп!

			А ведь, я знаю, в чем дело! Я ведь не простой нулевой  Показатели моей амуниции   вот, где собака зарыта! Сто шестнадцать единиц силы от комплекта «Отражение» в действии. И это при ограничении в двадцать процентов

			Конечно, стой я сейчас там, на песке, мой противник быстро разобрался бы со мной. Но я предпочитаю отдать существенную долю урона в обмен на безопасность, которую обеспечивает мне Гаврюша.

			Кстати  Согласно описанию характеристик, система четко дает понять - «маунт» будет получать проценты от полученного мной опыта и при этом не отнимая его у меня. К слову, та же история с Шалуном. Так что, будет правильным ходом вызвать и его тоже. Пусть пока сидит на шее у хагера и набирается ума-разума.

			Гурон появился на моем плече и тут же быстрым скачком оказался на голове своего другана. На меня ноль внимание. Понятное дело - шоу внизу намного интересней.

			Моя атака не осталась незамеченной. Болотники теперь знали о нашем присутствии. Тот, которого сбил с шеи топотуна похоже был злее всех. Даже попытался подпрыгнуть вверх несколько раз.

			Кстати, прыжки довольно внушительные. Если он додумается сделать то же самое со спины гиганта   может и достанет. Так что даю хагеру команду набрать высоту.

			Задние ноги-колонны топотуна подкосились, что было встречено радостным визгом болотников. На мгновение они забыли обо мне и ринулись всей стаей на замершего гиганта.

			- Зря, они так

			Мой второй камешек попал точно между глаз самого активного. Он как раз подбирался к горлу бедняги.

			- Вы совершили нападение на Болотника (20).

			- Вы нанесли урон   35.

			- Бой продолжается

			Громко визжа, рыбоголовый шлепнулся на землю. В этот же момент к моей радости и, чего греха таить удивлению, в дело вступил топотун. Мощный взмах огромной башки и лысая тварь поломанной куклой замирает на песке.

			Все.

			Минус один

			Следующее сообщение очень порадовало.

			- Бой «Нападение на Болотника (20)» закончен.

			- Вы получаете опыт.

			- Внимание! Достижение!

			- Поздравляем! Вы получили достижение «Маленький да удаленький».

			- Ваша награда:

			- Физический урон увеличивается на 2%.

			- Шанс получить «Знания» в бою увеличивается на 1%.

			А вот и еще одно различие между «Работягой» и остальными аккаунтами. Теперь я могу получать достижения. Читал на форумах об этом несомненно очень важном феномене. Если опустить лирику и оставить только факты, я бы отнес «Достижения» к еще одной мистерии Зазеркалья. Никто толком не может сказать, сколько всего видов их есть. Конкретной таблицы тоже нет, как и какой-то определенной классификации. Одно ясно   вещь очень капризная и непредсказуемая. Как еще говорят местные старожилы   рандомная.

			Вид зеленой шкалы постепенно растущего опыта, как у меня, так и у моих братьев меньших здорово обнадежил. Значит, все делаю правильно.

			Кстати, за первый выстрел опыт я не получил. Вся соль в концовке атаки. Нападения на монстра недостаточно   бой нужно еще и завершить, более того только победой. Проигравшим опыт не начисляется. Так что, если топотун умудрится прихлопнуть моего первого болотника   будет очень даже отлично.

			Потеря сородича показала карликам, что противника еще рано списывать со счетов. Я же в свою очередь сделал себе зарубку в памяти. От гиганта держаться как можно дальше. Одним ударом прибить монстра с тысячей пунктов жизни   это не шутки.

			Воспользовавшись замешательством зубастиков топотун с трудом, но все-таки поднялся на все четыре ноги и побрел в сторону леса.

			- Правильно  Там среди веток этим гадам будет сложнее с тобой справиться.

			Судя по писклявым выкрикам, рыбоголовым такой поворот событий по душе не пришелся. Атака поганцев возобновилась с еще большим рвением.

			- Это хорошо, что вы ко мне спинами повернулись

			Мощный хлопок жгута и окатыш, словно разъяренная пчела впивается в затылок «моего» первого болотника. Он как раз карабкался по задней ноге спешно удаляющегося зверя.

			Этот камешек был самым крупным из моей коллекции. Снял пять десятков единиц жизни.

			Топотун будто почуяв мою поддержку, резко развернулся. Его левая нога с громким «чвак» утрамбовала глубоко в песок раненого мной карлика.

			Минус два

			Вижу, как шкала опыта уже заполнена наполовину. Отлично! Продолжаем в том же духе!

			У раненного зверя словно второе дыхание открылось. Вон как разошелся. Еще два болотника минус. И откуда у парня столько прыти?

			Коротышки за несколько минут потерявшие почти половину своего отряда продолжали атаковать, но уже без должного оптимизма. Все-таки шестеро, это уже не десяток. Кроме того, кажется, «мой» первый болотник заправлял в их шайке. Вон как бестолково пошли в атаку. За что и поплатились еще одной жизнью. Пятый умер в зубастой пасти топотуна так и не сумев добраться до горла.

			Выцеливаю самого активного. Он, похоже, пытается как-то организовать сородичей. Надо отдать должное этим ребятам. Потеряв пятерых, они продолжают пытаться победить.

			Громкое «фыррр» сообщает об еще одном выпущенном из моего «метателя» камне, а раздраженный визг - о том, что он достиг цели.

			В этот раз система «расщедрилась» лишь на двадцать единиц урона. Видимо все дело в маленьком размере снаряда и расстоянии с которого был произведен выстрел. Но топотуну хватило и этого. Четверка болотников, оставшись на мгновение без командования, враз потеряла еще двоих бойцов.

			Все. Теперь нас условно четверо против троих. Мы в большинстве!

			Не успел я обрадоваться такому знаменательному событию, как вдруг мой «союзник» оступился. То ли сыграла свою роль огромная потеря крови, то ли просто банальная невнимательность. Это уже неважно. Под аккомпанемент радостного визга зверь падал на песок

			Коротышки весело размахивая лапами ринулись вперед.

			Не знаю, что это было со мной. То ли злость на то, что не смогу никак помочь гиганту. То ли чувство обиды на «партнера» за то, что так бездарно подставился, как раз в тот момент, когда победа уже была практически в кармане. Не знаю

			Практически на одном дыхании выпустил все свои снаряды, благо целиться не надо было. Лысые карлики находились друг от друга на расстоянии вытянутой руки.

			Понятное дело мои окатыши для монстров такого уровня, что комариные укусы, но они сделали свое дело   топотун все-таки смог меня удивить. Мощным рывком он поднялся на две лапы и опрокинулся на подбежавших слишком близко врагов.

			Все. Будто прихлопнул ладонью сразу несколько комаров.

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Текущий уровень: 1.

			- Ваша награда:

			- Знания   10 единиц.

			- Текущее значение: 10/40.

			- Внимание! Достижение!

			- Поздравляем! Вы получили достижение «Один в поле воин».

			- Ваша награда:

			- Защита от физического урона увеличивается на 1%.

			- Шанс оглушить соперника в бою увеличивается на 1%.

			- Ну, что, ребятки  С почином нас

			Система исправно выдала Гаврюше и Шалуну причитающийся опыт. Растем! И это здорово!

			Погладив гурона по голове, говорю:

			- Знаете, а мне начинает нравиться эта песочница.

			Сделав несколько кругов на замершим телом топотуна, хагер пошел на снижение. Даю команду сесть рядом с первым поверженным.

			Кстати, эти товарищи вблизи еще уродливей. А этот невыносимый запах тухлой рыбы  Гадость  Видимо мой мозг начинает шалить.

			Глядя на тело болотника , понимаешь, что с психикой дизайнеров не все в порядке. Этакий недоразвитый мутант, который, казалось бы, еще вчера был рыбой, но по какой-то причине трансформация остановилась и в мир Зазеркалья пришел очередной уродец.

			Пересилив позывы рвоты, останавливаюсь в шаге от тела карлика. Нагибаюсь. Так-с  Что тут у нас  Моя первая награда или как еще здесь говорят   лут.

			- Вы получили:

			- Глаз болотника   1 шт.

			- Зубы болотника   3 шт.

			- Слизь болотника   1 шт.

			На удивление все прошло, скажем так, стерильно. Не пришлось копаться в останках этой недоразвитой полурыбы. Система сделала все за меня. Как только я дал согласие на поднятие предметов   они тут же оказались в ранце, а тело болотника начало постепенно исчезать. Ну, хоть это радует  Даже не представляю как бы справился не будь этой функции.

			После осмотра других шести тел, кроме зубов, слизи и прочей гадости, моя «сокровищница» пополнилась несколькими пузырьками с ядом болотника. Остается надеяться, что все это «добро» имеет какую-то ценность.

			- Так  Семерых обобрал  Остались еще трое.

			Кстати, если бы Глеб не напомнил о том, что обязательно нужно собрать «лут» - я бы прошляпил весь этот процесс. Нет еще такой привычки. Но это дело поправимое. Теперь придется часто этим заниматься.

			К замершему на песке топотуну приблизился с опаской. Вдруг учудит чего?

			Останавливаюсь в пяти шагах от гигантской туши и понимаю, что, по сути, мое вмешательство в драку было излишним. Гигант был обречен с самого начала атаки - в местах укусов, оставленных зубами болотников, края плоти чернели на глазах. Видимо я сейчас наблюдаю действие яда, что лежит у меня в сумке.

			Тело бедняги бьет мелкая дрожь. Еще дышит. Широкое бочкообразное брюхо вздымается и опадает. Удивляюсь, как он вообще смог так долго продержаться.

			Красная шкала жизни колеблется на отметке восемьдесят. Видимо, какой-то внутренний резерв не дает зверю спокойно умереть.

			Поднимаю голову вверх.

			- Может хватит издеваться на животным?!

			Но меня никто не слышит. А если все-таки кто и слышит, то наверняка сидит и смеется надо мной.

			- Ладно, потерпи, дружище, - шепчу я, опуская руку в песок.   Сейчас все закончится. Хм  Думаю этот подойдет.

			Крупный окатыш заметно тяжелее тех, что я использовал ранее. В кожетке он смотрится нелепо и громоздко, но это не важно. Мне не до церемоний. Главное, чтобы система его опознала, как пригодный к стрельбе.

			Есть!

			- Малый Карманный Метатель заряжен!

			- Снаряд - Морская галька.

			- Пригодность   Да.

			- Дальность - +0.1

			- Скорострельность - +0.1

			- Меткость - +0.1

			- Урон - +3.6 .+4.8

			Вот и хорошо. Для выстрела с двух шагов меткость, дальность и уж тем более скорострельность ни к чему.

			Натягиваю жгут

			Топотун лежит не открывая глаз

			Конвульсии участились

			Пора

			Мощный хлопок и система сообщает радостные новости о получении уровней, достижений, наград

			Только я их не читаю. Настроение не то

			- Ты свободен, здоровяк

			Машинально, не глядя, даю согласие на размещение «лута» в сумке

			Не знаю, сколько еще я предавался бы унынию, но Зазеркалье это не то место, где есть время на такие глупости. Грозное шипение Гаврюши заставило резко обернуться.

			Все что успел заметить, перед тем как погас свет   это мутные рыбьи глаза

		
		
			

				Глава 4. 

			

			Свет «выключили» ненадолго. Всего на несколько секунд. Но этого времени было достаточно на осознание простого факта   это моя первая виртуальная смерть.

			Какие ощущения? Да, собственно, никаких. Испугаться даже не успел.

			Интересно, куда это меня забросило? Мрачный пляж исчез. Нахожусь, судя по каменным стенам и висящим на потолке сосулькам-сталактитам, в небольшой пещере.

			В центре высится хрустальный алтарь, внутри которого ярко сияет голубое пламя, освещая всю пещеру.

			Пытаюсь пошевелиться, но попытка заканчивается неудачей. Перед глазами появляется короткое системное сообщение:

			- Вы мертвы.

			- Воспользуйтесь Силой алтаря для перерождения.

			Недолго думая соглашаюсь с предложением системы.

			- Поздравляем Ольд! Вы переродились!

			- Удачи тебе, Перерожденный!

			- Внимание! Достижение!

			- Поздравляем! Вы получили достижение «Новая жизнь»!

			- Ваша награда:

			- Защита от физического урона увеличивается на 1%.

			Отлично! Теперь снова могу двигаться.

			Голубой свет алтаря резко погас, и на меня опустилась тьма. Не та жуткая, что при «входе-выходе», а обычная, пещерная. К такой темноте зрение энана прекрасно приспособлено.

			Оглядевшись по сторонам, замечаю узкий проход в стене. Думаю, мне туда.

			Тогда вперед  Здесь мне больше делать нечего.

			Нырнув в расщелину, оказался в тесном каменном коридоре.

			- Хех  А вон и свет в конце туннеля, - усмехнулся я, сделав первый шаг.

			Несколько коротких шагов и вот она свобода.

			Как бы мне ни хотелось быть ослепленным мягким солнечным светом и оглушенным приятным щебетанием птиц, я снова оказался под дождем, льющим из затянутого мрачными тучами неба.

			Итак, я в джунглях. Пальмы, бамбуковые стволы, папоротники, лианы. Картину завершает нависшая надо мной поросшая мхом скала.

			От выхода из пещеры в сторону леса тянется еле заметная тропинка.

			- Что ж, - пожимаю плечами.   Похоже мне туда

			Но прежде чем двинуться в путь необходимо разобраться, что, собственно, произошло там на берегу

			Это займет немного времени. Уверен, приключения подождут. Присаживаюсь на крупный округлый булыжник у стены. Оглядываюсь по сторонам. Вроде спокойно все. Тишина

			Приступим

			Открываю логи  Пролистываю до выстрела в гиганта.

			Есть  Нашел

			- Вы совершили нападение на Топотуна (30).

			- Вы нанесли критический удар!

			- Урон   83.

			- Бой «Нападение на Топотуна (30)» закончен.

			- Вы получаете опыт.

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Текущий уровень: 2.

			- Ваша награда:

			- Знания   15 единиц.

			- Текущее значение: 25/40.

			- Внимание! Достижение!

			- Поздравляем! Вы получили достижение «Гора и муравей».

			- Ваша награда:

			- Процесс регенерации энергии увеличивается на 1%.

			- Шанс получить Знания увеличивается на 1%.

			Шкала опыта заполнена на девяносто восемь процентов. Получается, если выйду из следующей схватки победителем - поднимусь на третий. Мда, несколько выстрелов и я взял несколько уровней! Кстати

			Это, наконец, свершилось! Мои зверушки тоже получили по уровню! Гаврюша уже почти второй, а вот Шалун слегка отстает, но гурон теперь с умением. Сейчас поглядим, чем может похвастать мелкий проказник.

			- Поздравляем! Ваш питомец получил уровень! Он стал выносливее и сильнее! А также опасней для ваших врагов!

			- Основные характеристики:

			- Имя: Шалун

			- Вид: Черный гурон.

			- Тип: Реликтовый.

			- Уровень: 1.

			- Сытость - 90/90.

			- Жизнь - 3/20

			- Выносливость - 0.

			- Здоровье - 0

			- Урон   1,9   2,6.

			- Способности: «Волна исцеления I».

			- Используя свои умения, питомец творит заклинание, которое дает возможность его хозяину восстановить 5% жизненных показателей. Откат 2 минуты.

			- Получаемый опыт: 10% от опыта владельца, получаемого в бою, не уменьшая при этом количество опыта хозяина.

			- Питание: Владелец может в любой момент покормить своего питомца, поделившись с ним своей энергией.

			- Внимание! Уровень питомца не может быть выше уровня хозяина!

			- Баллы доступные для распределения: 5.

			- Так-с

			Шалун кроме новой способности, что не может ни радовать, получил еще и несколько характеристик. Уровень сытости вырос. Появилась шкала «жизнь» и характеристика «выносливость». Плюс система выдала заслуженные пять баллов, которые я распределю чуть позднее.

			Теперь о способностях  Наконец-то, могу воочию лицезреть всю таблицу умений моего «пета». Правда все иконки затемнены, но мне достаточно знать, что следующая ветка откроется на пятнадцатом уровне. А это уже хоть какая-то, но информация

			Итак, первое и очень радующее мою душу отличие реликтового «пета»   это целых шесть способностей. Тогда как обычные могут похвастать только четырьмя.

			Далее  Шалун уже с первого «левла» может атаковать. Мне не придется «прокачивать» его до тридцатого уровня, чтобы «открыть урон».

			И еще  Это касается и хагера и гурона. Геймеры Зазеркалья называют это «Штраф за смерть». Если «маунт» или питомец погибают в бою, как это произошло несколько минут назад, я смогу призвать их только по истечении трех часов с момента смерти. Неприятно и неудобно, но это терпимо в сравнении с шестью часами, которые должны ждать хозяева «обычной» живности.

			Закрываем окошко с показателями гурона и переходим к Гаврюше. Хагер, в отличие от Шалуна, уже получил свое первое умение и, судя по таблице, следующее появится на двадцатом.

			Сообщение системы о главных изменениях моего летуна очень обрадовали.

			- Поздравляем! Ваш ездовой зверь получил уровень! Он стал выносливее и сильнее! А также опасней для ваших врагов!

			- Основные характеристики:

			- Имя: Гаврюша

			- Вид: Хагер, Ночной Охотник.

			- Тип: Реликтовый.

			- Уровень: 1.

			- Сытость - 1000/1000.

			- Выносливость - 10.

			- Здоровье   0.

			- Жизнь   3/200.

			- Урон - 5,6 .6,8.

			- Способности: «Полет». Верхом на Хагере вы перемещаетесь на 30% быстрее. Также вы можете переносить на 2 вещи больше!

			- Получаемый опыт: 20% от опыта владельца, получаемого в бою, не уменьшая при этом количество опыта хозяина.

			- Питание: Владелец может в любой момент покормить Хагера, поделившись с ним своей энергией.

			- Внимание! Уровень животного не может быть выше уровня хозяина!

			- Баллы доступные для распределения: 5.

			Свободные баллы пока трогать не буду. Как выйду из игры, сяду за компьютер, пороюсь в сети и уже, потом решу что к чему. Спешки нет. Тем более, что «зверьё моё» смогу призвать только через три часа.

			О сознание сего факта заметно давит на психику. Уже привык знать, что если прижмет, всегда есть запасной вариант в виде побега за облака. Получается, на данный момент, могу рассчитывать только на себя. Кхм  Ну, и на «Малый карманный метатель»

			Ладно  Не буду нагнетать  Надо отвлечься.

			Кстати, я так и не знаю, что там с добычей.

			- Посмотрим , - буркнул я, давая команду открыть инвентарь.

			Хм  А вот это уже интересно. Болотники, не изменяя себе, оставили после себя слизь, зубы и яд, а вот топотун, кроме пары клыков, одарил еще и какой-то вещью.

			Любопытно

			- Название: «Костяной браслет Болотника-воина»

			- Эффект: + 25 единиц скорости.

			- Ограничение: Нет.

			- Уровень: 20.

			А вот и первая реальная вещь «выбитая» мной из монстра  Судя по названию и следуя простой логике, топотун когда-то успел-таки насолить болотникам   проглотил одного из вояк.

			Эффект у вещи интересный, но не тот, который хотелось бы иметь на данный момент

			Радует отсутствие ограничения, но печалит двадцатый уровень. А ведь было бы неплохо уже сейчас надеть такую штуковину. Но, увы

			Звук чужого голоса над головой заставил вздрогнуть.

			- Уважаемый, вы в порядке?

			Спешно протираю глаза и поднимаю голову. В двух шагах стоит нарх. Ник Дред. Уровень нулевой. Судя по полному сету травника   тоже из «работяг». Из-за спины торчат рукояти мечей  На вид довольно простенькие. Это я знаю точно - насмотрелся уже на такие штуковины, как в столице, так и в Цитадели.

			Кстати  Не сразу увидел  Там же за спиной, но уже на уровне поясницы выглядывает еще пара рукоятей, но только помельче. Ну, да  Все правильно. Четыре руки   четыре клинка. Должен заметить - облаченный в безобидный наряд нарх уже сейчас имеет грозный вид. Невольно вспомнилась битва на Плато, где краснокожие убийцы выглядели поистине устрашающе и кровожадно. Горящие злобой глаза, пена, капающая с клыков. В каждой руке изогнутый клинок. Мда

			Дред достойный представитель своей расы. Высокий, широкоплечий. Ни грамма жира. Такому только дай сигнал   враз на куски порубит.

			- Все хорошо, - приветливо улыбаюсь я.   Благодарю.

			- Ясно, - кивнул нарх.   Я-то уже чёрт-те что подумал  Мало ли  Первая смерть все-таки

			- Понятно, - отвечаю я.   Еще раз спасибо за заботу

			И тут меня осенило.

			- Погодите-ка, вы сказали «первая смерть»?

			- Ну, да, - пожал плечами Дред.

			- А откуда вам известно, что это моя первая смерть?   нахмурился я.

			Ростки паранойи снова потянулись вверх, обильно поливаемые подозрительностью.

			Четырехрукий усмехнулся.

			- На самом деле, я точно не знаю. Вернее не знал, пока вы не подтвердили мою догадку. Просто высказал предположение, потому как через этот алтарь «проходят» только новоприбывшие. Нельзя сбрасывать со счетов и тот факт, что вы могли просто проходить мимо этой пещеры, либо ждать кого-то из знакомых. Скажу больше, только сейчас разглядев ваш уровень, я бы скорее поставил на второе предположение, но вы подтвердили первое, что, откровенно говоря, немало удивляет. Как вам удалось взять два уровня в первой схватке ?

			- Совершенно случайно, - смущенно ответил я, мысленно, уже в который раз, делая зарубку в памяти «Не болтать лишнего!».

			Нарх хмыкнул в ответ и улыбнулся.

			- Вы позволите задать вам вопрос?   с излишней поспешностью спросил я.

			- Конечно, - снова усмехнулся Дред, обнажив острые клыки.   Только давайте поговорим по дороге в поселок. Вы ведь туда сейчас направляетесь?

			Легко поднявшись с камня и демонстративно отряхнув невидимую пыль со штанов, я с улыбкой произнес:

			- Буду рад составить вам компанию!

			- З дорово! Тогда вперед!

			Когда мы отошли на приличное расстояние от скалы, Дред спросил:

			- Говорите случайно взяли левлы? Не желаете поведать, как это произошло? Ох, пардон! Кажется, вы хотели что-то спросить

			- Совершенно верно, - кивнул я, пытаясь примериться к широкому шагу нарха.   Собственно, ваши вопросы и мои несколько взаимосвязаны.

			- Ну, что же   тем лучше  Спрашивайте!

			- Что вы подразумевали, говоря   «первая смерть» и как это связано с алтарем?

			- Понятно, - кивнул Дред.   Видимо вы до нормальных гайдов по яслям так и не добрались.

			- Даже так?   удивился я.

			- Именно, - усмехнулся Дред.   Представляю, ваш шок при виде высокоуровневых монстров в песочнице!

			- Так это нормально!!!?

			- Ха! О «нормальности» этого закидона со стороны разработчиков до сих пор ведутся споры на форумах. Вот, к примеру, вас кто убил?

			- Болотник двадцатого уровня.

			Дред кивнул.

			- Ясно. Значит, вас выбросило на берегу. Меня, например, схарчили в джунглях. Я даже пикнуть не успел. Потому и удивился, как у вас так лихо получилось перед смертью поднять два уровня.

			- Совершенно случайно, - повторил я.   Услышал шум. Отбежал. Как раз вовремя. На пляж выскочил зверь размером со слона. Его атаковали болотники. Ну, я со страху начал палить по ним. Нескольких затоптал слонобегемот, по счастливой случайности именно тех, в которых попал я. Только радость моя длилась недолго

			- Ясно, - задумчиво сказал Дред, коротко взглянув на торчащую из-за моего пояса рогатку.

			Понятное дело - моя история шита белыми нитками, но ничего другого в голову не пришло.

			- Кстати, - вдруг сказал нарх.   Если бы остались в стартовом шмоте   опыта упало бы больше.

			- Как это?

			- Дело в том, что система распознает не только уровень игрока, но и совокупность его характеристик. Если так прикинуть, получается, мы с вами с нашими комплектами тянем на уровень семнадцатый-восемнадцатый.

			- Да, уж  Об этом я тоже не читал

			- Не беспокойтесь, - отмахнулся Дред. - Потом поделюсь с вами полезными ссылками.

			- Благодарю. А почему так сделано?

			- Вы о высокоуровневых монстрах, что убивают новоприбывших или об ограничении опыта?

			- Да, собственно, о том и о другом, - смущенно улыбнулся я.

			Нарх понимающе кивнул.

			- Начну с первого  В сети есть видео старого интервью с одним из представителей аналитического отдела компании. Он утверждал, что «Первая смерть» очень важна для начинающего игрока. В первые годы существования Стекляшки, разрабы предпочитали сперва нагнать жути на новичков. Воспитательный процесс такой... Мол, если не испугаешься играть дальше, то вперед! Типа, мы тебя предупреждали. Сейчас, конечно, совершенно другой подход. Зазеркалье слишком глубоко вгрызлось в наш социум. Хозяева корпорации не особо уже церемонятся. Тысячи регистраций в день   это вам не шутки. Да и регятся по большей части в спокойных локах. Песочницу оставили для таких экстремалов, как мы с вами.

			- Мда уж

			- А что касается опыта  - продолжил Дред.   Все началось с многочисленных жалоб пользователей. Компания в те же годы, дабы срубить побольше деньжат объявила о том, что «работяги» за определенную плату при смене аккаунта могут оставить своего персонажа таким, какой он есть. То бишь характеристики, уровни профы, экипировка, содержимое рюкзаков, репы  Все. Тут-то и поднялся вселенский вой «низов». Мол, несправедливо, нечестно и так далее. Вы ведь были приятно удивлены наносимым уроном?

			Я лишь согласно кивнул в ответ.

			- Вот  А новички в стартовом шмотье естественно возмутились. Под яростным давлением общественных масс, разрабы пошли на уступки и внесли изменения, которые коснулись боевой системы всего Зазеркалья. Многие уже и не рады были, что подняли бунт. Но было поздно  Короче, теперь система анализирует не только уровень игрока при раздаче опыта и лута, но и совокупность его характеристик. Достижений, правда, это не коснулось.

			- Очень интересно, - задумчиво произнес я, уворачиваясь на ходу от очередной надоедливой ветки.

			- Кстати, - продолжил Дред, раздвигая листву своим мощным торсом.   Не удивляйтесь тому, что вас не особо захотят принимать в пати. Мелким уровням ваше присутствие в группе перебьет весь опыт и дроп, а крупным   вы уже не помощник. «Трудовые» комплекты здорово отстают от боевых по статам. Так что, если задумали на первых порах использовать вашу экипировку - приготовьтесь к одиночеству. Хе-хе

			- Очень полезный совет, благодарю. Как и вся информация. Хех  А я уже было подумывал выбросить стартовые вещи.

			- Ну, выбросить всегда успеется, как говорится, запас карман не тянет.

			Я усмехнулся в ответ.

			- Это уж точно, в этой игре каждый клочок ткани или обрывок бумажки может пригодиться. А рюкзак, как бы это не звучало   не безразмерный.

			- Согласен на все сто, - кивнул, широко улыбаясь Дред.   Торба захламляется молниеносно.

			Продираясь сквозь очередное хитросплетение лиан, веток и листьев система осчастливила пафосным сообщением:

			- Новичок, приветствуем тебя! Ты начинаешь долгий, полный опасностей путь! Берегись! Каждый твой шаг может привести

			Бла-бла-бла  Не дочитав, закрываю длиннющее сообщение. Машинально даю добро на скачивание и установку приложений, касающихся местной локации.

			Судя по осмысленному взгляду Дреда   он сделал тоже самое. Мы понимающе, как заправские «стекляшечники», кивнули друг другу и одновременно улыбнулись.

			А ведь приятно осознавать, что уже не совсем новичок в этой отрасли. Несомненно, придется очень многое узнать, но успокаивает тот факт, что приходилось видеть локации и посерьезней.

			Очередной поворот и я уже смог разглядеть вдалеке очертания маленьких покосившихся домиков расположенных на берегу небольшого залива.

			Дред на мгновение остановился. Закрыл глаза. Сделал глубокий вдох, отчего его мощная грудная клетка раздулась в два раза. После шумного выдоха, нарх открыл глаза и улыбнулся, хищно обнажив острые клыки.

			- Вот мы и на месте! Чувствуете запах новизны и приключений?!

			Я бы мог сказать, что именно чувствую в данный момент, но решил не портить настроение моему спутнику. Ограничился кивком и скромной улыбкой.

			Чем ближе мы подходили к поселку с красочным названием «Лазурный» - тем больше я понимал   давший имя этому населенному пункту был либо отчаянным оптимистом, либо ироничным шутником.

			Частокол, словно кривые и гнилые зубы гигантского чудовища, виляющей линией кое-как ограждал поселок от внешнего мира. Покосившиеся ворота, открытые настежь мало чем уступали стене. Сторожевая вышка удивила скорее своим «существованием» в этой дыре, чем ужасным качеством постройки.

			Ни у ворот, ни на вышке охраны не наблюдалось.

			Когда вошли внутрь, система бодро отрапортовала, что мы находимся в поселке «Лазурный», бывшим некогда аванпостом Фортовой крепости находящейся в глубине главного острова. Еще на форуме читал, что таких форпостов есть несколько. Кажется пять, но только один из них является безопасным. А сама Фортовая крепость ни что иное, как главный инстанс песочницы.

			Местные «неписи» это остатки некогда многочисленного гарнизона, что продолжают защищать последний клочок земли принадлежащий Меленвилю. Судя по запустению и обветшалым домам, джунгли скоро проглотят и этот несчастный форпост.

			Нарх остановился и повернулся ко мне, протягивая руку.

			- Ну, вот мы и пришли, уважаемый Ольд. Рад знакомству.

			Пожимая крепкую ладонь, отвечаю улыбаясь:

			- Взаимно, уважаемый Дред! Спасибо, что составили компанию. И за полезные советы тоже.

			- Пустяки, - отмахнулся нарх.   Дружим?

			- С удовольствием, - киваю в ответ.

			Обменявшись приглашениями, мы еще раз пожали друг другу руки.

			- Кстати, вот еще несколько советов. В центре поселка есть столб, сделайте там привязку и на первых порах старайтесь охотиться поблизости.

			- Почему?

			Нарх усмехнулся.

			- Как бы странно это не звучало, но «первая смерть» она щадящая. Вы видимо не обратили внимания на то, что после гибели остались в полном обмундировании. Хотя согласно игровой механике щеголяли бы сейчас нагишом.

			- А ведь верно, - почесал я затылок.   Вся одежда на мне

			- Именно, - кивнул нарх.   Больше такой халявы не будет. Действовать нужно быстро. После смерти переродился в месте привязки и бегом назад к месту гибели, пока не обобрали падкие до чужого добра граждане.

			- Понято, - снова киваю я.   И принято к сведению.

			- Вот и славно, - улыбнулся нарх. - Ладно, я пока к десятнику не пойду. Меня в другой локе друзья ждут. Удачи!

			Четырехрукий дружески хлопнул меня по плечу и потопал в сторону моря, а я, дабы не откладывать важное дело в долгий ящик направился к вышеупомянутому столбу.

			Когда завернул за угол одной из хижин, какое-то непонятное чувство заставило обернуться. Сквозь кое-как связанные бамбуковые бревна, что являлись основным строительным материалом в местном поселении, я увидел, как мой новый знакомый задумчиво смотрит мне вслед. Он не знал, что я за ним наблюдаю и это хорошо. Потому как его взгляд мне не очень понравился

		
		
			

				Глава 5. 

			

			- Все закрутилось, когда на этом проклятом острове нашли золото

			Старый десятник Крукс был похож скорее на бомжа, чем на доблестного меленвильского воина. Всклокоченная борода. Затертый и рваный мундир. Красные, то ли от недосыпа, то ли от перебора спиртным, глаза. Желтые пеньки зубов.

			Я вынужден сидеть и внимательно слушать его монолог, потому как этот НПС является центральным в локации.

			- Как полагается - где золото, там и охотники до него, - подобие десятника шмыгает носом и сплевывает тягучую слюну себе под ноги. - Власти Меленвиля недолго думая отправили сюда хорошо укомплектованную экспедицию. Но уже после года работы рудознатцев и шахтеров стало ясно   овчинка не стоила выделки. Жила оказалась очень бедной, хотя сперва все очень неплохо начиналось. Даже крепостцу и несколько форпостов успели построить. В общем, порыскав по островам, тщетно пытаясь разыскать хоть какие-то полезные ископаемые, команда рудознатцев махнула рукой на это грязное дело, и было объявлено о переезде на большую землю.

			Крукс громко кашлянул и продолжил:

			- На главном острове оставили наш гарнизон, дабы защищать клочок этой проклятой земли. Постепенно, как это водится, нас забыли. Ряды гарнизона со временем редели - то эпидемия, то дикие звери, то пираты. Дезертирство опять же  Джунгли постепенно отбирали у нас свое, но мы продолжали нести службу. Пока не случилось то, чего никто не мог ожидать. Позднее маг, приписанный к гарнизону, разобрался в чем дело, но уже ничего не смог сделать   процесс был запущен

			Десятник тяжело вздохнул.

			- Начни я пересказывать длиннющую историю островов, то не хватило бы и целого дня. Если в двух словах, то идиот архитектор проигнорировав древние предупреждающие знаки, что были найдены в глубине острова, заложил фундамент крепости прямо на древнем капище. Его не удивляло, почему работники на стройке мрут, как мухи. Кого вообще волнует жизнь заключенных? А крепость строили именно осужденные - убийцы, насильники и мародеры. Трупы просто сбрасывали в глубокие ямы, вырытые неподалеку. Короче, крепость, наконец , возвели. Архитектору честь и хвала. Он довольный выполненной работой, собрал свои вещички и убрался восвояси - в свой шикарный дом в центре Меленвиля.

			Вспоминая об архитекторе, десятник злобно хмурился и сильно сжимал кулаки.

			- Началом конца, парни мне не дадут соврать, был тот день, когда у стен крепости появился один из наших разведотрядов. И все бы ничего, да только числились они пропавшими без вести  Уже месяц как

			Решив ради приличия поддержать разговор, говорю:

			- Хороший повод устроить праздник.

			Крукс покосился на меня красным глазом и ответил:

			- Мы, конечно, сперва обрадовались. Шутка ли, месяц в джунглях бродить  А когда ворота отворили, так нам уже было и не до веселья.

			- А что так?   спрашиваю я, в принципе зная уже ответ.

			Десятник тяжело вздохнул и отмахнулся.

			- То уже не наши ребята были  Вернее наши, но только их тела полуразложившиеся  В общем, мертвяки ходячие, древней и злой магией поднятые. Будь он проклят этот Задикай! Говорили же ему маги - не тревожить старое капище  Не послушал   Все сделал по своему, чтоб его

			Пока десятник продолжал костерить последними словами архитектора, построившего крепость на острове, я судорожно пытался вспомнить, где уже слышал это имя  Задикай  Задикай

			Стоп!

			Вспомнил! «Катакомбы Задикая», что находятся аккурат под Цитаделью! Один из инстов, который мне так настоятельно рекомендовал посетить Тронус.

			Забавно, этот архитектор и здесь успел отличиться. Только вот на большой земле он легенда, а тут на острове шлют проклятия в его адрес.

			Здесь восставшие мертвецы, в катакомбах злобные духи погибших строителей  Хм  Видать товарищ Задикай здорово насолил потусторонним силам.

			Пока вспоминал дела минувших дней, Крукс не стесняясь, перешел на предков архитектора. Пришлось еще несколько минут выслушивать поток ругани, правда туберкулез дал о себе знать и десятник зашелся в ужасном кашле.

			Тяжело дыша, он сплюнул на пол кровавую слюну и прохрипел:

			- Недолго мне осталось

			- Ничего, вы еще всех нас переживете, - ободряюще улыбнулся я.

			Он лишь отмахнулся и покачал головой.

			- Безнадежно. Так о чем я? Ах, да  Разведчики-мертвяки  Знаешь, среди них был мой шурин. Не то что бы я очень любил его, скорее наоборот, но все равно он не заслужил той участи. Ума не приложу, как жене в глаза смотреть буду

			Десятник задумчиво почесал затылок и продолжил:

			- Мертвяков порубили быстро. Благо есть уже опыт  Многие из наших бывали за Черным потоком, там такой гадости воз и маленькая тележка. Да и маг подсобил. Затем было прощание с павшими, ну, и как полагается в таких случаях   братский костер. Мы уже было расходиться по казармам собрались. Ночь ведь на дворе  Как тут прибегает паренек из ночной варты, да как заорет: «Мертвяки! Мертвяки!». Мы его насилу уняли и на стены бегом кинулись  А там их видимо невидимо! Зенки горят, лапищи свои тянут, зубами клацают. Среди них много наших было  По экипировке видно  Строители помершие тоже  Но были и другие, вроде как люди, а вроде и нет  Видать, тела тех, кто за все это время на этом проклятом острове побывал да жизнь свою отдал. Маг сказал, что волшба эта очень древняя. Не ему с такой силищей тягаться. Еще сказал, как сейчас помню, что крепость рано или поздно падет. И что лучше уходить сейчас, чем тратить впустую жизни бойцов.

			Крукс на мгновение прервался, воровато оглянулся и продолжил:

			- Мы с десятниками по большому счету были согласны с магом. Время дорого   скоро мертвяки отрежут нас от форпостов и все   останемся без жратвы и воды. А вот капитан наш заупрямился. Начал орать на мага, мол, в цепи закует, как изменника. Тот конечно на дурака внимания не обратил. На нас глянул так задумчиво  Как сейчас помню этот взгляд  Будто на трупы смотрел. Мы с парнями труханули изрядно. А капитан не унимался. Все норовил нас на мага натравить. Глупец. Молодой еще. Из другого теста он. Сержанты это ведь кто? Правильно. Вчерашние солдаты. А этот? Тьфу  Только-только из-под мамашиного крыла выпорхнул. Дворянин. Им ведь звания дают согласно положению  В общем, ночь прошла относительно спокойно. Если не считать шатающихся под стенами крепости мертвяков. Под утро уже стало ясно, что маг ушел, а с ним и часть гарнизона. Выходит, остались те, кто сторожил ночью стену. Знаешь  Я их не виню, потому что на их месте поступил бы точно также. Да и стратегически это было сделано правильно - оставить заслон и вывести из сжимающегося кольца большую часть гарнизона. Маг правильно поступил  Только вот все прошло не так, как он предполагал. Уже на следующий день, ближе к вечеру, все они вернулись  Правда уже мертвые.

			Историю о чудесном избавлении остатков гарнизона и о последующем их выживании в последнем форпосте я благополучно прослушал. Тем более, об этом уже читал на форуме.

			Мои мысли летали вокруг очень важной проблемы. Как в короткий срок «поднять» уровень? Время-то уходит, а обязательства, что взвалил на плечи, требуют скорого разрешения. Но, кажется, разговор с Дредом натолкнул на одну очень интересную идею. Надо будет покопаться в сети. Прикинуть что и как

			Монолог десятника подошел к концу. Я, как и подобает, состроил гримасу вселенской скорби по его павшим товарищам. По всей видимости, ИскИн проанализировав мою физиономию, посчитал ее подобающей моменту и десятник, наконец-то, решил выдать мне мое первое задание.

			- Слушай, Ольд, - обратился он ко мне.   Я смотрю ты мужик с пониманием. Сам видишь, что у нас тут творится  Рук не хватает.

			Я демонстративно огляделся. А ведь действительно  Нет, я, конечно, понимаю - не самая популярная локация, слякоть, джунгли полные зомби и зубастых болотников. Но все-таки  Глеб говорил, что игроки будут, но я в упор никого не наблюдаю. Дред разве что, да его таинственные друзья. Поселок пуст. Может все по квестам разбежались и появятся уже ближе к вечеру? Хотя мне грех жаловаться   это запустение именно то, что нужно.

			- Если нужна помощь, уважаемый Крукс   я готов!

			Дружинник широко улыбнулся во весь щербатый рот.

			- Вот и ладненько, вот и хорошо!   потирая руки, сказал он.   Небось видел нашу стену?

			Я коротко кивнул.

			- Так вот, - продолжил Крукс.   Нужно колья вбить в землю у восточных ворот. Возьмешься?

			- Внимание! Вы получили задание «Укрепление Восточных ворот»!

			- Задача - Пойти в лес и нарубить 20 кольев, а затем вкопать их у Восточных ворот.

			- Награда   Вариативно.

			- Согласиться/Отклонить?

			На первый взгляд коротенькое и простенькое задание, но оно подразумевает знакомство со всеми НПС поселка.

			Во-первых, мне понадобится топор, который даст местный кузнец.

			Во-вторых, чтобы получить лопату придется обратиться к кладовщику.

			Ну и, в-третьих, место, где вкапывать колья укажет лучник, что засел в сторожевой башне. Как и полагается, каждый персонаж потребует от меня ответной услуги. В общем, придется побегать

			Приняв задание, попрощался с десятником и двинул в сторону местной кузни. Согласно игровому сценарию, кузнец Горазд готовился к отплытию на большую землю. Соответственно каждый новый игрок, обращавшийся к нему мгновенно припахивался к перетаскиванию тяжестей. Ящики с инструментами, заготовки, уголь  В общем все, что мог рачительный кузнец вывезти с острова, новичок должен был помочь ему перетащить на берег к пристани. И уж только тогда Горазд одаривал помощника топориком. Который, должен заметить, являлся квестовым и никакой ценности не имел. Равно, как и характеристик. Другими словами после выполнения главного задания этот предмет просто исчезал из рюкзака.

			Кузнеца увидел издалека. Еще бы его не увидеть. Метра два ростом. В плечах косая сажень. Голова, как пивной бочонок. Черная бородища. Кулаки-кувалды. Стоит. Задумался. Вон как брови насупил.

			- Добрый день, уважаемый Горазд!   обращаюсь к великану.

			- И тебе не хворать, - бурчит он в ответ, явно без желания продолжать разговор.

			- Я к вам по делу, - настойчиво продолжаю я.   Десятник послал кольев нарубить

			- Дык, иди и руби, - перебивает меня кузнец.   Я-то тут причем?

			- Так ведь топора-то у меня нет, - пожимаю плечами.   Вот увидел вас и подумал, может у мастера есть топорик-то.

			- Может и имеется, - бробасил кузнец.   Только вот мне-то с того что будет?

			- Так я ведь не просто так пришел. Может какая помощь нужна?

			- Помощь?

			Горазд обернулся и в первый раз взглянул на меня. Осмотрел с ног до головы и одобрительно крякнул.

			- Вижу, ты к работе привычный. Из рудокопов будешь?

			Улыбаюсь в ответ.

			- Из них самых.

			- Добро, - кивнул кузнец.   Есть одна работенка. Со дня на день ждем корабль из Меленвиля. Заберут нас с этого проклятого острова. Вот я и сподобился приготовиться к отплытию. А добра сам видишь сколько  Если подсобишь перенести все на берег не обижу.

			- Внимание! Вы получили задание «Помощь кузнецу»!

			- Задача   Перенести все вещи Горазда на берег.

			- Награда   Топор (1шт).

			- Согласиться/Отклонить?

			Принимаю квест и протягиваю руку кузнецу.

			- Договорились!

			***

			С заданием справился довольно быстро. Сказалось наличие высоких показателей «Силы» у моей экипировки. В стартовом комплекте пришлось бы попотеть, а так за сорок минут перенес на берег все до последнего гвоздя.

			Оказалось, такая скорость выполнения возымела свои плоды. Система поощрила десятью пунктами улучшенных отношений с кузнецом и добавила бонус.

			- Молодца!   сильный хлопок широкой ладони по спине, казалось, выбьет из меня весь дух.   Вон как быстро справился!

			- Это мы можем, - украдкой поморщился я.   Если еще чего помочь   обращайтесь.

			- Договорились, - не без удовольствия кивнул кузнец. - А вот и моя часть сделки...

			- Поздравляем, Ольд! Вы только что выполнили задание «Помощь кузнецу».

			- Награда: Топор (квестовый).

			- Бонусная награда: Железное ожерелье шамана-болотника.

			Мда  Бонус, конечно, не ахти  Скажу больше   совершенно бесполезный, но все равно приятно.

			Поблагодарив Горазда, отошел от кузни на шагов десять и присел на полусгнившее бревно.

			- Так-с  Будем разбираться с обновками

			Вряд ли ожерелье шамана-болотника подходило на роль обновки. Скорее наоборот, но это не значит, что оно не достойно тщательного осмотра.

			Итак  Что мы имеем  Ожерелье   это слишком громко сказано. Девять железных кусочков кое-как связанных между собой высохшим стеблем какого-то растения. Несмотря на примитивизм поделки, можно смело утверждать о разумности болотников. По крайней мере, некоторых из них

			Горе-ожерелье обеспечивало носителю плюс один пункт к характеристике «Скорость». Правда, все это было не столь важно на фоне одной единицы прочности

			Задумчиво перебирая в руках хитрые узелки, я заметил, что один из них вот-вот развяжется. Машинально, абсолютно не думая о последствиях, решил затянуть ослабившуюся петлю

			Необычное системное сообщение было для меня сюрпризом

			- Внимание! Вы пытаетесь повлиять на суть вещи, не имея ни соответствующих навыков, ни располагая определенными рецептами и чертежами!

			- Внимание! Вероятность испортить вещь составляет 99%!

			- Любопытно

			Чувствую, сегодня меня ждет бессонная ночь у компьютера. Каждый день узнаю что-то новое.

			Ну, что же давайте попробуем «повлиять на суть вещи». Что касается порчи   переживу. А вот провести маленький эксперимент не помешает. Тем более ожерелье и так уже на последнем издыхании.

			Аккуратно тяну за кончики высохших стеблей. Узелок начал медленно затягиваться. Еще немного и все получится

			Но не тут-то было

			- Внимание! Вещь «Железное ожерелье шамана-болотника» уничтожено!

			- Вами получено:

			- Железная бусина (4 шт).

			- Обрывок тростниковой бечевки (1шт).

			- Награда:

			- Знания   2 единицы.

			- Текущее значение: 27/40.

			- Та-ак  Чем дальше в лес, тем толще партизаны

			- Внимание! Достижение!

			- Поздравляем! Вы получили достижение «Мастер-ломастер».

			- Ваша награда:

			- Шанс получить Знания увеличивается на 1%.

			Рассматривая на ладони, оставшиеся от ожерелья бусины, бурчу под нос:

			- Мда  И смех и грех  Как там было у поэта моего детства? Я учиться не хочу. Сам любого научу. Я - известный мастер! Мда  По столярной части

			Тот, кто дал корявому кусочку темного метала название «Бусина» несомненно, имел чувство юмора, либо у него просто отсутствовала фантазия.

			Диаметр около двух с половиной   трех сантиметров. Тяжеленькие. И где логика? Ожерелье из девяти бусин весило прилично и почему-то влияло именно на «скорость». Ладно  Не буду забивать себе голову бесполезной информацией. Как у кусочка тростниковой бечевки, так и у железных бусин характеристики отсутствовали. Но раз они прописаны в игре   логично будет предположить, что эти вещи могут кому-то понадобиться. Как выйду из «песочницы» загляну на аукцион.

			Оглядев еще раз, нежданно-негаданно попавшее мне в руки «богатство», хотел было спрятать его в рюкзак, как вдруг пришла в голову одна мысль.

			- А что если

			Рукоять рогатки удобно ложится в руку. Выбрав самую крупную бусину, с замиранием сердца кладу ее в кожеток

			- Малый Карманный Метатель заряжен!

			- Снаряд - Железная бусина.

			- Пригодность   Да.

			- Дальность - +2.3

			- Скорострельность - +2.5

			- Меткость - +2.3

			- Урон - +6.7 .+7.9

			- Отлично!   чувствую, как рот растягивается до ушей.

			Быстро проверяю оставшиеся бусины. Очень хорошо! Примерно одинаковые показатели у всех. И что важно   намного выше, чем у камней.

			Очень полезное испытание я сегодня провел. Теперь на крайний случай у меня есть четыре хороших снаряда.

			Любопытно, а что если также поковыряться и с новым браслетом болотника. Хотя, что там от него может остаться? В лучшем случае кусочек кожи или осколок кости. Да он и новый совсем. Вдруг на «большой земле» я смогу продать его? Не уверен в высокой цене, но несколько монет   это все же несколько монет. Тем более, я еще очень плохо изучил эту тему.

			Решено. Никаких экспериментов. Сперва соберу всю информацию в сети, а уж потом

			Легонечко подбросив на ладони бусины, пробурчал себе под нос:

			- Эх, мне бы вас побольше  Жить стало бы намного легче

			Стоп! Хотел было встать, но остался сидеть, как вкопанный

			- А ведь может получиться! Не зря же я его так долго собирал

			Охваченный новой идеей, судорожно оглядываюсь по сторонам. Никого. То, что сейчас буду делать не для посторонних глаз.

			На всякий случай перемещаюсь за полуразрушенную хижину и сажусь на песок. Здесь, думаю, меня никто не побеспокоит.

			Достаю из ранца давно лежащий там мертвым грузом репликатор. С виду точно школьный микроскоп, только без кнопок, шестеренок, линз и тому подобных деталей.

			Дело в том, что уже несколько раз пытался использовать чудо-агрегат, но, увы, все мои попытки терпели неудачу. Исходя из названия, репликатор   это что-то копирующее, возобновляющее, повторяющее. Только вот что именно он может копировать либо возобновлять   не имею ни малейшего понятия. Чего я только не подсовывал этому «монстру». И камни, и еду, и одежду  Глухо. Может сейчас получится?

			Устанавливаю «микроскоп» на колени. Сперва для собственного спокойствия поочередно подношу к полочке репликатора окатыши, что подобрал по дороге в деревню. Как и предполагалось   тишина.

			Вернув камни в рюкзак, перехожу к следующему шагу. Выбираю бусину покрупнее и опрятней. Эта как раз подойдет  Хм  Хотя нет  Возьму-ка я самую мелкую, ее не так жалко  Так-с  Поглядим сейчас

			Эх, видела бы меня сейчас Света

			Как только железный комочек оказался на полочке «микроскопа», система расщедрилась на сообщение:

			- Внимание! Созданная вами вещь находится в стадии «Заготовка».

			- Внимание! Процесс репликации возможен только с законченными объектами.

			- Сегодня просто Новый год какой-то!   улыбаясь, воскликнул я.

			И тут же вжав голову, огляделся. Вроде тихо  Так, Олег Иванович, заканчивайте вы это ребячество и берите себя в руки.

			Нет, ну, надо же! Столько проб и ошибок и вот на тебе!

			Поочередно подношу оставшиеся бусины   результат то же. Выходит система опознает эти объекты, как созданные мной, но видит в них только заготовку. Любопытно. Правда, ожерелье-то я скорее испортил  Хотя если взглянуть на этот вопрос под другим, так сказать, ракурсом   выходит, что четыре бусины и кусок бечевки   это результат моих манипуляций. Дабы закрепить сию теорию повторяю действие с куском бечевки. Система повторила сообщение.

			Что из этого следует? Во-первых, теперь ясно, почему репликатор не реагировал на другие объекты. А во-вторых, получается, испортив ожерелье, я создал заготовки для чего-то еще? Хм  А что если  Судорожно извлекаю из ранца осколок мутно-синего стекла и подношу к репликатору

			- Внимание! Созданная вами вещь находится в стадии «Заготовка».

			- Внимание! Процесс репликации возможен только с законченными объектами.

			Итак, «Заготовка амулета Араха» тоже опознана чудо-агрегатом  А почему я не протестировал ее раньше? Ах, да! У меня просто не было на это времени  Сперва встреча с Танором, потом с Максом и Романом Тарасовичем

			Теперь осталось понять, что мне со всем этим делать

			От бешено скачущих в голове мыслей и теорий отвлекли голоса за стеной хижины. Быстро прячу все вещи в рюкзак и вжимаюсь спиной в бамбуковую перегородку. Прислушавшись, понимаю, что разговор идет обо мне  Кажется двое

			- Да успокойся ты!   рыкнул, судя по голосу, кто-то очень большой.   Здесь он где-то околачивается

			- А как мне успокоиться?   пискнул второй голос в ответ.   Нам главный что сказал? Глаз не спускать!

			- Какой он мне, нафиг, главный!   возмутился обладатель грубого голоса.   Совсем уже берега потеряли?

			- Ты давай не бузи, - пропищал второй.   Мне твои закидоны побоку. Хочешь меряться с ним причинными местами? Пожалуйста. Только это без меня.

			- Ладно, - пошел на попятную первый.   Не пыли

			- Я-то не пылю, а ты что-то разошелся  - продолжал давить второй.   Договорились же  Тормошим ясли и сваливаем. Тем более тут такой экземпляр нарисовался  Видел его шмот? Как думаешь, во сколько сотен полный шахтерский сет потянет на ауке? Молчишь? Вот и молчи. Главный дело говорил. Сейчас в группу его пригласим. Апнем до десятого  Ну, а потом сам знаешь  А ты его взял и проморгал

			- Да, что за ним следить-то?   снова возмутился первый.   Попер к кузнецу за топором. Нубяра  Если тут нет его, значит уже лопату пошел добывать.

			- Ладно, - согласился писклявый.   Пошли тогда на склад.

			- Айда, через лес. Так быстрее.

			После характерного шелеста листьев и треска веток, голоса стали удаляться. Я, наконец, решился выглянуть из-за угла хижины.

			Ну, вот, и здесь вы умудрились влипнуть, Олег Иванович  Неприятно  Сердце вон как бьется

			То, что говорили обо мне - сомнений нет. Кто еще может разгуливать тут в «шахтерском шмоте»? Надо было все-таки глянуть одним глазком с кем, собственно, имею дело. Ничего. Если надо по голосам узнаю

			Эхех  Как же не вовремя все это  В поселке, конечно, меня никто не тронет, но постоянный присмотр ни к чему.

			Что ж  Выходит, придется менять первоначальный план и уходить вглубь острова

		
		
			

				Глава 6. 

			

			Вот уже минут десять сижу в кустах и наблюдаю за происходящим возле местного склада. Решился все-таки поглядеть на охочих до чужого добра. Как говорится   «доброжелателей» надо знать в лицо.

			Должен заметить склад   это единственная постройка в поселке, которую смело можно назвать «зданием». Маленькие оконца-бойницы со стальными решетками, каменные стены, черепичная крыша. Складское помещение резко контрастирует с остальными лачугами форпоста.

			В шагах десяти от входа вижу «мою» парочку. И почему я не удивлен?

			Раггх и лесной дуэнд.

			А ведь ребятки, как для песочницы, просто монстры. Двадцатые уровни. Им бы давно пора на большую землю, а они все еще в яслях околачиваются  Хотя причина такой задержки мне уже понятна.

			Что характерно, у обоих ники зеленого цвета. Видимо загадочный «Главный» продумал все до мелочей.

			Предположим эти двое приманка для таких, как я. Бравые парни. Хорошая экипировка. Острова знают, как свои пять пальцев. Таким ничего не стоит «поднять» меня, скажем, до десятого уровня  А потом благополучно ограбить  Потому как ограничение исчезает аккурат на первом десятке.

			Судя по всему, игроки с зелеными никами в убийстве не участвуют. Наверняка, для отвода глаз, даже в игру не зайдут. Грабить будут другие.

			Понятное дело, обладателям стартовых комплектов нечего волноваться. А вот «клиентам» вроде меня стоит задуматься о безопасности. Моя экипировка на аукционе минимум на тысячу золотых потянет. А это большие деньги.

			Самое неприятное в этой истории - все происходит в рамках игрового процесса. Я потом, конечно, пожалуюсь властям на несправедливость. Грабителей объявят в розыск  Только вот их красные ники, краснее от моей жалобы не станут. Если и попадутся в руки неписям осуществляющим в Зазеркалье полицейские функции, то случится это знаменательное событие еще не скоро. Потом, как и полагается, последует компенсация. Вещи мои вернуть будет сложно, как и полную сумму от их стоимости. Стражники ведь даром никого ловить не собираются. В общем, куда ни плюнь везде расходы

			Правда, есть еще несколько вариантов возврата похищенного добра.

			Один из самых действенных   нанять палача, игрока с высокими показателями «Ярости». Такой и покалечит обидчиков, и вернет что-то из награбленного. Только вот загвоздка вся в том, что палачи работают за процент от стоимости украденного.

			Мне, конечно, не жалко отдать наемнику причитающиеся двадцать процентов. Уже тот факт, что он вернет большую часть суммы и покарает моих врагов, здорово греет душу.

			Проблема в другом

			Сильный палач, который гарантированно может выполнить работу, как правило, не берется за мелкие дела (мое, несомненно, таким и является). Это занятие подразумевает огромные риски и расходы. Более того, такие игроки обычно внесены в черный список каждого ПК. Много врагов   много проблем. Необходимо постоянно быть начеку. Другими словами, если уж идти на риск, то делать это за хорошую плату.

			Что же касается меня  Во избежание грядущих неприятностей, лучше всего держаться подальше от поселка.

			На мгновение возникла шальная мысль - дать себя «прокачать» до десятого уровня. Но как возникла, так и испарилась.

			Во-первых, до десятого я и сам без проблем поднимусь. Ничего экстраординарного.

			Во-вторых, мои звери тоже должны расти. Для этого они обязаны участвовать в боях, об этом ясно говориться на форумах. А так, как я пока не собираюсь никому сообщать о наличии мини-зоопарка, то и в группы вступать мне не с руки.

			Ну, и в-третьих, просто не хочется связываться

			Ладно  Хватит любовался на доблестных грабителей. Пора и честь знать. Мне еще план «Б» разрабатывать. Время поджимает, приходится все делать на ходу.

			Хотел было уйти, но заметил, как двери склада открылись и на крыльце появился еще один игрок.

			Судя по длинной палке в руке и смешному колпаку на голове, предполагаю - он маг. Второй уровень и, что характерно, в прошлом тоже «работяга». Профессия - рыбак. Даже отсюда видны характерные вышивки на одежде. Видимо денег на улучшение экипировки не жалел.

			Физиономии моих «друзей» вот-вот треснут от счастья. Еще бы! Добыча сама идет им в руки. Вижу, как дуэнд сделал шаг вперед и что-то сказал парню. Жаль ничего не слышу  Но судя по открытой улыбке мага   он заглотил наживку.

			Дальше произошло то, что, по сути, должно было произойти со мной. Парня взяли в оборот. Раггх гордо выпятил грудь, мол, смотри какой я весь из себя. Дуэнд в это время что-то очень быстро говорит. Видимо вешает какую-то лапшу на уши. Волшебник интенсивно кивает в ответ. Думает, небось, о том, как ему повезло встретить сильных игроков в этом захолустье. Теперь уровни будут расти, как грибы после дождя.

			Хм  А ведь мне легко сидеть в кустах и ехидничать. Если бы не случайно подслушанный разговор, сейчас также радовался удачному знакомству.

			По-хорошему стоило бы предупредить мага, но прямо сейчас это сделать не получится. Кроме того, может такое случится, что мои советы ему не понадобятся. Все-таки бывший «работяга» - знает, что к чему. Не зря же он начал именно в песочнице. Но для собственного спокойствия даю себе обещание - как только подвернется удобный случай   сразу же поговорю с парнем.

			Все. Пора на выход. Как бы не хотелось пробыть в игре подольше, но придется перекраивать первоначальный план. Плюс до появления Гаврюши и Шалуна еще полтора часа. Как раз есть время покопаться в сети.

			Выход.

			Короткая вспышка и я снова в реальном мире. Улыбающийся оператор протягивает очки:

			- Здравствуйте, Олег Иванович! Как вы себя чувствуете?

			- Знаете хм  Сергей, неплохо, - отвечаю я, сидя на краю модульной установки.   Даже удивлен.

			- Отлично!   говорит парень, помогая мне встать на ноги.   Что-то вы быстро сегодня. Меня тут предупреждали о вашей любви к длительным погружениям.

			Я лишь усмехнулся в ответ. Как же  Тот еще любитель  А вслух загадочно говорю:

			- Так надо, Сережа. Непредвиденные обстоятельства.

			- Понятно, - ответил он, проверяя что-то на мониторе.   Вызвать сопровождение?

			- Нет-нет, - поспешно отмахнулся я.   Сам доберусь. Кстати, модуль не отключайте. Сегодня у меня ночная вылазка.

			- Не беспокойтесь. Модуль находится в вашем расположении двадцать четыре часа в сутки, - уверил Сергей.   Никак утренний клёв?

			- Что-то вроде того, - усмехнулся я.

			Моя временная берлога встретила тишиной и покоем. Закрыв дверь, прямиком направился к столу. Надо включить комп. Пусть загружается, а я по-быстрому заскочу в ванную комнату.

			Пятнадцать минут контрастного душа и как новенький. Теперь можно поработать.

			Плюхнувшись в кресло, первым делом проверяю почту.

			Что тут у нас

			Еще одно письмо от Вайнара. Видать мужик уже и не рад, что связался со мной. Руководство Стальной Сотни умеет давить на психику. Пишет, чтоб дал знать, когда появлюсь в игре.

			Саныч тоже отметился своим лаконичным: «Ты где?».

			Роман Тарасович, сообщает, что в Багдаде пока все спокойно. Похоже, за ним уже не следят. Думаю, Танор полностью уверен, что я у них в кармане. Это хорошие новости

			О! А вот письма от моего нового знакомого я никак не ожидал. Любопытно

			«Привет, Ольд! Только сейчас вспомнил, что обещал вам несколько полезных ссылок о песочнице. Ловите!

			До встречи, Дред».

			Вот оно значит как  Ну, что ж, поглядим, но позднее. У меня сейчас другие заботы

			Три часа «раскопок» в сети пролетели, как один миг. Если бы не затекшая шея и усталость глаз, просидел бы у монитора до завтрашнего утра.

			Кряхтя, словно столетний старик откинулся на спинку кресла. Желудок тут же напомнил, что пора бы и подкрепиться.

			- Все-все  Сейчас поедим

			Жене и брату клятвенно обещал, что буду себя беречь. Соблюдать режим и все такое.

			Местная столовка находилась этажом ниже. Но мы с Глебом решили, во избежание всяких неожиданностей будет лучше, если еду мне будут доставлять прямо в номер. Тем более , здесь это нормальная практика. Скачиваешь приложение местного «пищевого блока», выбираешь понравившиеся блюда и заказываешь. Все очень просто.

			Так-с  А вот и сегодняшнее меню

			Салат, одно рыбное блюдо и бутылка минеральной воды   будет в самый раз. И голод утолю и на желудок не тяжело.

			Еду принесли на подносе с углублениями разных размеров чем-то похожим на те, что используют в европейских клиниках. Пластиковые нож и вилка. Влажная салфетка. Все в герметичных упаковках. Компактно, удобно и главное экономно. Кстати, и вкусно тоже.

			Пока ел, перечитывал старый пост на форуме, касающийся влияния на суть вещей или, как еще здесь говорят, «слома».

			« Если ты не «работяга», то можешь смело ломать шмот. Важный момент   предмет должен быть «битым». Новье для этого дела не подходит.

			«Кому это надо?» - спросите вы.

			Отвечу просто - Мне!

			Объясняю на пальцах. Допустим, добыл я в инсте приятную плюху вроде уберщита или джедайского меча.

			Как и полагается, счастья полные штаны.

			И давай этим мечом рубить врагов направо и налево. Проходит время, и я понимаю, что прочку никто не отменял. А ведь уже и руны присобачены дорогие и маг колданул пару раз над любимым дыроколом. Печаль. Это хорошо когда перерос вещь и ее еще можно задвинуть на ауке по хорошей цене. А если она на последнем издыхании? Или допустим непередаваемая? Следите за мыслью?

			Тут вы можете задать закономерный вопрос. А какой смысл? Стоимость-то вещи уже не вернуть.

			И, по сути, будете правы.

			Но! У меня есть ответный вопрос (это для тех, кто еще не вылез из танка). Что лучше: Просто выбросить шмотку? Или получить с нее хотя бы какой-нибудь профит пусть даже в виде материалов?

			Пока думаете, как ответить вот вам еще инфа для размышления. Сам лично видел, как соклан, сломав щит, вернул несколько рун »

			Дальше на докладчика сыпался град вопросов. В большинстве своем о личности вышеупомянутого соклана, о количестве рун  И так далее. Были и сомневающиеся, пока там же в комментариях не отписались другие «счастливчики».

			Очень интересно. Выходит разработчики, дабы подсластить пилюлю, прописали утешительный бонус. И это не может не радовать

			Хотел было снова просмотреть уже прочитанные ранее темы, как дал о себе знать таймер. Все. Пора на погружение

			Зазеркалье встретило сумерками и грибным дождиком. Нормально. Могло быть и хуже.

			Рядом со складом ни души. Вероятно, господа-налетчики переключились на другого клиента. Эх  Надо при случае предупредить парня.

			К складу решил не подходить. Паранойя. А вдруг кто сидит сейчас в кустах неподалеку и ждет моего явления? Нет уж. Загляну сюда дня через три.

			А сейчас мой путь лежит в противоположную сторону - на «третий» остров.

			Судя по выуженной из сети информации, этому кусочку суши смело можно присудить звание самого непопулярного из всех Безымянных островов. Как раз то, что мне нужно.

			Чем дальше отходил от поселка, тем чаще оглядывался по сторонам. Лишние неприятности ни к чему.

			Пройдя еще немного, вышел на небольшую полянку. Оглянулся. Прислушался  Норма  Можно вызывать Гаврюшу.

			Хагер появился у правой ноги. Тут же завертел орлиной башкой, выискивая потенциального неприятеля.

			- Все хорошо, малыш, - хлопаю зверя по загривку.   Здесь никого нет. Сейчас будем делать тебя сильнее

			Быстро открываю меню характеристик. На данный момент есть пять свободных единичек, которые я смело вкладываю в здоровье.

			- С выносливостью у тебя все в порядке, а вот живучесть надо подтянуть.

			Шкала жизни Гаврюши увеличилась на пятьдесят делений.

			- Ну, вот, теперь мне поспокойней будет. Осталось твоего дружка улучшить.

			Шалун, как обычно, появился молниеносно. Пока он скакал по близрастущим кустам, я занимался распределением его баллов. В отличие от Гаврюши у гурона показатель «выносливость» отсвечивала нулем.

			- Пока маленький - будешь «питаться» моей энергией. Так что скорость регенерации твоей собственной нам не особо важна, а вот здоровье надо поднимать.

			Все. Готово. В итоге семьдесят единиц жизни у Шалуна и двести пятьдесят у Гаврюши. Можно двигаться дальше

			На небе ни звездочки. Луна спряталась за тучи. Отличное время для полетов.

			Привычно запрыгивая на спину хагера, неожиданно осознал, что мне начинает надоедать эта игра в прятки. Пора уже что-то делать с этим явлением

			Гаврюше хватило трех мощных взмахов крыльев, чтобы поднять нас над лесом. И еще двух чтобы спрятать среди черных облаков. А уже спустя десять минут ведомые навигатором мы спускались на каменистый берег «третьего» острова.

			Мягко приземлившись в пяти шагах от воды, первым делом нагибаюсь, чтобы подобрать подходящие камни для рогатки. Кстати, это еще один из критериев выбора «третьего» острова   тут не будет недостатка в снарядах.

			Ссыпав горсть окатышей в карман на поясе, благо занимали они всего один слот, поднимаюсь во весь рост и осматриваюсь.

			- Отлично  Как раз то, что нужно

			Островок размером с футбольное поле. Из растительности: кусты и трава. Ни скал, ни высоких деревьев. Обзор замечательный. Кроме того, до ближайшего острова вплавь придется добираться минут десять. Надеюсь, нас тут не побеспокоят.

			Касаемо этой локации мне известен только один квест в цепочке главного задания - посетить остров в качестве разведчика. В общем, еще одна просьба из миллиона бессмысленных, что раздают НПС Зазеркалья. Так что думаю мой расчет верен.

			Мне же до этих квестов уже нет никакого дела. Планы полностью изменились. Первоначальная идея поднять уровни за счет плотного взаимодействия с неписями, мягко говоря, канула в лету. ПК тому виной.

			То чем буду сейчас заниматься, старожилы Стекляшки называют «фарм» или «фармить». Другими словами, долго и нудно бить монстров с целью получения опыта и добычи.

			Обитателей островка вряд ли можно назвать монстрами, но и на роль дружелюбных зверушек они мало подходят. Бестиарий песочницы классифицировал Короткохвостых Панцирников (именно так именовались местные зверушки) как пассивно-агрессивных. То есть нападать первыми не будут, но и спуску не дадут.

			На вид обычные крабы. Только размером с автомобильное колесо. Те, что уровнем повыше, уже покрупнее будут. Но на них пока рано охотиться. Начну с пятиуровневых.

			- Ветер дует   задувает  Пальму в стороны качает  А под пальмой краб сидит и клешнями шевелит

			Гаврюша и Шалун недоуменно покосились на меня. В глазах вопрос, мол, это и есть героические подвиги? Крабов давить?

			- Да-да, ребятки. А вы как хотели?

			Понятное дело, мои питомцы ничего такого не имели ввиду  Это все плод моих переживаний. Задание Рефлексбанка висит над головой, словно тот Дамоклов меч - вот-вот порвется «конский волос»

			Скоро первый платеж по кредиту  Новое сердце Кристы только-только начало расти. И еще неизвестно приживется ли  В довершение общей картины   пристальное внимание сильнейшего клана Зазеркалья  Недолго и умом тронуться. Если бы не Света, которая постоянно поддерживает меня, рано или поздно так бы и произошло.

			Словно почувствовав мое настроение, Шалун в три прыжка запрыгнул на плечо и ткнулся мокрым носом в щеку.

			- Все-все, малыш. Я в порядке. Как там говорил знаменитый персонаж? Время не ждет! Готовы? Вижу, что готовы. Начнем

			Первый краб обнаружился в нескольких шагах от места нашего приземления. Сперва подумал, что это еще один здоровенный булыжник, облепленный всяким мусором и водорослями. Если бы не системное предупреждение прошел бы мимо.

			Сидит не шевелится. Мощные клешни слегка разведены в сторону.

			Замерев в шагах пяти, даю команду Гаврюше приготовится к атаке. Шалуну в драку лезть запретил. Пусть скачет рядом и подлечивает меня. Это в том случае, если краб все-таки доберется до моего бренного тела

			Стоп! Как я мог забыть?! Нет, все-таки я еще тот нуб... Быстро открываю приветственное сообщения системы, что получил при приземлении на островок. Нахожу тот абзац, где предлагается подтвердить точку возрождения в случае смерти и отметаю «Согласиться».

			В се  Теперь можно вздохнуть спокойно. Если умудрюсь погибнуть, то перерождение произойдет тут на островке, а не в центре поселка, который я так спешно покинул.

			- Фух! Начнем

			Краб будто почуяв что-то неладное для виду клацнул клешней. Мол, только попробуйте.

			Сделав еще шаг, заряжаю рогатку.

			Краем глаза замечаю, как вздулись мышцы на плечах у хагера.

			Шалун тем временем запрыгнул на самый большой булыжник и застыл в позе суслика.

			Хм  А ведь получается это наш первый совместный бой. Стрельбу с воздуха по болотникам в расчет не беру   это совсем другое.

			- Начинаем после первого выстрела!

			Уже привычно натягивается жгут.

			Прицел.

			Мощный хлопок и мой первый окатыш рванул вперед.

			- Вы совершили нападение на Короткохвостого Панцирника (5).

			- Вы нанесли критический удар!

			- Урон   150.

			- Бой «Нападение на Короткохвостого Панцирника (5)» закончен.

			Опустив рогатку, удивленно наблюдаю, как в воздухе испаряется ничего так и не понявший краб.

			- Погодите-ка  Это все что ли?

			Проверяю лог боя. Все верно. Краб побежден.

			Что там с опытом?

			Хм  Зеленая шкала не изменилась ни на одно деление. Осмотр места, где только что сидел моб тоже ничего не дал. Добычи ноль

			А вот и подтверждение форумной информации. Система распознает меня, как игрока уровня пятнадцатого-восемнадцатого. Краб пятый  Максимум добычи - это что-нибудь квестовое. Да и то только в том случае, если принято соответствующее задание. В общем, вполне закономерный итог, но провести испытание стоило

			- Ну, что ребятки? Пора переодеваться

			С сожалением отправляю комплект «Отражение» в рюкзак. Кроме сапог, шляпы и перчаток - скакать босиком по камням меня никто не заставит. Штаны и рубаха из стартового комплекта сиротливо отсвечивают единичками. Мда  Я сейчас похож на проигравшегося в карты бюргера, возвращающегося под утро домой.

			Характеристики и показатели заметно «просели». Появилось давно забытое давление. А ведь к хорошему быстро привыкаешь

			Сейчас, по моим примерным расчетам, система должна определять меня, как пятый или шестой уровень. По идее такого вынужденного ослабления должно хватить.

			Вот сейчас и проверим

			Спину второго краба заметил в семи шагах.

			Гаврюша рвется в бой. Вон как все тело дрожит. Хотя  Думаю, все дело в его зеркальной душе, чувствующей мое волнение.

			- Ладно, - киваю хагеру.   Атакуешь первым, только аккуратно.

			Тот будто бы всю жизнь ожидавший этой команды, рванул вперед. Два длинных прыжка. Мощный взмах крыльев  Взмыв на метров десять ввысь, хагер, прицелившись, черной тенью, рухнул на ничего не подозревающего краба.

			Нервно отмахиваясь от системных сообщений, натягиваю, ставший более упругим, жгут.

			Хлопок.

			Удар окатыша пришелся аккурат в тот момент, когда Гаврюша вонзил свой клюв в спину моба.

			Система тут же сообщила о критическом ударе и смерти краба.

			Шкала опыта бодро скакнула вверх. Что характерно, урон, наносимый хагером, был засчитан только мне, и опыт соответственно я получил в полной мере. Питомцы, заработав свой процент, тоже заметно подросли. Этот факт не может не радовать

			В качестве трофеев приобрел глаз краба и его клешню.

			- Ну, что, с почином нас, ребятки

			Уже под утро система осчастливила долгожданным пятым уровнем и свободными баллами для распределения.

			Должен заметить после первых пятнадцати боев я быстро освоился. А уже на тридцатом, вопреки обещанию данному самому себе - снял с себя все шахтерское обмундирование. Благодаря этой «жертве» количество опыта после каждой схватки заметно увеличилось. Ощущение незащищенности быстро сменилось горячкой боя. Да и опасности как таковой не было.

			Всю работу делал Гаврюша. Как «танк» в нашей группе, он принимал все ответные удары на себя. Да что говорить, основной урон тоже на его совести. В рваных штанах и рубахе не особо повоюешь   так что я играл роль добивающего.

			Спустя час я настолько осмелел, что разрешил Шалуну тоже принять активное участие в схватках. И с удивлением вынужден был отметить, казалось бы, незначительные укусы гурона, довольно заметно ускорили процесс «фарма».

			Что касается трофеев  Смело могу запускать небольшой заводик по производству каких-нибудь крабовых палочек.

			Глаза, клешни, панцири, да и само мясо, по совету форумчан, выставлю потом на аукцион. Все эти ресурсы понадобятся поварам, алхимикам, ведунам  Да мало ли профессий в Зазеркалье

			Кроме того, к моей радости, удалось добыть стальное колечко и бронзовый браслет. Первое увеличивало «здоровье» на две единицы, а второй   «защиту» на одну. Расовых и уровневых ограничений предметы не имели, так что я с удовольствием приобщил их к делу. В результате чего, образ подвыпившего бюргера постепенно стал вытеснять лохматый цыган. Осталось раздобыть серьгу и золотую цепочку на грудь

			Сижу на камне. Отдыхаю от дел ратных. Дабы не тратить время впустую, прикидываю, как лучше распределить свободные баллы. На первый взгляд всего пять единиц, но, если подумать   это, несомненно, настоящее богатство. Только вот, как правильно им распорядиться? Однозначно, жизненные показатели и защита мои слабые стороны. А ведь есть еще «интеллект»

			Кстати  Хорошо, что вспомнил

			Желтая шкала «Знание» заполнена до отказа. Сорок из сорока. Любопытно. И что мне с этим делать?

			Со шкалой опыта все ясно. Набралось сто процентов   получайте новый уровень. Механизм «энергия-жизнь» тоже предельно прост. А вот «знание» по-прежнему темная лошадка.

			Подозреваю, повышение «интеллекта» влечет за собой увеличение желтой шкалы. Соответственно заполнение оной происходит за счет участия в боях, как в случае с опытом.

			Вывод?

			Да, собственно, никакого. Топчусь на одном месте. Хотя, нет  Кажется в одном из системных сообщений упоминались «знания». Только вот где?

			Стоп! Вспомнил!

			Торопливо извлекаю из рюкзака «Краткий справочник по чертежам и энерговязям». При просмотре именно этой книжицы получил от ворот поворот от системы

			А вот, собственно, и разгадка

			Первая страница уже не затемнена. В центре листа рисунок. Очень напоминает чертеж... Скорее эскиз  Нарисован угольком, либо плохо заточенным черным карандашом. При всей незавершенности явно угадываются очертания молота накрытого подобием купола.

			Присмотревшись повнимательней понимаю, что в некоторых местах изображение можно бы и подправить  Это видно даже мне, человеку очень далекому от изобразительных искусств.

			Под рисунком короткое объяснение. Читаю первую строку и улыбаюсь. Я был прав

			- Название - Чертеж «Энерговязь Тверди I».

			- Минимальные требования для изучения:

			- Знания   40 единиц.

			- Уровень   5.

			- Желаете изучить чертеж?

			После того, как дал добро, система поздравила с изучением моего первого чертежа, наградила очередным достижением и полностью опустошила шкалу «знания». Хм  Кажется кое-что начинает вырисовываться

			Кроме того, в нижней части листа появилась небольшая справка:

			- Название   Энерговязь Тверди I.

			- Описание:

			- Изобретена мастером Брольдом в период Первой Подземной войны. После нанесения на оружие или боеприпасы увеличивает характеристику «Прочность» на 10 единиц.

			- Внимание! Для нанесения энерговязи вам понадобится:

			- Вертунок.

			- Шипокол.

			- В нимание! Для создания энерговязи потребуется 50 единиц чистой энергии!

			- Внимание! Уровень предмета не должен превышать уровень мастера, который наносит энерговязь!

			- Желаете нанести энерговязь?

			Смотрю на часы. Нормально. До выхода еще есть время.

			Оглянувшись, устраиваюсь поудобней. Сейчас будем экспериментировать.

			Говорите оружие и боеприпасы? Хорошо. Начнем с камешков. Думаю, вот этот крупный с темными вкраплениями подойдет.

			Да   желаю.

			Дальше произошло то, чего никак не ожидал. Ощущения схожие с действиями бота, что я использовал для добычи камней в шахтах. Будто мое тело взял под контроль невидимый кукловод.

			Сопротивляться не буду. Любопытно чем все закончится.

			Левая рука быстрым движением нырнула в рюкзак. Чувствую, как пальцы нащупали что-то квадратное. На ощупь кожаное. Хм  Кажется знаю, что это.

			Верно. Футляр со странными инструментами.

			Не выпуская из ладони окатыш, к процессу подключилась правая рука.

			Быстрым движением из кармашка извлечен вертунок.

			Окатыш перекочевал в левую руку. Пальцы правой сноровисто, словно всю жизнь этим занимались, мягким движением закрепляют камешек в инструменте. Будто в тиски зажат, но в тоже время свободно вращается вокруг своей оси. На манер маленького глобуса.

			Дальше. Левая рука ловко извлекает из кармашка шипокол и вставляет его в небольшое отверстие на дуге вертунка.

			Руки на мгновение замирают. В этот самый момент система интересуется, располагаю ли я пятью десятками единиц энергии. Даю добро. Это для меня, что та капля в море. Энергии завались.

			Мягкий голубой свет окутал странную конструкцию, что самостоятельно создали мои руки. Началось вращение камушка вокруг своей оси. Одновременно с ним, будто чернильный самописец, начал двигаться шипокол. На поверхности окатыша стали появляться первые плетения и завитки. Хм  Вот она значит какая, эта энерговязь. Интересные механики были у энанов.

			Короткая энерговспышка и камень, сделав один полный оборот, остановился. Руки снова «ожили». Несколько быстрых движений и инструменты отправились на свои места.

			Все. Готово. На ладони правой руки лежал давешний окатыш, испещренный простеньким орнаментом.

			Кстати, а форма-то изменилась. Похоже, процесс нанесения энерговязи повлиял на округлости камня. Хотя, скорее всего, это обман зрения. Рисунок делает его форму более правильной.

			- Внимание! Достижение!

			- Поздравляем! Вы получили достижение «Чем крепче   тем лучше».

			- Ваша награда:

			- Знания   5 единиц.

			- Текущее значение: 5/40.

			Что там с характеристиками предмета?

			- Название   Морская галька.

			- Прочность   10 единиц.

			- Внимание! Теперь при попадании в цель прочность снаряда будет уменьшаться на 1 единицу.

			Перечитав еще раз сообщение, почесал затылок. Другими словами, если я правильно понял, этот камешек превратился в хм  десятиразовый?

			Быстро поднимаюсь и осматриваюсь. Чего ходить вокруг да около? Сейчас и проверим вон на том крабе, что медленно ковыляет в сторону воды.

			Кожеток привычно охватил новый снаряд. Хм  Характеристики оного, вроде как, не особо-то и улучшились. Жгут натянулся непривычно легко. И не удивительно, после охоты-то в исподнем

			Прицел. Хлопок.

			Готов с одного удара.

			Чуть ли не вприпрыжку бегу к воде. Итак. Момент истины.

			Кажется, все получилось. Тушка краба осталась на месте.

			Сработало! Мой новый снаряд никуда не исчез. «Прочность», как и обещала система, уменьшилась на одну единицу. Здорово! А главное удобно-то как!

			Тяжело вздохнув, снова сажусь на камень.

			- Похоже, выход придется отложить еще на часик, - буркнул себе под нос и достал из кармана первую бусину.

		
		
			

				Глава 7. 

			

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Текущий уровень: 12.

			- Ваша награда:

			- Знания   1 единица.

			- Текущее значение: 51/60.

			- Всё  - тяжело вздохнув, буркнул я своим братьям меньшим.   Больше нам здесь делать нечего

			Так и есть  Третий день уже на острове, который я про себя окрестил «Крабовым». Как по мне, так и не уходил бы никуда.

			А что? Удобные «мобы». Хорошее, и что важно, спокойное место. Правда, с добычей не густо. Так это дело наживное.

			Собственно, я бы не спешил утверждать о безнадежности этого клочка земли. Вон сколько колец и браслетов «набил» - хоть бери и ювелирный магазин открывай. Да и о крабовом мясе забывать не стоит  Правда, не уверен, что разбогатею, продав все это на аукционе. Но, как говорится, копеечка к копеечке

			Мда  Жаль, все-таки, что здесь нет мобов уровнем повыше. Десятый уже маловат для меня. Грешным делом, подумал, что двенадцатый уровень придется «поднимать» в другом месте   уж больно медленно заполнялась шкала опыта. Да и количество добычи уменьшилось и это притом, что охотился практически в одних портках.

			К слову сказать, мне понравилось «фармить». Особенно когда четко отлажена тактика ведения боя. Тишина и покой. Чем-то работу в шахте напоминает.

			Понимаю, другим игрокам здесь будет скучно. А как по мне, так в самый раз. Отбомбил норму и на выход. В реальный мир. К реальной семье

			Вчера, когда получил десятый уровень, решил все-таки распределить свободные баллы между «защитой» и «здоровьем». Один вложил в «интеллект» и еще один оставил про запас.

			Дело в том, что, когда шкала «знания» снова заполнилась до сорока, я, уже предвкушая что-то новенькое, открыл было книгу с чертежами. Хех  Наивный чукотский юноша  Не тут-то было  Страницы по-прежнему оставались темными

			Пришлось увеличивать шкалу до пяти десятков. Но, увы, и это не сработало. Система, будто издеваясь, упорно отказывала мне в изучении новых чертежей.

			Сегодня поднял интеллект еще на одну единицу. Теперь жду, когда «знания» заполнятся до шестидесяти. Авось, осчастливят меня чем-нибудь новым и полезным.

			Ладно  Пора возвращаться в поселок. Снова повидаться с десятником. Последний разговор. Последнее задание. Самое сложное и самое важное в «песочнице ».

			Гаврюша, почуяв мое настроение, уже был рядом. Вчера, к моей великой радости, они с Шалуном получили по десятому уровню. Растут ребятки!

			- Все, малыш, - буркнул я, хлопая его по мощной спине.   Будем прощаться с «Крабовым» островом.

			- Шалун?!

			Черный проказник был уже тут как тут. Запрыгнул на шею к хагеру и нетерпеливо уставился на меня, мол, «Чего ждем?»

			- Ну, раз все в сборе, - усмехнулся я. - Тогда полетели!

			Приземлились на знакомой полянке.

			Вроде бы никого. Это хорошо. Быстро провожу деактивацию амулетов призыва.

			- Отдыхайте  А я пока прогуляюсь

			Поселок встретил все той же убогостью и запустением. По пути к хижине десятника не увидел ни одного игрока. Интересно, упразднят ли разработчики «песочницу»? Ведь если так дальше пойдет, то через годик-другой, отсюда даже неписи все сбегут.

			Хотя если взглянуть на эту проблему под другим углом   деньги на создание локаций потрачены. Чего, как говорится, зря добру пропадать? Тем более, всегда найдутся игроки, вроде меня, по каким-то причинам избегающие внимания.

			А вот и логово местного командира. И сам он тоже тут. Увидел меня издалека. Скривился, будто я ему в суп дерьма набросал. Вон как зло сплевывает

			- Явился? Помощничек, тьфу!

			Крукс явно не в духе. Оно и понятно. Задержись я в этой дыре хотя бы на месяц, тоже на всех волком смотрел бы.

			- Приветствую, десятник!   как можно добродушней улыбнулся я.

			- И тебе не хворать  Чего надо?

			Явно не с той ноги встал. Хотя на форуме предупреждали, что так и будет, если затяну с первым заданием. С каждым днем отношение местной власти будет все хуже и хуже. Пока не завершу квест.

			- Пришел задание попросить, - прямо отвечаю я.

			Десятник зло усмехнулся и покачал головой.

			- Странный ты, Ольд  Я ж тебя уже просил помочь, а ты смотрю так и не сподобился.

			Пожимаю плечами в ответ.

			- Прости... Но и ты меня тоже пойми правильно. Я воин, а ты меня словно крестьянина-ополченца посылаешь какие-то колья рубить. И это еще полбеды. За каждый инструмент приходиться еще кучу работы сделать. Как будто я не для общего блага стараюсь. Вас здесь всего четверо, а бюрократию развели, что в Меленвильском казначействе

			Про бюрократию и инструменты это я уже от себя добавил. На форуме утверждали, достаточно выставить себя обиженным воином, чтобы активировать параллельную ветку заданий. Вернее, одного задания

			Десятник долго смотрел на меня, а потом лишь хмыкнул и махнул рукой. Система тут же торопливо сообщила о провале первого квеста.

			Я облегченно вздохнул. Получилось.

			Радости мало, конечно - важная сеть квестов деактивирована навсегда. Но что поделаешь. «Успокаивало» то, что местные ПэКашники вряд ли позволили бы мне спокойно осуществить все задуманное. Расставаться со своими вещами я не спешу.

			- Ну, что, уважаемый Крукс, есть у вас какое-нибудь поручение? Достойное настоящего воина.

			Десятник зло посмотрел мне в глаза, а потом улыбнулся во весь свой щербатый рот. Зловещее выражение лица явно намекало, что ничего хорошего мне ждать не стоит. В общем, достал я его. Здорово достал. Собственно, так, как и предсказывали на форуме.

			- Доблестного воина на подвиги потянуло?   прошипел Крукс.

			- Можно и подвиг, - киваю я.

			Похоже этим я его еще больше взбесил.

			- Что ж  Тогда вот тебе поручение. Одолей лича, что засел в Фортовой крепости. Как прибьешь мертвого колдуна, считай подвиг и совершил.

			Сказав это, десятник нервно заржал , сверля меня гневным взглядом.

			Перед глазами появилось сообщение о новом задании. Жму «принять» и, не прощаясь, разворачиваюсь.

			- А теперь с глаз моих долой, - рыкнул мне в спину Крукс. - И пока не выполнишь поручение, здесь лучше не появляйся.

			Система тут же «осчастливила» длинным и неприятным сообщением. Смысл, которого сводился к одному   поселок условно для меня закрыт. С этой минуты отношение здешних НПС ко мне резко негативное.

			Мда  Все происходит с точностью наоборот от ранее задуманного.

			А ведь, по сути, первоначальный план был прост. Выполнить сеть заданий, что давал десятник и остальные неписи. Заработать опыт и репутацию. И как результат получить последнее задание от Крукса на зачистку крепости   единственного инстанса на Безымянных островах. Как бонус каждый обитатель поселка дал бы мне по одной полезной вещи, а сам предводитель местного доблестного воинства пожелал бы мне удачи в нелегком деле. Пожелание сие являлось ничем иным, как «бафом» на восстановление «жизни»

			В общем об этом теперь можно забыть  И все «благодаря» любителям поживиться за чужой счет

			Откровенно говоря, я бы уже давно плюнул на эти планы и разговоры с неписями. Улетел бы на самый дальний остров и «фармил» бы потихоньку до максимально возможного уровня. Но, увы, есть одна проблема  Песочницу я смогу покинуть только, пройдя до конца инстанс. В свою очередь, в который можно войти только по квесту десятника. Одна из наград за победу над личем   одноразовый свиток перемещения в любую локацию большой земли. Кроме столицы, естественно.

			Кстати, мертвый колдун, это не кто иной, как маг из рассказа Крукса. Тот, что увел часть отряда из крепости, но потом вернулся со всем своим воинством, но уже в облике зомби. Вернее сказать   лича.

			Мда  На придумывают же люди  Личи, зомби  Отстали вы от жизни, Олег Иванович

			Когда читал на форуме о двух способах получения задания, там же и узнал о вариантах прохождения Фортовой крепости. Если сравнивать с тем же Паучьим гротом, то ничего особенного. Все-таки инстанс песочницы.

			Главная и в какой-то степени неприятная особенность   уровни монстров крепости и самого лича динамичны по отношению к уровню игрока, вошедшего в инстанс. Таким образом, разработчики уровняли шансы для каждого.

			Инстанс состоит из четырех помещений - тренировочный зал, кухня, казарма и главный зал, где собственно и обитает сам хозяин крепости. Дабы упростить задачу претендентам (песочница все-таки), мертвого колдуна создали уязвимым к физическим атакам. В общем, достаточно уничтожить тело, дабы высвободить дух мага. Хм  Легко сказать

			Как и полагается, коридоры и залы кишат мертвяками разной силы. Есть и приятные моменты   схроны и тайники.

			Что касается тактики и стратегии  Тут есть некоторые сложности. Идеально   это когда собрана группа из пяти человек. Так как с этим у меня проблемы - придется идти в одиночку. Но не беда   у меня есть чем удивить мертвое воинство

			Не оглядываясь, выхожу из поселка. Больше я сюда не вернусь. Особых сожалений по поводу провала «правильного» квеста нет. Чем дольше нахожусь в этой игре, тем больше понимаю   в Зазеркалье ничего не проходит гладко. По крайней мере, для меня

			Фортовая крепость находится на «центральном» и самом крупном острове. Когда читал о ней на форумах, посмотреть изображения так и не удосужился. А зря

			Подлетая к острову, рассчитывал увидеть что-то похожее на поселок. Прогнившие бревна частокола, покосившиеся от времени наблюдательные вышки  Ничего подобного

			Когда сквозь серые тучи проступили грозные очертания каменных башен с узкими бойницами, невольно вздрогнул. На секунду показалось, что навигатор привел нас к стенам Цитадели. Вот это сходство! А ведь так и должно быть  И ту и эту крепости строил один и тот же архитектор. О данном факте я совершенно забыл

			Погладив Гаврюшу по шее, шепчу ему на ухо:

			- Пока не приземляйся. Покружи над крепостью. Надо присмотреться.

			А посмотреть было на что. Четыре мощных башни-бастиона. Высокие каменные стены. Глубокий ров.

			Повсюду видны следы запустения. Мда  Это не Цитадель, за состоянием которой следит целая армия игроков, выполняющих социальные квесты.

			- Садимся, малыш  Рядом с теми деревьями Только аккуратно

			Хагер, широко расставив крылья, медленно пошел на снижение. Приготовив рогатку к бою, я как тот филин верчу головой, готовый в любой момент дать команду на взлет.

			Обошлось. Приземлились без приключений.

			До моста метров тридцать не больше.

			Пять минут на привыкание к местности. Тишина. Ни одной живой души  Кхм  Как-то даже символично

			Дождь усилился. Небо затянуло черными тучами. Крупные капли барабанят по деревянным навесам на стенах, что защищали когда-то еще живых солдат.

			Жутко

			Мертвая крепость

			Мертвое место

			К воротам пойду один. Активирую амулеты призыва. Перед исчезновением петов, ловлю их разочарованные взгляды.

			Ну, точно дети малые!

			Дорога, ведущая к крепости, вымощена крупными и плохо обработанными булыжниками. Либо Задикай схалтурил, либо это уже строилось в его отсутствие. Тут и там, в щелях между камней проросла трава. Повсюду грязь и запустение.

			Необычное чувство. Вроде бы шагаю я, но ощущение, будто это крепость двигается в мою сторону. Пытается проглотить крошечного странника. Мрачное сооружение знаменитого архитектора, одновременно восхищает и пугает своей мощью. Представляю, что думали обычные солдаты перед штурмом этих стен. Страх? Уныние? Понимание невозможности победы? Думаю, все сразу. Еще один плюс в копилку Задикая. Пугающий вид отбивал охоту всякого штурма.

			Я на мгновение замер посреди дороги, невольно залюбовавшись творением древнего мастера. Сколько еще таких мест мне придется посетить? А ведь это только «песочница»

			Вот она магия Задикая! В полной своей красе! Не дрейфь, Олег! Прорвемся!

			- Вас тоже пробрало?

			Спокойный, слегка взволнованный голос за спиной заставил резко обернуться.

			Моя левая рука судорожно сжимает рогатку. Правая тянет кожеток с бусиной к щеке. Новый рефлекс? Очкарик-переводчик начал меняться потихоньку? Сказывается трехдневный нескончаемый фарм?

			Все может быть

			- О! Простите! Я не хотел вас напугать!

			В нескольких шагах от меня, посреди дороги, стоит игрок. Одиннадцатый уровень. Раса   человек. И мя   Витар. Из одежды только стартовые портки. Дрожащие от холодного дождя руки успокаивающе подняты вверх. Во взгляде ясных голубых глаз сожаление с толикой любопытства. И это понятно. Наверняка впервые здесь видит рогатку. Но рук не опускает, знает, что в Зазеркалье нет безобидного оружия.

			Быстро окинув взглядом мокрого мужчину, я огляделся по сторонам.

			Правильно поняв мою настороженность, Витар торопливо заговорил:

			- Не беспокойтесь! Я один. Вам ничего не угрожает. Что же касается меня

			Он развел худые руки в сторону. Хлюпая босыми ногами по грязи, покрутился вокруг своей оси. Показывает, что безоружен.

			- Видите, уважаемый Ольд. Я вам не соперник, да и не любитель насилия, откровенно говоря.

			- Тогда и вы меня простите за холодный прием, - отвечаю я, пряча оружие.   Место такое  Сами понимаете

			- Абсолютно с вами согласен, - опуская дрожащие руки, ответил Витар.   Да, я сам виноват. Надо было вас сперва окликнуть. А потом уже разговор начинать.

			Подойдя ближе, он приветственно протянул руку.

			- Будем знакомы   Витар.

			- Ольд, - отвечаю на рукопожатие и пристально смотрю в глаза новому знакомому.

			Стоп! Так ведь это же  Не успел я все-таки. Раздели парня. Сволочи!

			Видимо в моих глазах что-то промелькнуло. Витар отшатнулся.

			- Что-то не так? - настороженно спросил он.

			- Нен-нет! Ну, что вы!   отмахнулся я.   Простите, теперь я вас напугал. Хех  Значит мы квиты! Хе-хе!

			Парень несмело улыбнулся в ответ.

			- Просто у вас было такое лицо

			- Да, - кивнул я.   Мне показалось, что уже видел вас где-то   Только

			Я демонстративно оглядел его с ног до головы.

			- Да-да, - всплеснул руками он и закончил фразу за меня:   Только в одежде

			- И если не ошибаюсь, в одежде рыбака, - добавил я.

			- Верно!   Витар взмахнул указательным пальцем.   И в глупом колпаке мага! Хе-хе!

			- Да уж , - весело хмыкнул я.   Тут с вами не поспоришь.

			Парень громко рассмеялся, а я подумал, что кажется, встретил нормального человека. И, кто знает, может мы смогли бы сработаться?

			Заметив мой оценивающий взгляд, но расценив его по-своему, Витар пустился в объяснения:

			- Да-да  как видите  гол как сокол  Вот что бывает с излишне самонадеянными

			Не понял.

			- Что вы имеете в виду?   нахмурился я.

			- Ну, как же  - еще больше смутился В итар.   Я про мое обмундирование

			- Да-да  Это мне ясно  - быстро ответил я.   Вы что-то сказали о самонадеянности

			- Все верно, - кивнул парень.   Я бы еще добавил в этот список глупость и нетерпение. Понимаете ли  Сегодня удалось подняться до десятого уровня и после распределения характеристик, как это бывает, почувствовал себя богом. И раз такое дело, по глупости своей, решился сменить локацию. Устроил охоту на мобов посильнее и уровнем повыше. В азартном порыве жадности я накинулся на местную фауну, даже успел вырасти до одиннадцатого, но порадоваться этому событию так и не успел

			- Добыча показала зубы, - закончил я за него фразу.

			Витар тяжело вздохнул и почесал мокрый затылок, а мне стоило труда не улыбнуться.

			Какое все-таки облегчение. А я уж было грешным делом подумал, что его раздели те ребятки из поселка. Уже и чувство вины проклюнулось, что не предупредил парня вовремя

			- Я вам б-больше скажу, - грустно продолжил Витар, начав стучать зубами от холода.   М-меня съели уже три раза  П-причем тот же самый монстр

			- То есть как?   удивился я.

			- Д-дело в том, что в первый раз я п-погиб в агрозоне именно этого моба и теперь раз за разом п-пытаюсь после возрождения пробраться к моему сундучку с вещами  Но, увы  Эта т-тварь всегда быстрее меня

			- Понятно.

			Будет мне уроком. Такое вот тоже бывает. Но у меня есть Гаврюша или тот же Шалун, который легко сможет отвлечь внимание любого монстра. А вот Витару не повезло. Глупо лезть в глухие заросли, да еще и в одиночку. Ну, похоже, он это уже прекрасно осознал.

			- У-вважаемый Ольд, - воспользовавшись моей задумчивостью смущенно начал парень. - Не найдется ли у вас немного с-свободного времени  Тот моб всего лишь двенадцатого уровня  В-вдвоем мы его легко одолеем  То, что вы здесь оказались для меня это как дар б-божий  Я несомненно оплачу все ваши р-расходы и ваше в-время  Просто там очень дорогой к-комплект  Много денег п-потрачено  Д-долги опять же

			Я задумчиво помял бороду. Мне вот сейчас только лишних приключений не хватало. Но с другой стороны, как не помочь бедняге? Ну, пожадничал - за что и поплатился. Но ведь осознал же ошибку  Да и не смогу я спокойно развернуться и уйти, не поддержав человека в таком положении.

			- А что за моб?   внутренне решившись, задал я вопрос.

			- Медноголовый щитомордник! - радостно воскликнул Витар.   Двенадцатый уровень! Д-для нас двоих он, тьфу! Не с-соперник!

			Увидел мое настроение. Вон как повеселел. Чуть ли не за рукав уже тащит в лес.

			- Секунду, - охлаждаю его пыл.   Я еще не согласился.

			Он продолжает счастливо улыбаться   видит уже   не брошу.

			Быстро проверяю бестиарий. Да, есть такой моб. Пятиметровая змея двенадцатого уровня. Одно из умений   ядовитый укус. Неприятный дебаф на постепенное снижение уровня жизни у противника. Можно попробовать прибить его. В крайнем случае, призову Гаврюшу.

			- Ладно, - киваю я.   Помогу вам. Но давайте это сделаем быстро. У меня еще много дел. Куда идти?

			- Отлично!   Витар даже подпрыгнул от радости.   По г-гроб жизни буду вам обязан! Н-нам в ту сторону

			Недолго думая парень рванул в джунгли, показывая дорогу. Рванул   это громко сказано. Все-таки стартовая одежка. Но должен заметить передвигается он намного быстрее, чем будь я в такой же экипировке. Видимо, как рыбак он вкладывался больше в скорость.

			- За мной! За мной!   довольно громко выкрикивал он, раздвигая зеленые кусты.   Здесь недалеко!

			И зачем так кричать? Странный  Сейчас на этот крик все змеи сползутся. Видать у парня от положительных эмоций слегка крыша поехала.

			Голая спина, бегущего впереди Витара, петляла из стороны в сторону. Мне ничего не стоило держать его темп, но я немного приотстал. Уж больно опрометчиво он ломится сквозь чащу.

			Мгновение и парень исчез среди деревьев и кустов.

			Дальше бегу на голос. Ловко перепрыгиваю грязную лужу. Уклоняюсь от загребущих ветвей колючего кустарника. Вовремя огибаю мокрое дерево, похожее на гигантский рыбный скелет. Острые сучья-кости, которого беспорядочно торчат во все стороны.

			А вон и просвет. Именно туда мгновением ранее нырнула спина Витара. Значит мне туда.

			- Я здесь!   голосил парень, чуть ли не на весь лес.

			Да, что ж ты так орешь-то! Не-е-т, поторопился я с выводами на счет этого товарища. Вот помогу по-быстрому и попрощаюсь. Уж больно громкий он.

			В тот момент, когда выскочил на поляну, первое, что бросилось в глаза   это количество сундучков на траве. Издалека не разобрать, но кажется штук пять точно.

			Еще одна странность   это поведение Витара. Стоит на другом конце поляны, спиной ко мне и продолжает сообщать всему лесу, что он здесь. И где собственно моб?!

			Я хотел было окликнуть его, но в следующее мгновение мое тело повисло в воздухе. Словно влипло в прозрачное желе.

			Сообщение системы прозвучало как приговор:

			- Внимание! Игрок Злюка применил на вас заклинание «Воздушная сеть»!

			- Эффект: В ближайшие 15 секунд вы не сможете двигаться.

			Попытка открыть инвентарь успешно провалилась. Амулеты призыва, увы, тоже недоступны. Как же я так попал-то?!!

			Тем временем в центре поляны материализовались две фигуры.

			Красные ники. Класс   разбойники. Оба альвы. Ники   Жало и Серго. Уровни за двадцать.

			Отчаянная попытка дернуться ни к чему не привела. Ну, вот и все  Как сказал знаменитый библейский персонаж: «Чего боялся   то и постигло меня»

			Хотел было предупредить парня, чтобы убегал, но злой окрик Серго заставил поперхнуться

			- Витар, придурок! Завали хлебало!

			Тот резко обернулся и упав на колени, жалобно заскулил:

			- Ребята! Вы же обещали отдать мне все! Я ведь привел его! Ну, пожалуйста!

			- Заткнись, чмо!   рыкнул кто-то третий из-за моей спины.   Утомил

			- Злюка обнови, - приказал все тот же голос.   Не хватало еще бегать за ним по лесу

			- Все под контролем, босс!   ответил невидимый женский голос откуда-то справа.   Еще несколько секунд есть

			- Обнови, обнови  Мне с ним еще парой слов перекинуться нужно.

			- Внимание! Игрок Злюка применил на вас заклинание «Воздушная сеть»!

			- Эффект: В ближайшие 15 секунд вы не сможете двигаться.

			Черт! А я уже было приготовился рвануть в ближайшие кусты.

			Слышу тяжелые чавкающие шаги слева. Мгновение и прямо напротив меня застыла клыкастая морда раггха. Глубоко посаженные звериные глаза по-хозяйски окинули мою фигуру. Широкий острозубый рот растянулся в довольной усмешке.

			Ничего себе? На мгновение я даже забыл в каком положении. Тридцать второй уровень! Это ж сколько он тут уже сидит-то? И на каких монстрах он здесь прокачался?

			Ник   Дарк   пылает огненно-красным цветом.

			- Вот какой у нас тут красавец образовался!   рыкнул здоровяк.

			- Чего вы хотите?   прохрипел я.

			Ничего умнее в голову не пришло спросить? Лучше б уже молчал.

			- Ну, как же?   деланно удивился Дарк.   Известно, чего  Финансового благополучия и счастья в личной жизни!

			Серго и Жало поддержали своего главаря дружным ржанием.

			- Значит так, шахтер. Как очнешься и шмотья насобираешь   найдешь меня, - продолжил раггх.   Свободен.

			Все что успел заметить перед тем как померк свет   здоровенный костяной топор, опускающийся мне на голову
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			- Идиот! Так глупо подставиться!   под пристальным взглядом Глеба из монитора, наматываю круги по своей комнатке. - Посчитал себя самым умным?! Где же была моя знаменитая паранойя? Почему не проявилась, когда, как последний дурак, бежал за рыбачком этим? Вроде не глухой и не ослеп окончательно  Он ведь орал не просто так и не мне! Подзывал хозяев.

			- Забавно, а они ведь конкретно тебя и не ждали  - спокойным голосом вставил свои «пять копеек» брат.   Не настолько же они прозорливы, что смогли просчитать время и место твоего приземления?

			- Черта с два они бы меня вычислили  - буркнул я, плюхаясь в кресло.

			- Вот-вот, - кивнул брат. - Выбрали полянку поудобней, выслали бегунков в разные стороны и спокойно сидели, ожидая

			-  Таких лохов, каким, несомненно, я и являюсь, - заканчиваю за него фразу. - Прятался, скрывался, осторожничал. И что теперь?! Гол, как сокол! Чувство ответственности проявилось? А за кого, позвольте спросить? За абсолютно незнакомого мне человека?! Да плевал он с большой горы, на меня, на мои проблемы и на мое к нему отношение, кстати, тоже!

			Мысли одна другой беспощаднее рвут мозг на части.

			Глеб тактично молчит. Дает выговориться.

			- Потеря дорогой амуниции   это еще полбеды, - я снова вскочил и продолжил мерить комнату шагами. - Да и действия Витара и его хозяев не отличаются особой нелогичностью. В игре каждый набивает мошну способом близким его человеческой натуре. Бог им судья  Правда, это не умаляет моего отрицательного отношения к предателю и подонкам его подославшим. Дело тут совершенно в другом. Я зол, прежде всего, на самого себя! Глупо попался  Не смог распознать ловушку  Потерял время

			Брат продолжал молчать. Спокойно распечатал пачку сигарет. Щелкнул зажигалкой. На меня даже не смотрит. Да и вообще складывается такое впечатление, что он меня вовсе не слушает.

			Как ни странно, поведение Глеба сбило с истерического настроя. Постепенно гнев и злость пошли на убыль. Им на смену подступало то самое состояние покоя, за которым неотрывно следует апатия.

			Медленно сажусь в кресло и устало закрываю глаза.

			- Ну, ты, как?   после недолгого молчания, слышу голос Глеба.   Отпустило чуток?

			- Да, вроде, - отвечаю, открывая глаза.

			- Вот и славно, - выпустив сизое облачко дыма, кивнул он.   Не раскисай. Не ты первый, не ты последний  Все через это проходят. Особенно на низких уровнях. Люди вон по несколько раз на дню воскресают и теряют свой скарб. И что? Поднялся, вытер сопли и пошел дальше.

			- Что нас убивает - делает сильнее  - хмыкнув, процитировал я, знаменитую фразу Стекляшки.

			- Верно, - согласился брат.   Сейчас перебесишься, и потом сам это поймешь.

			Затушив окурок, он усмехнулся.

			- Знаешь, Олег, как бы банально это не прозвучало, но рекламные слоганы о бескрайних возможностях в Зазеркалье не врут. Законы игрового мира формируют новую модель поведения. Кто ты в реальном мире? Очкарик-доходяга, которого любой быковатый гражданин может пнуть и не заметить. Попытки дать сдачи, а пытаться ты будешь, я тебя знаю, в подавляющем большинстве случаев для твоего организма будут иметь негативные последствия. И степени тяжести твоих повреждений будут напрямую зависеть от весовой категории оппонента.

			- К чему ты это?

			- А к тому, Олег  будь ваши уровни, твой и твоего зоопарка, хотя бы в районе двадцати пяти единиц, еще неизвестно чем бы закончилась эта встреча для ПК. И еще

			Глеб сел прямо и положил руки на стол, отчего еще больше стал походить на отца.

			- Твоя главная ошибка заключается в том, что ты подсознательно рассматривал себя в этом бескрайнем игровом океане мелкой рыбешкой. Ты ежечасно опасался атаки хищников, сбрасывая со счетов тот простой факт, что и сам можешь отрастить острые зубы. Концепция «тихий и незаметный фарм» в корне не верна. Тот водоворот, в который тебя затянуло не терпит пассивности  Выживает сильнейший! Чем раньше ты это осознаешь и, что очень важно, примешь, тем быстрее адаптируешься к новым условиям. Пойми, брат  Ты больше не работяга   ты воин. И вести себя должен соответственно

			- Ага, вояка еще тот

			- Ты, Олег, давай поменьше иронии. Сам ведь понимаешь   прав я.

			Вынужден признать   так и есть. Возразить тут нечем.

			Правильно расценив мое молчание, Глеб решил закончить лекцию и перешел к насущным вопросам:

			- Обнесли под ноль или что-то осталось?

			- Из амуниции только ранец остался. Лут с болотников на месте. Бусины, горсть гальки. Пожалуй, все

			- Золото?

			- Как и полагается сняли один процент от суммы в кошельке. У меня там тридцатник был, так что копейки  Остальное золото в банке. Ну, и квестовое и неперадаваемое всё на месте. Рогатка не пострадала.

			- Опыт порезали?

			- Не сильно.

			- Ну, да, - кивнул брат.   Все-таки у тебя с Дарком разброс между уровнями довольно внушительный.

			- Кстати , где он так успел качнуться?   поинтересовался я.

			- На топотунах тех же, например, - ответил брат.   Мало ли там тварей водится. Инфопортал по песочнице устарел давно, а разрабам надо где-то испытывать новых мобов. Иногда подбрасывают новичкам сюрпризы. Правда не думаю, что выше тридцатки там что-то есть. Ограничения еще никто не отменял. К слову, как у тебя с характеристиками?

			- Полный алес  - качаю головой.   Четверки и тройки одни

			- Почти хорошист, - усмехнулся брат.   Ничего. Это дело наживное. Зато у тебя петы есть. Думал, что будешь делать дальше?

			Я потер лоб и поправил очки.

			- В принципе, в планах ничего не изменилось   иду в инстанс. Там мне никто не помешает. Благо ограничений по времени нет. Только придется задержаться

			- Правильное решение, - одобрил Глеб.   Покачаешься. Потренируешься. К петам в бою привыкнешь. Мертвяки   это тебе не крабы. Стоять и клешнями щелкать не будут.

			- Мда, - буркнул я.   Веселенькие «ясли»

			- То ли еще будет!   улыбаясь, обнадежил Глеб.

			Усмехаюсь в ответ. Чувствую, как накопившийся за день негатив постепенно отпускает. А все благодаря позитивному настрою брата.

			- Слушай, Глеб, - сказал я.   Ты только Свете ни слова

			- Само собой, - кивнул он.

			И еще  Скорее всего придется нырнуть на пару дней

			- Хорошо, - спокойно ответил Глеб.

			Откровенно говоря, думал, что будет возражать. Но видимо тоже понимает, со временем у меня полный швах.

			- Тогда до встречи, брат, - улыбаюсь я.

			- Удачи, Олег!

			Спустя два часа после долгого разговора с женой, я спустился в модульный комплекс.

			Сергей встретил меня с улыбкой.

			- Добрый вечер, Олег Иванович!

			- Здравствуй, Сережа

			- Час назад вы сообщили, что идете на длительное погружение?

			- Верно.

			- На сколько дней?

			- А вот это как получится  Но не меньше двух-трех   это точно.

			- Ясно, - кивнул он и сказал, указывая на белый стул:

			- Тогда сперва прошу вот сюда, поставим вам «бабочку». Врач выписал вам при длительных погружениях кое-какие витамины и минералы.

			Процедура заняла не больше пяти минут, и я снова лежу в модуле, наблюдая за медленно опускающейся крышкой моего «гроба».

			Темнота

			Вход.

			Первое, что увидел, когда снова «включили» свет, серый каменистый пляж Крабового острова. Именно сюда меня забросила система после удара Дарка.

			Это даже к лучшему, что не успел сделать привязку возле крепости. Здесь тихо и спокойно, и что немаловажно много боеприпасов.

			Крупные капли дождя бьют по голой спине и плечам. Слегка придавило, но уже не так, как в мой самый первый день появления в игре. Все-таки двенадцатый уровень.

			Итак, быстрая ревизия инвентаря, но теперь на холодную голову.

			В рюкзаке остались стальные бусины, горсть гальки, несколько пузырьков с ядом и слизью болотников. Это все чем решила «утешить» меня система. Все остальное нажитое честным трудом, наверняка уже поделено между членами банды Дарка.

			Нервно сплюнув, опускаюсь на землю. Холодные камни тут же начинают высасывать оставшееся тепло из тела.

			С потерей одежды, ситуация кардинально изменилась. Плюс ко всему, ничего не могу купить у местного кладовщика. А все из-за альтернативной ветки квеста. В поселке, мягко говоря, мне не рады.

			Мог бы попросить Дреда продать что-нибудь, но, увы, ему наверняка сейчас не до меня. Дело в том, что, когда я беспомощной тушкой висел в воздухе, краем глаза все-таки удалось рассмотреть чьи ники красовались на тех сундучках. Ник «Дред» там тоже присутствовал. Видать группу моего нового знакомого положили на той полянке буквально за несколько минут до моего блистательного появления. Правда написать нарху все-таки стоит, но позднее.

			Терять время на поиски случайного продавца среди игроков   не самый удачный вариант.

			Выход из ситуации   захожу в инстанс и разживаюсь одеждой уже там.

			Теперь характеристики.

			«Защита», «Скорость» и «Здоровье» по четыре балла. «Стойкость» и «сила» - три. И двушка в «Интеллекте». Не густо. Практически такой же расклад, как при первом погружении. Снова превратился в неповоротливую амебу.

			Шкалу «Жизнь» увеличил за счет очков «Здоровья» до ста двадцати единиц. А вот «Энергия» меня особенно беспокоит   всего сотня. Придется «отключать» Шалуна. Переводить его в автономный режим, повышая выносливость. У него как раз есть пять свободных единиц после апа на десятый.

			Готово. Теперь гурон на вольных хлебах. Смешно сказать   у пета шкала энергии больше на тридцать единиц, чем у хозяина. А у меня даже стартовой одежды нет. Угробил еще на седьмом уровне - дождь сделал свое дело.

			В виду того, что «стойкость» оставляет желать лучшего, с нанесением энерговязей на гальку придется повременить. Там каждое действие обходится в половину резерва энергии. Ничего, первое время обойдусь одноразовыми камешками. Кстати, у воды окатыши самые подходящие по размеру. Почти одинаковые.

			Сказано-сделано. Аккуратно, чтобы не поранить босые ступни, спускаюсь к берегу. Океан сегодня на редкость тих. Слышен только шелест дождя.

			В дергающемся отражении таращится злой энан. Мда, ну и видок  Борода торчком, из волос на голове можно смело вить гнездо.

			Губы тронула кривая усмешка  В голову вдруг пришла интересная мысль  А ведь посмотрев сейчас на отражение, я ожидал увидеть именно энана. Не Олега Ивановича, как много раз до этого, а Ольда
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			- Ну, что? Вторая попытка?   буркнул я, пытаясь разглядеть крепостной мост.

			Гаврюша в ответ лишь по-собачьи отряхнулся, обдав меня мелкими холодными капельками. Остается только сжать зубы и терпеть. Но, черт, как же холодно! Мозг шалит по полной программе. Вряд ли смогу убедить серое вещество в том, что голому человеку, стоящему под дождем, посреди гнущихся от ветра деревьев, да еще и ночью   может быть тепло.

			Кстати, темень хоть глаз выколи. Даже хваленое зрение энана не справляется. Но это мне только на руку.

			- Ладно  Чего тут стоять да зубами щелкать   пора идти.

			Гаврюша полностью согласен, вон как подобрался весь от нетерпения. Чувствует скорую драку. Да и возмужал мой хагер на целых пять единиц «здоровья» и пять сотен «сытости». Кроме того, с каждым уровнем получает две единички к урону. Так что сейчас вся надежда именно на него.

			Бережно поправив ранец, забираюсь в седло.

			- Вперед, малыш  Только очень аккуратно.

			Хагер, мягко, по-кошачьи, вынырнул из кустов и быстрыми длинными скачками устремился к мосту.

			Рогатка наготове. Последние два часа только и делал, что собирал окатыши.

			Темный силуэт крепости вынырнул из темноты, скалясь проржавевшими решетками входных ворот.

			Все-таки гений тот, кто создал это строение. На психику давит конкретно.

			Когда пересекали мост, система настоятельно рекомендовала не входить в крепость в одиночку. Это я игнорирую, а вот уже у самых ворот на предложение создать точку возрождения отвечаю согласием.

			Кроме того, сообщение любезно объясняло - в инст никто кроме меня уже не сможет зайти. Только в составе моей группы.

			Н а штурм крепости отводилось сколь угодно времени, хоть до морковкина заговенья. При этом уровни «защитников» будут динамичны по отношению к уровню игрока, вошедшего в инстанс. Кстати, на форуме настойчиво предупреждали, что у лича, начиная с тридцатого уровня, открывалась парочка неприятных способностей. Добыча, конечно, была весомее, но затраты на бой не всегда окупались.

			Медленно перечитал еще разок приветственное сообщение. Признаюсь, сделал это, чтобы привести себя в чувство. Напомнить самому себе, что нахожусь в игре   уж больно жутко здесь и реалистично.

			Ладно. Вперед!

			Нырнув под полуопущенную решетку, сделал несколько шагов. Останавливаюсь. Глаза должны привыкнуть к темноте.

			Нахожусь в длинном каменном коридоре. На потолке узкие бойницы для стрелков. Надеюсь лич не оставил здесь сюрприз в виде отряда лучников

			Мало понимаю в фортификации, правильней сказать абсолютно ничего, но, несмотря на это, из потаенных уголков книжной юношеской памяти всплывает слово то ли «баракан», то ли «барбакан». Хотя могу и ошибаться.

			На полу и у стен груды какого-то тряпья.

			Надо присмотреться.

			Нет, ничего  Всего лишь бесполезные декорации. Да и глупо было бы рассчитывать на что-то интересное с первых же шагов.

			Идем дальше.

			Здесь уже можно выпускать Шалуна. Втроем веселее.

			Гурон появился, как всегда стремительно. Мне кажется или он стал слегка крупнее? Хотя, чему я удивляюсь   десятый уровень все-таки.

			Шалуну это место не понравилось, впрочем, как и нам с Гаврюшей. Вон как носом водит. Да и держится ближе к хагеру. Далеко не отбегает.

			А вот и выход из коридора. Мощная решетка разорвана в клочья. Толстенные створки ворот разбиты вдребезги.

			Если вспомнить рассказ Крукса, штурм удался только благодаря поддержке мертвого мага. Видать все это безобразие его рук дело  А ведь мне придется победить этого товарища, чтобы выбраться из «песочницы». И судя по разрушениям, надо очень постараться.

			Аккуратно лавируя между каменными обломками, черными от старости досками и ржавыми осколками решетки, мы вышли из коридора.

			Что тут у нас. Небольшой дворик. Высокие стены. Ощущения будто находишься в колодце.

			Получается, если нападавшие вырывались из «каменной кишки», их беды не заканчивались. Они тут же попадали в этот «колодец», где на них сыпался град из стрел, камней и прочих неприятных сюрпризов.

			Кстати  А ведь наши предки такие вот крепости «на щит брали». Остается только позавидовать их отваге и силе духа.

			От созерцания местных красот отвлек глухой рык хагера. Резко оборачиваюсь. Хм  А вот и первый обитатель здешнего могильника.

			Здоровенная куча мусора у противоположной стены пришла в движение.

			Мои ребятки заняли боевые позиции. Гаврюша впереди. Шалун ушел вправо. Готов в любой момент подлечить хозяина. Я с натянутой рогаткой отступаю на два шага назад.

			Тем временем неизвестный и должен заметить очень медлительный враг выбрался из своего убежища. Чего в той куче только не было. Прелые листья вперемежку с гнилой соломой, обрывки рваного тряпья и обглоданные кости.

			Ну, и видок

			Мой противник, наконец, встал во весь рост.

			Мда  Хотел лучника? Получите и распишитесь. Правда, система идентифицировала его, просто и без затей - «Оживший скелет».

			Двенадцатый уровень. Хм  А ведь, как лучник этот мертвяк мне не опасен. Если, конечно, он не умеет стрелять без тетивы да еще и одной рукой.

			Жалкие клочки одежды висят на ребрах и ногах. За спиной болтается пустой колчан. Обрывок тетивы запутался на кисти уцелевшей руки. Сам же лук волочится по земле чуть позади. В пустых глазницах плещется тьма. Кажется, она проникает в самое сердце. Пытается сломать волю. Покорить. Поработить.

			Жутко.

			Скелет уже прошел половину дистанции, отделяющую нас друг от друга.

			- Гаврюша, ату его!

			Хагер, отработанным на крабах приемом, взмывает на несколько метров ввысь и камнем падает на противника. Впечатав мертвяка в землю, за считанные секунды разворотил тому клювом черепушку.

			Все. Я даже выстрелить не успел, как получил благодарственное письмо от системы за освобождение души, плененной древним заклятием.

			Одобряюще похлопав по спине довольного собой Гаврюшу, я склонился над грудой костей оставшейся после моба.

			Хм  Не густо

			Шесть наконечников для стрел. Четыре из них бронебойные, и два   охотничьи. Это все в ранец.

			Дальше

			Медное кольцо на плюс три единицы к «скорости». Полностью окислившееся. Прочности всего пятерка осталась. Ничего и так сойдет! На палец его. Нормально. Уже семь единиц скорости. Растем!

			Больше, увы, ничего не выпало. Но это ведь только начало.

			Уж больно быстро погиб первый враг. Не скрою, у меня до сих пор мурашки по коже от его мертвого взгляда, но все-таки ожидал большего. Крабы и то дольше держались. Наверняка этот скелет что-то вроде приветствия от разработчиков.

			Дворик пересекли без приключений. А вот и коридор, ведущий в тренировочный зал. Здесь уже заметно светлее. И это радует.

			На стенах давно прогоревшие факелы. Много паутины. Пол усеян костями разумных, вперемежку с вездесущей прелой листвой.

			Ничего полезного.

			Коридор плавно изгибается, по левую руку замечаю знакомую кучу тряпья.

			Еще один скелет. Нет. Их двое. Начали движение в нашу сторону. Медленные, как и предыдущий.

			Хагер по команде атакует прямо в лоб. Скелеты, разлетаются словно кегли. Пока они поднимаются с земли, пока разворачиваются к своему обидчику, спокойно расстреливаю их со спины. После урона, нанесенного Гаврюшей, агро мне не перетянуть - и это то, что нам надо.

			Второго наскока хагера скелеты уже не выдержали.

			Идем собирать скудный лут.

			Судя по обрывкам постепенно исчезающего обмундирования   тоже лучники. Предполагаю, когда-то, еще будучи живыми, они первыми приняли бой с ворвавшимися в крепость мертвецами, впоследствии пополнив ряды армии лича.

			- Вы получили:

			- Ржавый кинжал   1 шт.

			- Медное кольцо   1 шт.

			- Н аконечники для стрел   2 шт.

			А вот и мое первое оружие ближнего боя. Рукоять шершавая, деревянная. Как по мне, так обычный кухонный нож, но в руке лежит нормально. Тупое листовидное лезвие покрыто коричневой коркой ржавчины. Судя по зазубринам и излишней пористости, качество металла оставляет желать лучшего. Прочность   жалкая семерка. Правда, урон порадовал. Двенадцать единичек. В любом случае будет, чем отбиваться если припрет.

			Второе медное кольцо делает меня быстрее еще на три единицы.

			Добыча есть добыча. И пусть на аукционе за нее мне не дали бы и ломанного гроша, в данную минуту я был рад всему, что повышало мои характеристики.

			Идем дальше.

			Коридор и не думает заканчиваться. Уже на пятнадцатом шаге из-за очередного поворота показались знакомые силуэты.

			Двое. Нет  Вот черт! Четверо

			Идут, мерно раскачиваясь и громко шаркая ногами. Все те же стрелки. У последнего в левой руке целый лук. Этот товарищ из боя должен выбыть первым.

			- Гаврюша, работаем аккуратно. Эти ребята уже не сонные и их много.

			О трабатываем старый план, но с поправкой на количество соперников. Хагер должен нанести первый удар и уйти вперед, разворачивая мобов спинами ко мне и Шалуну.

			Бросаю короткий взгляд на петов.

			Ух, хищники мои! Вон, какой азарт в глазах. Загривки вздыбились. Хвосты дрожат от нетерпения.

			- Начали!

			Прыжок Гаврюши сбивает первых двоих мертвяков на землю. Третий от удара мощной лапы отлетает к стене. Стрелок медленно поднимает лук. Но, к счастью, его оружие всего лишь декорация. Ни колчана, ни стрел я не вижу.

			Мощный хлопок и окатыш, попав в правую глазницу, сносит половину черепушки. Система сообщает о критическом ударе и происходит то, чего я не ожидал. Горе-лучник агрится на меня. Олег, ты идиот!

			Часть здоровья я ему снес, но этого катастрофически мало. Хагер впереди отвлекает основную часть отряда. Если дать ему команду вернуться, он приведет их всех сюда.

			«Мой» скелет неожиданно ускорился. Не так чтобы уж сильно, но он был быстрее, чем его коллеги.

			Отбегаю на несколько шагов назад. Даю команду Шалуну держаться позади и лечить только тогда, когда уровень жизни упадет до семидесяти процентов. Меньше выставить не решился. У меня итак дефицит этой величины.

			Виртуальное сердце вот-вот вырвется из груди. «Энергия» здорово просела.

			Это ж надо так опростоволоситься!

			Окатыши в сторону. Сейчас нужно выложиться на все сто.

			Первая бусина в кожетке. Хлопок. Снова крит. Но все равно очень мало. Мертвый лучник продолжает идти. Единственный глаз обжигает бездонной темнотой. Врать не буду   я боюсь!

			По инерции делаю еще два шага назад, хотя умом понимаю, чем дальше отхожу, тем меньше урона приносят мои выстрелы. Но ничего не могу поделать со своим страхом. Черт бы побрал этих разработчиков!

			Прицел. Выстрел. Хруст костей. Бусина разворотила левое плечо. Костяная рука, сжимающая лук отлетает в сторону. Несмотря на потерю конечности, мой противник продолжает движение. Либо это мое больное воображение, либо взгляд черного глаза стал еще злее.

			Где-то там впереди из темноты доносится треск костей и яростный рык хагера. Похоже, Гаврюша немного задержится.

			Шалун, грозно шипя, припал к земле.

			- Даже не думай, - коротко бросаю ему я, судорожно натягивая жгут.

			Отступать нельзя, иначе бой затянется.

			Олег возьми себя в руки. Это всего лишь программный код. Очень реалистичная картинка и все. Не дрефь. Стой на месте.

			Расстояние между нами быстро сокращается. Мертвый лучник будто поняв, что догонялки закончились, прибавил шагу.

			Восемь шагов.

			Шесть.

			Четыре

			Хлопок. Попадание приходится в ключицу. Крит. «Жизнь» скелета в красном спектре.

			Сильный удар разворачивает мертвяка почти на сто восемьдесят градусов, что дает мне время еще на один выстрел.

			- Бой «Нападение на Оживший скелет (12)» закончен.

			Коленки дрожат. Пульс участился. Я успел! Учитывая мои показатели «жизни», скелету хватило бы и одного удара, чтобы отправить меня на перерождение.

			Хочется присесть и перевести дух, но надо спешить на помощь Гаврюше.

			Не глядя, хватаю все, что подсветила система как лут, включая мои бусины, и бегу вперед.

			Выскочив из-за поворота, останавливаюсь. Фух  Теперь можно присесть. Два скелета уже практически истаяли, а третий неуклюже барахтаясь лежит на животе. На нем гордо восседает хагер и равномерно разбирает свою жертву на костяные запчасти.

			Спустя секунду система сообщает о победе, а Гаврюша с довольной мордой трусит ко мне.

			- Мог бы поторопиться, - беззлобно буркнул я, устало сползая по стене.   Все привал
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			Глеб был прав. Бои даже с такими слабыми противниками, как скелеты не идут ни в какое сравнение с фармом на Крабовом острове. За час я узнал о боевой механике больше, чем за два дня избивая неповоротливых членистоногих.

			Мне, наивно полагавшему, что все тщательно продумал, игровая реальность щелкнула по носу, как нашкодившему щенку. Поторопился с выстрелом. Перетянул на себя агро моба. И как результат, чуть было не отбросил коньки. План-то был хорош, да только вот главный стратег и исполнитель сел в лужу. Мое счастье, что эти скелеты слабые и неповоротливые. От противника пошустрее и «потолще» я бы вряд ли успел отбиться.

			Ладно. Работа над ошибками проведена. Будем считать, я все понял. Жаль только снарядам из стратегического запаса не вернешь так глупо потерянную прочность.

			Теперь добыча

			«Мой» скелет, кроме незабываемых впечатлений от знакомства, оставил после себя всего лишь моток старой тетивы. Гаврюшина троица была щедрее.

			- Вы получили:

			- Старая крага   1 шт.

			- Медный браслет   1 шт.

			- Наконечники для стрел   5 шт.

			- Дырявый капюшон лучника   1 шт.

			Не знаю, как реагируют другие игроки на лут из этих скелетов, но в моем поистине бедственном положении это было похоже на долгожданные рождественские подарки.

			Судорожно перебирая добытые вещи, я радовался, как ребенок. Согласен, со стороны сойду за голого нищего, наконец дорвавшегося до местной помойки, но, кто бы что не говорил   это мой маленький триумф.

			Вот, чем мне нравится Зазеркалье, так это тем, что тут все не просто так. В реальном мире обычная тряпка   это по большому счету та же обычная тряпка. Здесь же тряпичный, да еще вдобавок дырявый капюшон лучника увеличивал мое «здоровье» на целых две единицы. Крага, заплесневелый кусок кожи, прикрывающий внутреннюю часть предплечья от ударов тетивы, обеспечивал пятью баллами «защиты», а окислившаяся медная полоска, называемая браслетом,   двумя «стойкости». Такое положение дел здорово обнадеживало.

			Постепенно обрастаю имуществом, увеличивая характеристики. Это далеко не комплект «Отражение», но все только начинается

			Нацепив «обновки», бодро поднимаюсь на ноги. Дополнительные сорок единиц энергии мотивируют на дальнейшие подвиги. В глазах петов читаю насмешку. Согласен - вид у меня еще тот.

			Вперед! Нас ждут великие дела!

			Плавный изгиб коридора наконец-то вывел нас к выходу.

			На фоне светлого пятна проема видны шатающиеся фигуры. Последний рубеж. За ним тренировочный зал.

			- Спокойно, ребятки, - шепчу я.   Торопиться не будем.

			Здесь хлама еще больше. Пузатые бочки, деревянные ящики, обломки грубой мебели - защитники пытались строить баррикады. И судя по обилию костей, черепов и разномастной полуистлевшей амуниции этот рубеж дорого обошелся нападавшим.

			Вон сколько добра. Жаль, но это всего лишь декорации. Увы, разжиться мне здесь нечем.

			Пригнувшись, короткими перебежками от завала к завалу, передвигаюсь к проему. Петы бесшумно следуют по пятам.

			Остановка. Груда досок, когда-то бывшая телегой, прекрасно скрывает нас от праздношатающихся мертвяков.

			Всего двое. Гаврюше на один зуб. Но тренировочный зал сразу же за проемом. Нет гарантий, что на шум схватки не появятся другие.

			Значит, действуем, как в инстансе со змеем.

			Выждав момент, когда мертвяки разойдутся в разные стороны, дал команду Шалуну. Гурон тут же метнулся хищной тенью к ближайшему от нас скелету. Быстрый укус за костлявую ногу и пет несется в припрыжку обратно.

			Как я и рассчитывал второй мертвяк продолжил кособоко дефилировать к противоположной стене. Сагрился только укушенный. Как только он оказался за обломками телеги, Гаврюша не оставил ему шансов.

			- Вы получили:

			- Рваный башмак   1 шт.

			- Ржавый молоток   1 шт.

			Похоже строитель какой-то. Молоток идентифицировался системой как универсальный инструмент, без каких-либо характеристик, но с прочностью двенадцать единиц. А вот башмак добавлял двоечку к «стойкости». Что в свою очередь увеличивало мой энергозапас еще на сорок делений.

			Инструмент закинул в ранец, еще пригодится. Немного подумал и натянул башмак на левую ногу. Выглядит нелепо, но дискомфорта не чувствую. Гаврюша и Шалун с интересом наблюдают за большим пальцем, торчащим из дырки.

			- Ну и что?   шепчу я, пожимая плечами.   Зато вентиляция есть.

			И уже гурону:

			- Ты лучше дуй за вторым.

			Тот лишь насмешливо фыркнул и исчез за баррикадой, а спустя несколько мгновений уже сидел на вершине самой высокой кучи мусора с взглядом: «Получите-распишитесь».

			Приманенный скелет «поделился» с нами плетью без характеристик и веревочным поясом на плюс три к «стойкости». Уже десять единичек.

			Судя по вещам, мы наверняка только что освободили душу хозяина телеги, за которой прятались.

			Повязав пояс, оказавшийся обычной веревкой, я двинулся к выходу из коридора.

			Из ведущего в тренировочный зал проема доносится странный шум. Несколько шагов и осторожно выглядываю из-за угла

			Чувствую, как учащенно забилось сердце и сдавило виски. Этого не может быть! Их не меньше сотни! Настоящая армия!

			На форумах говорилось, что мертвяков будет много, но чтоб вот так  Похоже, я тут застрял надолго.

			Так, Олег, нервы в сторону. Лучше подумай, как это все разгребать.

			Второй раз выглядывал без опаски. Мертвяков поблизости от входа не заметил, так что можно спокойно оценить обстановку.

			Итак, что мы имеем. Тренировочный зал размером с три стандартных баскетбольных поля. Потолки высокие, но недостаточно для полета Гаврюши.

			Не надо забывать, что хагер может спокойно передвигаться и по стенам. Это наш козырь на случай если прижмет.

			Выход из зала на противоположной стороне. Здоровенная дверь, запертая на замок. Согласно записям на форуме, ее охраняет первый младший босс с характерным названием   Умертвие. Убив его, игрок кроме лута получает ключ от замка.

			Любопытно  Форумчане сходятся во мнении, что это самый неудобный моб в крепости. Всему виной одно хитрое умение, которым он обладает.

			Называется оно просто и незамысловато   «Жертвоприношение».

			Суть проста. После активации оного, увидев, что Умертвие в опасности все скелеты и зомби, находящиеся поблизости, бросаются на помощь своему лидеру. При этом, как только уровень «жизни» босса падает до пятидесяти процентов, некоторые помощники приносят себя в жертву, исцеляя того до максимума. А так, как их здесь больше сотни, то, само собой разумеется, понятно, чем все закончится.

			Вариант залезть на спину Гаврюше, по стенам пробраться к выходу и быстро завалить босса не пройдет. Слишком уж большой запас жизни у этого моба. Просто проскочить к двери тоже не получится. Нужен ключ.

			Так что, как ранее и предполагалось сперва нужно зачистить помещение, вытягивая из толпы одиночек и небольшие группки скелетов, а потом сразиться с Умертвием.

			Мда  Работка предстоит еще та

			Условно, тренировочный зал можно разделить на четыре сектора. Первый, ближайший к входу, там, где, собственно, нахожусь я. Это что-то вроде конного манежа. Хотя почему «вроде»? Может раньше это и было тем местом, где вояки практиковались ездить верхом?

			Второй и третий сектора расположены параллельно друг другу. Судя по разнообразию тренажеров, конструкций, отдаленно напоминающих спортивные снаряды и деревянных манекенов   здесь защитники оттачивали мастерство владения оружием.

			И, наконец, четвертый сектор, самый маленький, но самый опасный   коридор и дверь, охраняемая Умертвием.

			Исходя из увиденного, должен заметить, что детище Задикая никак не тянет на звание захудалой крепостцы на богом затерянном островке. Уверен, самые богатые феодалы с радостью отдали бы многое за право владеть таким мощным сооружением. Складывается впечатление, что на эту местность у столичного руководства были далеко идущие планы.

			Итак, начнем с манежа

			Думаю, именно здесь находится основная часть «войска» Умертвия. Самая многочисленная, но, на мое счастье, самая слабая и низкоуровневая.

			В большинстве своем это ожившие скелеты, бывшие, когда-то обслуживающим персоналом крепости.

			- Шалун, твой выход, - шепчу я, делая несколько шагов назад поближе к баррикаде.

			Гурон, держась в тени, рванул к ближайшей группке мертвяков. Судя по метле в руках у одного и лопате у другого   местная разновидность дворников. Стоят чуть поодаль от всех. Не находись я сейчас в мертвой крепости, подумал бы, что мужики устроили перекур и о чем-то неспешно беседуют. Для полноты картинки не хватает дыма сигарет и характерного переминания с ноги на ногу.

			Не прошло и секунды, как «дворники» сагрились на Шалуна. Мимолетная картинка распалась и в мою сторону коряво выгибаясь, шагают полуразложившиеся трупы.

			Гаврюша напал у самой баррикады, а уже спустя минуту я собирал немногочисленные трофеи. Лопата и метла значились, как обычный инструмент с очень низкими показателями прочности. Подозреваю, обилие мертвых работяг   это такой необычный подарок от разрабов будущим качателям профессий. Не удивлюсь, если скоро натолкнусь на коллегу.

			Как метла, так и лопата даже такому собирателю хлама, как я, без надобности. Хотя пока есть место в ранце можно и припрятать. А вот холщевым штанам подметалы и грязному сапогу землекопа я очень обрадовался. И та и другая вещь в сумме увеличивали «стойкость» на шесть единичек.

			- Шалун, тащи вон тех троих. У нас еще очень много работы

		
		
			

				Глава 11. 

			

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Текущий уровень: 17.

			- Ваша награда :

			- Знания   1 единица.

			- Текущее значение: 60/60.

			А вот и семнадцатый. Теперь можно отдохнуть. Это была последняя группа скелетов. Три сектора тренировочного зала зачищено. Осталось пройти коридор и победить Умертвие.

			Устало сажусь на песок и закрываю глаза. Без малого девять часов фарма. Скелеты, лут, снова скелеты, снова лут .

			К слову, мертвяков было меньше, чем мне показалось вначале. Недаром говорят, у страха глаза велики. Лень поднимать логи. Думаю, голов семьдесят-восемьдесят наберется.

			Если это только первый этап прохождения   то, похоже, я в этой крепости надолго. Конечно, когда фармишь группой из пяти человек, зачистка проходит в более активном режиме. Но в моем одиночестве есть и плюсы, ради которых стоит закрыть глаза на медлительность. Еще не сразившись с Умертвием, я умудрился подняться на пять уровней. Кроме того, не надо ни с кем делиться лутом. Пусть, мягко говоря, очень специфическим, но, несомненно, полезным в моей ситуации.

			Моя догадка по поводу плана разработчиков имеет право на жизнь. Основная масса скелетов в этом зале   работяги. Инструментов «нападало» выше крыши. Одних молотков разного вида штук пятнадцать. Кирки тоже есть. Одну уже отложил для себя. Лопаты, пилы, гребешки, ножницы, метлы и веники, мастерки, иголки разной толщины и размеров, две удочки, ножи  В общем, загляни кто ко мне в рюкзак подумал бы, что хозяйственный магазин грабанул. Только очень и очень старый.

			На некоторых вещах прочности было не больше пяти единиц. Качество дрянь - множество щербинок в металле, пятна ржавчины, трещины на рукоятях. На мой взгляд, единственным плюсом этих предметов была их универсальность. Другими словами, не существовало определенной привязки к профессии.

			Правда, откровенно говоря, на счет плюсов - это всего лишь мои догадки. Сложно представить рудокопа с вилами в руках. А у меня этих вил, между прочим, целых три штуки.

			Грешным делом, уже начал подумывать потихоньку выбрасывать весь этот хлам. Но покуда место в ранце есть, как говорится - запас карман не тянет.

			Есть и приятные моменты. Я приоделся. Хлам, конечно, но не вид важен, а содержание. А точнее характеристики

			Кожаный наплечник и потертая перчатка, заметно подняли «защиту». Медный браслет и выцветшая рубаха   «стойкость». «Сила» и «скорость» выросли за счет медно-железной бижутерии - назвать «ювелиркой» эти предметы язык не поворачивается.

			И, наконец, моя гордость   изъеденный молью шерстяной дублет. Целых семь единиц «здоровья». В общем, если сильно не присматриваться легко сойду за местного обитателя.

			На пятнадцатом уровне получил пять свободных очков характеристик. С распределением решил подождать. Мне пока и так хорошо.

			Гаврюша и Шалун уже четырнадцатые. Еще один уровень и гурон получит новое умение.

			Кстати, а ведь шкала «знание» уже заполнена   пора открывать справочник. Авось что-то интересное появилось.

			Торопливо извлекаю пухлую книжицу из ранца. Есть! Наконец-то  Вторая страница не затемнена.

			Стоп  Еще есть отдельный листок, сложенный вдвое.

			Пожелтевшая от времени бумага. В некоторых местах видны рыжевато-бурые пятна. Откуда он здесь взялся? Я ведь точно помню, ничего подобного тут не было.

			Закрыв справочник, дрожащими руками разворачиваю листок.

			- Внимание! Вы нашли «Техническую заметку мастера Брольда».

			- Внимание! Понять старые записи сможет только механик!

			- Хотите изучить содержимое?

			- Да/Нет.

			Конечно, да! Что за вопросы?

			Система принимает ответ, и я углубляюсь в чтение древнего послания. Написано ровным и четким почерком, но судя по количеству клякс, второпях.

			Прочитав несколько предложений, понял - мне в руки попало описание какого-то весьма удачного технического эксперимента.

			Читая дальше и все больше вникая в смысл написанного, начинаю осознавать, что военмех   это именно тот класс, который необходим такому игроку, как я.

			« -   Методом проб и ошибок, а также используя разные по своей сути и качеству материалы под влиянием нескольких энергосвязей, я провел эксперимент, суть которого заключается в следующем:

			На простой инструмент именуемый «Самослип» были нанесены три энерговязи высшей категории:

			«Соединение граней Фав».

			- «Преобразование сущности Гой».

			- «Укрепление материи Тарим».

			Цель модернизации инструмента - создание с его помощью механического существа, функционирующего по принципу живого организма, предназначенного для осуществления производственных и других действий.

			Только создатель существа имеет полную власть над своим творением. Как правило, происходит это посредством незримой энергосвязи между создателем и его созданием »

			Как только закончил чтение, перед глазами появилось системное сообщение:

			- Поздравляем, Ольд!

			- Вы получили умение «Создание механического существа»!

			- Внимание! Создание механического существа   это довольно длительный процесс, требующий затрат энергии и определенных материалов приемлемого качества.

			Исходя из вышесказанного, настоятельно не рекомендуется активировать умение без должной подготовки!

			Понятно. С этим разобрались. А что там, на подшитой странице. Хм  Похоже на схему строения тела жука, только выполненная в стиле а-ля технический чертеж.

			Хехе  Я угадал

			- Название   Чертеж «Скарабей».

			- Изучение содержимого «Скарабей» потребует 60 единиц знаний.

			- Изучить?

			Непременно!

			- Вы изучили древний чертеж мастера Брольда «Скарабей»!

			- Изъято 60 единиц знаний.

			- Текущее значение: - 0/60.

			- Поздравляем, теперь вы можете создать Скарабея!

			Сообщение истаяло, и на панели в правом нижнем углу появилась небольшая просвещающаяся иконка с характерным изображением жука.

			Открываю описание.

			- Скарабей - простейшее механическое существо. Одно из уникальных изобретений мастера Брольда. Изначально был создан в помощь рудокопам для прокладывания туннелей в недрах Стальных гор. Впоследствии также был приспособлен для военных нужд.

			Умения:

			- Таранный удар передними зубцами.

			- Обычный удар.

			- В момент полной потери всей прочности происходит самоликвидация посредством энерговзрыва.

			Особенности:

			- Уровень, прочность и урон, а также радиус действия взрывной волны, напрямую зависит от качества и количества материалов, использованных для создания Скарабея.

			- Тело Скарабея на 100% состоит из металла.

			- Создающий Скарабея должен быть готов поделиться с ним жизненной энергией.

			Необходимый инструмент:

			- Самослип.

			Необходимый материал:

			- Металл.

			Закончив чтение, я устало протер глаза. Это что же получается? Выходит, умение есть, но воспользоваться им смогу только, когда доберусь до «большой» земли? Только там будет возможность прикупить необходимые материалы.

			Эхех  Будь я магом, сейчас сжигал бы врагов потоками огня или пробивал ледяными стрелами. Вместо этого вынужден беспомощно таращиться на бесполезную иконку нового скилла.

			- А ведь было бы здорово усилить наш отряд? Да, ребятки?

			Ни Гаврюша, ни Шалун даже ухом не повели. Развалились у моих ног. Спят. Устали. Восполняют энергию перед важным боем с боссом локации.

			После зачистки мы тщательно обыскали весь зал на наличие тайников, но, увы, ничего так и не обнаружили.

			На старых форумах по этому поводу молчок. Народ не спешит делиться информацией. Здесь вообще о таких вещах не принято распространяться. И звестно, что есть схроны и тайники, но где и как их искать каждый должен понять самостоятельно.

			- Ладно, отдыхайте. Вы сегодня отлично поработали. А я покараулю пока.

			Правда, в этом нет надобности. Респаун всего инста, согласно правилам, произойдет только лишь после гибели лича. Да и то спустя несколько часов. Кстати, эти несколько часов надо использовать по максимуму, вдруг именно тогда и проявятся все клады Фортовой крепости.

			Позади скелетов нет. До агрозоны Умертвия далеко. Можно передохнуть. Тем более, есть возможность пополнить улучшенные боеприпасы.

			Из одного скелета, судя по серпу, бывшего когда-то, то ли травником, то ли жнецом, выпало ожерелье на плюс два к «скорости». Оно, естественно, не идет ни в какое сравнение с ранее выбитой медной цепочкой, увеличивающей «силу» на шесть единиц. А так, как согласно игровым законам, по крайней мере, на данном этапе, я могу повесить на шею только одно украшение, то ожерелье явно в проигрыше.

			Состоит оно из десяти каплевидных бусин, нанизанных на тонкую черную нить. Качество в десять раз выше, чем у изделия болотников. Которое, к слову, даже изделием-то стыдно назвать. А тут сразу видно - дело рук человека. Ну, или другого разумного

			Прочность предмета всего три единицы - вполне возможно, после слома у меня появятся более качественные снаряды. А то, что они в форме капелек, так это ерунда. Достаточно вспомнить, какими булыжниками я по болотникам пулял

			Так-с  Где оно у меня завалялось  Ага  нашел.

			Полностью окислившееся. Тяжеленькое. Бусины массивные. Урон точно вырастет.

			Внимательно осматриваю на предмет явных дефектов. Видимо рвалось уже в нескольких местах. Вон сколько узелков. Я не ювелир, но даже мне понятно - нить надо было брать потолще.

			А вот и то, что искал. Этот узел вот-вот развяжется. Попробую подтянуть. Только аккуратно  Есть!

			- Внимание! Вы пытаетесь повлиять на суть вещи, не имея ни соответствующих навыков, ни располагая определенными рецептами и чертежами!

			- Внимание! Вероятность испортить вещь составляет 99%!

			Медленно продолжаю затягивать узелок. Кажется, еще чуть-чуть и вместо «слома» у меня получится починить эту вещь. Любопытно было бы посмотреть, что из этого вышло бы. Но девяносто девять процентов против одного   это внушительная цифра. Правда, в данном случае   это именно то, что мне нужно.

			- Внимание! Вещь «Медное ожерелье» уничтожено!

			- Вами получено:

			- Медная бусина (8 шт).

			- Награда:

			- Знания   2 единицы.

			- Текущее значение: 2/60.

			Итак. Наши потери. Две «капли» и собственно сама нить. Последняя меня мало интересует, а вот минус два снаряда   это неприятно, но не катастрофа.

			Хорошо. Теперь займемся модернизацией. За счет повышения «стойкости» имею пять сотен единиц энергии. Не обеднею, если возьму часть на активацию энерговязи.

			Футляр с инструментами в руки и поехали!

			Отдав запрошенные системой пятьдесят единиц энергии, отстраненно наблюдаю, как руки ловко устанавливают медную каплю в вертунок. Короткая вспышка и на ладони лежит уже обновленный предмет. Ощущения от процесса очень необычные.

			Помнится, в реале, я так себя чувствовал, когда впервые испытал функцию автопарковщика на автомобиле. После нажатия соответствующей кнопки, руль вертелся самостоятельно, от меня только требовалось давить на газ и переключать передачи по требованию компьютера. Должен заметить ощущения были двоякими  Легкий испуг, мол, вот-вот врежусь куда-нибудь. И тут же глупый восторг от использования новых технологий

			Хм  Отвлекся  Домой потянуло

			Отставить, Олег! Вспомни, где ты сейчас!

			Помотал головой, фокусируя взгляд на каплевидном кусочке меди.

			Итак. Что у нас получилось

			- Название   Медная бусина.

			- Прочность   10 единиц.

			- Внимание! Теперь при попадании в цель прочность снаряда будет уменьшаться на 1 единицу.

			Отлично. Что там с уроном? Великолепно! Ожидания оправдались, эти снаряды получились качественнее, чем бусины болотников. Урон выше на целых две единицы.

			Продолжим. Еще триста пятьдесят энергии и мой арсенал пополнится семью хорошими снарядами. Энергоресурс не проблема   восстановлю. Зато вырастет шанс на победу над сильным противником. В нашем деле каждая единичка важна.

			Спустя несколько минут шкала энергии опустилась до сотни и тут же постепенно начала расти. Медленно, но уверенно. Эх  Еды бы сейчас или эликсиров. О камнях стойкости вообще даже не заикаюсь. Обобрали меня ребята Дарка до нитки. Даже сухой корочки хлеба не оставили

			Ладно, не будем о грустном

			Хотел было спрятать футляр в ранец, как вдруг заметил, что один из инструментов подсвечен. Непорядок. Надо проверить.

			Так ведь это же пресловутый самослип. Ну, и фантазия у ребят. Это ж надо было такие названия придумать.

			Самослип по своей форме очень напоминает узкий портсигар. Папирос на пять.

			Как только коснулся инструмента, перед глазами появилась небольшая полупрозрачная панель, разделенная на две части. Слева две колонки цилиндрической формы и серого цвета. Внутри каждой цифра «ноль» и знак процента. Название первой «Объем», второй   «Качество материала». Больше всего они похожи на значки, изображающие индикатор заряда батареи мобильного телефона.

			В правой же части панели четыре слота моего рюкзака. Железные и медные бусины и два вида наконечников для стрел.

			Так вот оно значит, как  Выходит я все-таки располагаю необходимыми ресурсами для создания Скарабея!

			Чувствую, как лицо растягивается в улыбке. Радостно потирая руки, приступаю к эксперименту.

			Выделяю первый наконечник и аккуратно перемещаю в левую часть панели.

			Цилиндр тут же ожил и показал первые данные  Мда  Что-то рано я обрадовался  Даже половины процента не набралось

			Хорошо. А если все сразу? У меня их уже три десятка.

			Мда  Чуть больше одиннадцати процентов.

			Подумав немного, подтверждаю заполнение. Мне эти обломки без особой надобности. Сперва думал их использовать для стрельбы, но, увы, при заряде в кожеток система почему-то выдает непригодность. Хотя, думаю, в реальной жизни, тот крепыш из видео, наловчился бы пулять и такими снарядами. Подозреваю, разработчики имеют очень смутное представление о стрельбе из рогатки.

			Ну, нельзя, так нельзя. Лезть со своим уставом в чужой монастырь   дело неблагодарное.

			- Внимание!

			- Самослип заполнен на 11.4%

			- Качество материала   8.35%

			Словно неумеха-лаборант, грустно изучаю скудные показатели прибора. Оба цилиндра в красном секторе. Краем глаза замечаю, что слот с изображением жука в правом нижнем углу окрасился в ярко-зеленый цвет.

			Недвусмысленный сигнал - первый Скарабей к созданию готов. Хех  Здорово, конечно, только вот какого качества он будет   это уже другой вопрос.

			Стоп! Ну и дурак же я! Ведь, бусины-то менюшка самослипа абсолютно спокойно распознает! А они-то результат «слома», так? Какой из этого вывод? Ломать, ломать и еще раз ломать!

			У меня ведь полный рюкзак бесполезного металлолома! Который я, между прочим, собирался потихоньку выбрасывать.

			Глупо улыбаясь, устраиваюсь поудобней рядом со спящим Гаврюшей. Шалун тоже сопит в две дырки. Свернулся калачиком на спине хагера. У каждого по половине энергорезерва.

			- Отдыхайте, малыши. А я пока поколдую малёха. Если все получится, будет у нас подкрепление.

		
		
			

				Глава 12. 

			

			- Внимание! Вы пытаетесь повлиять на суть вещи, не имея ни соответствующих навыков, ни располагая определенными рецептами и чертежами!

			- Внимание! Вероятность испортить вещь составляет 99%!

			- Внимание! Вещь «Старый серп» уничтожена!

			- Вами получено:

			- Ржавое лезвие (1 шт).

			- Треснувшая деревянная рукоятка (1шт).

			- Награда:

			- Знания   1 единица.

			- Текущее значение: 45/60.

			- Внимание! Достижение!

			- Поздравляем! Вы получили достижение «Ломать не строить».

			- Ваша награда:

			- Шанс получить Знания увеличивается на 1%.

			- Внимание!

			- Самослип заполнен на 100%

			- Качество материала   8.15%

			Вроде как все

			Вот уже сорок минут «влияю на суть вещей». На «слом» ушла четверть накопленного инструмента. Надеюсь, это стоило того. Хотя, собственно, что я теряю?

			Вижу «Качество» слегка просело. Думаю, это из-за низких показателей прочности орудий труда. Там в основном от двух до четырех единиц было. Как говорится, какие вложения, такие и барыши.

			За прошедшее время питомцы отдохнули, да и мой «бар» энергии заполнился под завязку. Надеюсь, этих резервов хватит на призыв нового члена нашей компании.

			Еще раз, проверив показатели и справедливо рассудив, что сделал все что мог   активировал умение, которое тут же опустошило мой энергорезерв на двести пятьдесят единиц. Ничего. Это еще по-божески...

			- Вы создали простейшее механическое существо Ржавый Скарабей (8)!

			- Открыт навык «Управление».

			- Текущее значение: 1.

			- Внимание! Достижение!

			- Поздравляем! Вы получили достижение «Неведома зверушка»!

			- Ваша награда:

			- Характеристика «Интеллект» увеличивается на 1 единицу.

			- Текущее значение: 3.

			- Внимание! Достижение!

			- Поздравляем! Вы получили достижение «Ржавое железо, тоже железо»!

			- Ваша награда:

			- Характеристика «Интеллект» увеличивается на 1 единицу.

			- Текущее значение: 4.

			- Внимание! Достижение!

			- Поздравляем! Вы получили достижение «Командир железяк»!

			- Ваша награда:

			- Характеристика «Интеллект» увеличивается на 1 единицу.

			- Текущее значение: 5.

			Пока читал, по спине промаршировало как минимум три отряда мурашей. Это что же получается?! Одним простым действием заработал увеличение основной характеристики и открыл навык? Подумать только   три достижения одним махом! Любопытно, такие случаи единичны или это в порядке вещей для Зазеркалья?

			Торопливо открываю описание.

			- Управление   важнейший навык для каждого военного механика. Помогает руководить механическими существами.

			- Особенности:

			- Уровень навыка   это число механических существ, которыми может руководить военмех одновременно.

			- Рост навыка напрямую зависит от частоты использования умения.

			От чтения отвлекло грозное шипение Гаврюши. Быстро закрываю сообщения и резко оборачиваюсь на звук.

			С ума сойти! Это, что за чудо-юдо?!

			Система тут же подсказала - это и есть мой Скарабей.

			- Фу, ребятки  Свои

			Обойдя необычное существо вокруг, я прошептал себе под нос:

			- Мда, красавец еще тот

			Габариты очень удивили. Если учитывать реальное количество использованных материалов   не состыковка получается. Той кучки металлолома, что удалось наковырять, явно не хватило бы на создание этой махины.

			Соглашусь, он не огромен, размером примерно со стиральную машину, но все-таки  Я ожидал увидеть зверушку поменьше. Врать не буду - очень рад, что ошибался!

			Тело крупное широкоовальное. Довольно выпуклое сверху и немного снизу. Высота мне почти по пояс. С переди на морде грубый гребень с пятью крупными зубцами. Шесть мощных лап. Спину защищает панцирь   переплетение сплавленных между собой кусков железа. Все тело монстра покрыто рыжими пятнами ржавчины.

			Открываю профиль жука. Очень приличные показатели. Несмотря на приставку «простейший», а также беря во внимание низкое качество металла   Скарабей впечатляет.

			- Название   Ржавый Скарабей.

			- Уровень   8.

			- Технические характеристики:

			- Защита   35

			- Скорость   2.

			- Прочность   750/750.

			- Таранный урон зубцами   150.

			- Обычный урон   15.

			- Урон от взрывной волны   450 (радиус 2 метра).

			Красота! Выходит, у нас есть еще один танк!

			Сразу вырисовывается интересная тактическая картинка. Скарабей, вступая в бой наносит первый сильный удар, полностью перетягивая на себя агро моба. В то время как монстр пытается проломить железную скорлупу, на сцену выходит Гаврюша, а за ним и мы с Шалуном.

			Уже чешутся руки провести первое испытание. Только сперва восстановлю запас энергии. И тогда держись, Умертвие!

		
		
			

				Глава 13. 

			

			До коридора, где обитал босс, мы дошли под аккомпанемент лязга и скрипа стали. Грохот стоял такой, будто кто-то, набросав в мешок консервных банок, начал методично подпрыгивать при каждом шаге.

			Мда, с моим жуком в разведку не сходишь

			Не удивлюсь, если босс местной локации сам отдаст нам ключ от двери, лишь бы мы поскорей убрались подальше.

			Виновник шума, как ни в чем не бывало, медленно вышагивает рядом со мной, смешно шевеля железными усами-антеннами.

			Гаврюше и Шалуну похоже плевать на неприятные звуки. Идут тихо, слегка настороженно.

			А вот и коридор  Где-то там в тени притаился тот, по чью душу мы пришли.

			Останавливаемся. Ф ух  Тишина  Как же здорово! Вроде бы прошли несколько метров, а я успел по ней соскучиться.

			Система, не изменяя себе, дала знать, что дальше лучше не ходить   для здоровья плохо. А спустя мгновение, подтверждая ее слова из тени выступило ЭТО

			- Ну, и образина, - дрожащим от волнения голосом, прошептал я.

			Слышу угрожающее шипение петов   согласны со мной.

			Жуку плевать   стоит, как вкопанный.

			Вот ты-то первым и пойдешь. Командую «таранный удар».

			Пока скарабей, гремя и лязгая запчастями, набирал скорость , Умертвие уже полностью вышло из тени, представ перед нами в полной красе.

			Двадцать пятый уровень. Рост метра три. Руки по-обезьяньи свисают ниже колен. Плечи широкие, но сутулые. Складывается впечатление, что на спине горб. Длинные редкие волосы, обнажая лысую черепушку, закрывают правый глаз. В левом плещется тьма. С желтых клыков капает зеленая слюна. Видать чует скорый ужин.

			Скарабей уже в агрозоне. Еще несколько шагов и нанесет первый удар. Зомби, наконец, обратил внимание на шум и медленно вытянул длинные руки вперед.

			- Давай, скарабеюшка! Не подведи!   кричу я, зажимая в кожетке медную «каплю».

			И жук не подвел. Со всего маха влетел в живот мертвяка, сняв с него критом сразу триста единиц жизни.

			На удивление, зомби выстоял. Я-то грешным делом, подумал, что мой железный танк повалит противника на землю. Но тот лишь сделал два шага назад. А дальше произошло то, чего я вообще не ожидал. Мертвяк, схватив, своими лапищами, скарабея за бока, отшвырнул того в сторону.

			Вот это силища!

			По коридору пронесся звук удара железа о камень, и система сообщила, что жук потерял двадцать процентов прочности. Мда  Еще пять таких бросков и моему новому пету хана.

			Как и ожидалось, Умертвие сагрилось на обидчика и поковыляло в сторону барахтающейся у стены кучи металлолома.

			- Гаврюша, твой выход. Очень аккуратно. Не подставляйся.

			Хагер, сверкая орлиным глазом, рванул вперед. Сейчас начнет клевать медлительного моба в спину, снимая потихоньку очки жизни. Агро он уже не перетянет.

			Крит в триста единиц   это конечно, круто! Мне нравится новое умение!

			- Шалун, даже и не думай, - одергиваю я, нетерпеливого гурона.   Наша задача поддержать танковую атаку артиллеристским огнем.

			Бесспорно, урон от моих бусин, Умертвию, что комариные укусы, но, как говорил древнегреческий поэт Хэрил: «Капля воды долбит камень постоянством». Вот и я, методично расстреляв свой металлический боезапас, перешел на морскую гальку.

			Минут пять понадобилось Умертвию, на то, чтобы сообразить, как справиться со скарабеем. До этого оно молотило его лапами по панцирю, не нанося особо урона. Но вот мертвяк снова повторяет свой первый бросок, и жук беспомощно летит вдоль всего коридора.

			За очередным лязгом металла, следует неприятное сообщение системы о плачевном состоянии моего механического бойца. Прочность в диапазоне пятнадцати процентов.

			Но и мы зря не стояли. Гаврюша, не без моей помощи, здорово потрепал трехметрового зомби.

			Ура, мы побеждаем! Показатели «жизни» Умертвия в красном спектре! Надо поднажать!

			Добравшись до скарабея, моб схватил того за панцирь и сильным рывком поднял над головой.

			Все. Если сейчас случится то, что я думаю   мы останемся втроем.

			Зомби полностью оправдал мои предположения. Мощный удар о землю и полоска прочности скарабея проседает до единички.

			В следующее мгновение произошло сразу несколько событий

			Гаврюша, забыв-таки об осторожности, наносит сильный удар по черепушке монстра, выдав при этом неплохой крит. Умертвие с ревом, от которого у меня мгновенно застыла в жилах кровь, разворачивается к новому противнику  Но не успевает ничего больше сделать   срабатывает последнее умение скарабея

			Гремит мощный взрыв.

			Система возвещает о крите в девять сотен единиц и вдогонку сообщает о победе над боссом

			- Бой «Нападение на Умертвие (25)» закончен.

			- Вы получаете опыт.

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Текущий уровень: 20.

			- Ваша награда:

			- Знания   20 единиц.

			- Текущее значение: 65/90.

			- Свободные очки характеристик   5.

			- Нераспределенные очки характеристик   10.

			- Поздравляем! Вы в одиночку победили первого стража Фортовой крепости!

			- Категория вашей награды повышена!

			- Награда с учетом класса персонажа:

			- Сапоги «Стража Фортовой крепости» (1шт).

			- Поножи «Стража Фортовой крепости» (1 шт).

			- Квестовая награда:

			- Рунный ключ.

			- Внимание! Достижение!

			- Поздравляем! Вы получили достижение «Освободитель души Умертвия».

			- Ваша награда:

			- Процесс регенерации энергии увеличивается на 5%.

			Ошалело таращусь на сообщения. Если количество уровней за один бой   это вполне ожидаемая награда, все-таки система распознает меня, как одиночку. Но вот сразу две «синие» вещи! О таком ни на одном форуме я не читал. Оно и понятно. Какой дурак будет болтать о таких вещах?

			Эх! Сейчас приоденусь!

			Торопливо сбрасываю старый башмак и дырявый сапог. Хватаю новые сапоги и

			- Внимание! Вашего уровня недостаточно для использования данной вещи!

			- Как же так-то?!!!   разочарованно воскликнул я.   А поножи?

			- Внимание! Вашего уровня недостаточно для использования данной вещи!

			- Эхех  Где-то я уже видел такое  - зло шепчу себе под нос, открывая описание сапог.

			- Название: Сапоги «Страж Фортовой крепости».

			- Категория предмета   Редкий.

			- Эффект: + 90 единиц скорости.

			- Эффект: + 30 единиц защиты.

			- Эффект: + 55 единиц стойкости.

			- Эффект: + 55 единиц здоровья.

			- Эффект: + 45 единиц силы.

			- Прочность: 250/250

			- Ограничение:

			- Уровень: 30.

			- Внимание! Собрав полный комплект, вы получите бонус!

			С поножами, примерно, та же история.

			- Название: Поножи «Страж Фортовой крепости».

			- Категория предмета   Редкий.

			- Эффект: + 80 единиц скорости.

			- Эффект: + 35 единиц защиты.

			- Эффект: + 55 единиц стойкости.

			- Эффект: + 55 единиц здоровья.

			- Эффект: + 50 единиц силы.

			- Прочность: 250/250

			- Ограничение:

			- Уровень: 30.

			- Внимание! Собрав полный комплект, вы получите бонус!

			Если я правильно понял фразу: «с учетом класса персонажа» - система сделала подборку характеристик максимально подходящую стрелку, но, увы, не военмеху.

			Думаю, все из-за рогатки. Чего греха таить, сам сперва думал, что военмех - это такая разновидность стрелка. Теперь-то я понимаю, в чем главная специфика моего класса. Рогатка это всего лишь второстепенное дополнение, дабы игрок хоть какое-то оружие имел.

			Уверен, главные характеристики для моего класса   это «интеллект» и «стойкость». «Знания» и «энергия» - вот мое оружие. Теперь знаю, куда буду вкладывать все свободные баллы. Правда, торопиться не надо. «Стойкость» повысить можно и за счет рун и обмундирования, а вот с «интеллектом» я еще не сталкивался. Вот доберусь до форума и там уже посмотрим

			Хех  А ведь, как здорово было бы сейчас примерить обновки! Но как сказано в книге Екклесиаста: «Всему свое время». Так что мое время «собирать камни» еще придет. Тридцатый уровень не за горами, а если вспомнить тот факт, что «синие» вещи в основном доступны с семидесятого уровня и стоят они недешево - вывод напрашивается сам собой   мне везет!

			От раздумий отвлек весело скачущий вокруг меня Шалун.

			- А-а-а! Как же я мог забыть о тебе, малыш! У тебя ведь новое умение! Давай, показывай, что там у тебя.

			К слову, и хагер и гурон получили по два уровня. Уже шестнадцатые. Растем!

			- Способности: «Отражение I».

			- Используя свои умения, питомец творит заклинание, которое дает возможность его хозяину отразить 20% магического или физического урона.

			- Баллы доступные для распределения: 5.

			Отличная способность! Что-то вроде магического щита.

			Так как Шалун у нас бафер, правильней будет, прежде всего, увеличить его выносливость. Трех баллов вполне достаточно. Ну, и об уровне жизни не забыть. Оставшиеся очки вложим в «здоровье». Шкала жизни тут же выросла на двадцать единиц.

			Гурон доволен. Грудь колесом. Х вост трубой. Красавец!

			Хорошо. С этим решили. Теперь займемся металлоломом. Нужен еще один скарабей.

		
		
			

				Глава 14. 

			

			- Внимание!

			- Самослип заполнен на 100%

			- Качество материала   6.25%

			Что ж, абсолютно ожидаемый результат. Тут восемьдесят пять процентов железа. Остальное добил медным ломом. По крайней мере, буду знать, что медь не в фаворе.

			Сделал это осознанно. Дело в том, что по моим расчетам, кроме этого гибрида, у меня еще осталось материала примерно на один с четвертью самослип. Уверен, последний жук должен получиться покруче первого. Его приберегу для финальной схватки.

			Тогда поехали

			- Вы создали простейшее механическое существо Хромой Скарабей (7)!

			На уровень меньше. Хех  Еще и хромой  А как там с характеристиками

			- Название   Хромой Скарабей.

			- Уровень   7.

			- Технические характеристики:

			- Защита   13

			- Скорость   1.

			- Прочность   650/650.

			- Таранный урон зубцами   120.

			- Обычный урон   11.

			- Урон от взрывной волны   390 (радиус 2 метра).

			Хм  Все показатели здорово просели. Похоже категория «качество» не пустой звук в этом деле. Разница меньше двух процентов, а вон как картинка изменилась. Ничего, следующий будет то, что надо.

			Кстати, а зачем ждать? Вдруг этот погибнет в середине боя?

			Самослип лучше заполнить заранее. Сказано   сделано. «Скормлю» чудо-агрегату лучшие кусочки.

			Несколько минут возни и вот что получилось:

			- Внимание!

			- Самослип заполнен на 100%

			- Качество материала   10.34%

			Здорово! Ну, еще бы. В ход пошли металлические части молотков, кирок, кос, вил  Все с прочностью выше пятерки. Чувствую, бой с личем будет жарким, так что надо укреплять мою маленькую армию.

			- Ну, что? Здесь мы вроде как закончили?   осмотревшись, сказал я.

			Хотел было вставить рунный ключ в скважину, как взгляд мазнул по куче серого тряпья. Ха! А вот кажется и первый схрон!

			Подхожу поближе. Так и есть!

			- Поздравляем! Вы нашли тайник Умертвия!

			- Награда:

			- Эликсир жизни (5 шт).

			- Фиал мощи (10 шт).

			- Эликсир энергии (5 шт).

			Отлично! Как раз то, что нужно! Все находки с зеленым фоном.

			- Название   Эликсир жизни.

			- Концентрация   Средняя

			- Эффект: Восстанавливает 40% жизни.

			- Интервал применения: 30 секунд.

			С «энергетиками» та же история. А вот фиал мощи я вижу впервые.

			- Название   Фиал мощи.

			- Концентрация   Средняя

			- Эффект: Увеличивает силу удара на 40%.

			- Интервал применения: Один удар   один фиал.

			Очень интересная штуковина. Надеюсь, к выстрелам это тоже относится. Еще один подарочек для лича.

			Вот теперь точно все. Надо идти дальше.

			Даю Шалуну команду бафнуть «Отражение».

			Два поворота ключа и массивная дверь со скрипом открылась.

			- После вас, - буркнул я, пропуская вперед прихрамывающего жука.

			Местная кухня встретила нас тишиной, изредка нарушаемой приглушенными звуками какой-то возни в глубине помещения.

			А почему собственно кухня? Правильней сказать столовая. И довольно вместительная. Длинные грубо сколоченные столы и лавки. Огромный очаг. Судя по охапке вертелов у стены, там когда-то готовили мясо.

			Вокруг царит форменный беспорядок. Каменный пол покрыт тонким слоем перегнившей соломы. Кое-где видны характерные бурые пятна. Куда не глянь, везде валяются осколки посуды, вперемежку с костями, обрывками одежды и грубо сделанными столовыми приборами. Картину дополняют стаи жирных мух, кружащих над протухшими кучами чего-то органического. Даже думать не хочу, что там такое

			Медленно выходим в центр помещения. Идти тихо не получается. Новый скарабей не менее шумный, чем предыдущий.

			Потолки здесь не такие высокие, как в тренировочном зале, но Гаврюше будет, где развернуться. Даю команду, чтобы осваивался.

			Хагер в два прыжка оказывается у левой стены. Мгновение и он уже под потолком. Вертит орлиной башкой. Замер на секунду, уставившись в ту сторону, откуда доносятся странные звуки. Видать почуял местных обитателей.

			За окнами бушует гроза. Темное ночное небо периодически разрывают ветвистые разряды молний. Тут и так противно, а еще эти вспышки... Мороз по коже от картинки. Точно в фильм ужасов попал. И это простенький инст в яслях. Представляю, что меня ждет в Ничейных землях.

			Идем дальше. Гаврюша следует за нами по стене. Готов в любой момент напасть.

			Впереди перевернутый на бок стол. Звуки слышны очень отчетливо. Я уже слышал такие в одной документалке о гиенах - хруст костей и разрываемой плоти.

			Согласно форумной информации, в этой части крепости обитают крысы. Когда-то жрали объедки, видимо теперь перешли на поваров. Их здесь не должно быть много. Босс локации   Мать стаи. По сути, не самый сложный рубеж.

			Еще шаг. Стол в метрах десяти от нас.

			Чавканье вдруг прекратилось. Гаврюша зашипел громче. Предупреждает   мы в агрозоне.

			За столешницей послышалось шуршание. Секунда и здоровенный стол отлетел в сторону. Мама дорогая!!

			И это разработчики назвали крысами?!! Пять тварей. Каждая размером с бультерьера. А вот та, так вообще не меньше кавказской овчарки. Это видимо и есть Мать стаи.

			Босс локации. Уровень двадцать пятый. Ее товарки чуть послабее   двадцать вторые. Пять пар черных глаз грозно уставились на меня.

			Морды в крови   отсюда не понять, что они там жрали. Ну, и ладно  Как сказал древний царь: «Умножающий знание, умножает печаль». Пожалуй, соглашусь с этим мудрым человеком   и так уже после пережитого кошмары иной раз снятся.

			Главкрыса, окинув нашу компанию хищным взглядом, протяжно зашипела. Серые мускулистые тела ее подчиненных тут же припали к земле и медленно пришли в движение.

			Ясно. Мамаша решила взять нас в кольцо. Особыми умениями босс не обладает - только кожа толще и бьет сильнее. Единственное и главное ее преимущество   высокие лидерские способности. Крысы сражаются в группе, беспрекословно подчиняясь своему вожаку.

			Замысел разработчиков ясен, предоставить игрокам возможность сразиться с хорошо организованным противником. Должен заметить, медлительные скелеты, расслабляют. А о крабах так вообще молчу. Глеб тысячу раз прав. Практика мне предстоит отменная.

			Согласно подсказкам форумных гуру, тактика боя с крысами прямо противоположная той, что используется с Умертвием. Неправильно пытаться сперва победить солдатов   надо начинать сразу с командира. Танк должен атаковать вожака, собирая агро всей стаи на себя. В противном случае Мать стаи попытается «распылить» силы врага - связать боем сразу всех игроков. Причем в первую очередь будет пытаться вывести из схватки слабо защищенные классы. В нашем случае - это я и Шалун. И судя по злым взглядам   крысы нацелились именно на меня.

			- Шиш вам, а не командирское тело!   крикнул я и дал приказ скарабею.

			Жук таранным ударом подбросил мамашу на несколько метров вверх, тем самым перетянув все агро стаи на себя. По ушам ударил резкий визг боли   крит! Главкрыса потеряла за раз двести пятьдесят очков жизни. Ее товарки рванули на помощь.

			- О! А вон та чуть приотстала  Гаврюша, цап-царап!

			Хагер камнем упал на отставшую крысу. Когтистые лапы прижали мерзкое серое тело к земле. Мощный клюв вонзился в шею жертвы. На мгновение мне даже стало жалко бедную крыску. Но ровно до того момента, как она извернулась и впилась желтыми кривыми зубами в лапу Гаврюше.

			Мой летун, зашипев от боли, на секунду ослабил хватку, чем тут же воспользовалась мерзкая тварь. Вырвавшись из лап хагера, она попыталась впиться ему в горло. Но тут уже не зевал я.

			Громкий хлопок жгута и голова моба дернулась, словно от пулевого попадания. Крит!

			Еще хлопок! Снова в голову и снова крит!

			Этих мгновений Гаврюше хватило на то, чтобы снова прижать дезориентированную тварь к земле. Клюв вонзается в серую плоть, но уже прямо в горло. Мощный рывок и из страшной раны фонтаном бьет горячая кровь.

			Первая готова. Чувствую, как подкосились коленки и к горлу подступил комок. Перед глазами поплыли круги. Не привык интеллигент-очкарик к таким зрелищам.

			Олег, держи себя в руках! Глубокий вдох. Выдох. Вот так. Не раскисать   это только начало.

			Как там наш танк? Держится, но уже на последнем издыхании. Крысы не могут, как Умертвие швырнуть скарабея об стену. Действуют по-другому и не менее эффективно. Попытки прогрызть панцирь не принесли ощутимых результатов, поэтому они вцепились в лапы жука. Та, которую грызет главная крыса, уже почти оторвана.

			- Эй! Он у меня и так хромой!   кричу я, посылая снаряд за снарядом в голову моба.

			Гаврюшу решил попридержать. Хватило вида вонзаемых зубов в его лапу. Сердце даже защемило. Понимаю, программный код и все такое, но я настолько вжился в этот мир, что уже воспринимаю Шалуна и Гаврюшу членами семьи.

			Судя по логам, жук тоже не стоял на месте. Умудрился провести еще один таранный удар по мамаше. Теперь прижал ее к стене и методично вонзает в серый бок свои зубцы. Думаю, целых ребер у крысы не осталось.

			В течение двух минут, методично разрядил все бусины в босса. Ее жизнь в красном секторе. Бок весь разворочен. Кровь хлещет из нескольких ран. Скарабею тоже досталось. Прочность на пяти процентах. Половина лап вырвано с «мясом». В оставшиеся вцепилось по крысе. В отличие от начальницы они полны сил и здоровья. Если взрывом и снимет какой-то процент, все еще останется три, превосходящих нас по уровню врага.

			Что делать? Уверен, Гаврюша справится. Но какой ценой? Порвут ведь сильно. Вон как железяку разобрали за пару минут. Залезть хагеру на спину и закрепившись на стене расстреливать мобов сверху? Не вариант  И вообще, считаю, что изначально переоценил свои возможности. Если бы не так вовремя открывшееся умение, Гаврюше пришлось бы не раз умереть прежде, чем мы прошли весь инст.

			Эхех  Придется создать последнего скарабея и постараться «протянуть» его живым через еще две локации.

			Сейчас рванет...

			А что если

			Прыгаю в седло и даю команду хагеру подняться повыше к потолку. Шалун не отстает.

			Два быстрых скачка и Гаврюша зависает прямо над местом схватки.

			Доля секунды и раздается взрыв. Крит. Мощная взрывная волна раскидывает визжащие серые тела на метров шесть от эпицентра.

			Система радостно возвещает о смерти босса локации.

			- Бой «Нападение на Мать стаи (25)» закончен.

			- Оставшись без командира, враг позорно отступает!

			- Вы получаете опыт.

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Текущий уровень: 21.

			- Ваша награда:

			- Знания   10 единиц.

			- Текущее значение: 75/90.

			- Поздравляем! Вы в одиночку победили второго стража Фортовой крепости!

			- Категория вашей награды повышена!

			- Награда с учетом класса персонажа:

			- Перчатки «Страж Фортовой крепости» (1шт).

			- Квестовая награда:

			- Рунный ключ.

			Раненые крысы, обиженно вереща, рванули врассыпную. Случайно пришедшая в голову мысль, в последний момент оградила нас от ненужной схватки.

			Были опасения, что мобы привязаны системой конкретно к этому месту. Тогда, конечно, пришлось бы создавать нового жука и принимать бой пока их показатели жизни не восстановились. Однако все случилось как нельзя кстати.

			Выждав минуту, командую спуститься. Осматриваю собранный лут. Отлично! Еще один предмет из комплекта «Страж Фортовой крепости». Правда Умертвие было щедрее.

			Примерно те же показатели и, увы, те же ограничения. Ничего. Еще девять уровней и можно примерять обновки.

			Из первой крысы выпала шкура и клыки. Абсолютно бесполезные приобретения. Попытаюсь потом продать на аукционе.

			Сколько не присматривался, тайник не обнаружил. Видимо, это из-за того, что локация не зачищена полностью.

			Раз такое дело   тогда вперед.

			Что там у нас по плану? К азарма, а за ней главный зал, где собственно и обитает сам хозяин крепости.

			Вставляю рунный ключ в замочную скважину. Каждый поворот сопровождается лязгом ржавого механизма. Толчок. Дверь поддалась неожиданно легко, хоть и безбожно скрипя.

			Мы оказались в довольно широком помещении. Впереди, в метрах пятнадцати, расположена еще одна дверь.

			Имеется караул. Два моба. Зомби-часовые. Двадцать третьего уровня. Заметно отличаются от прежде встреченных мной скелетов. У обоих в руках алебарды, и, кажется, они умеют ими пользоваться. Кожаные кирасы, поножи и наручи. На головах остроконечные шлемы. Амуниция изрядно потрепана, но это не умаляет тот факт, что с этими мертвяками справиться будет намного сложнее.

			Когда до двери оставалось шагов пять, нас, наконец, заметили. Алебарды тут же нацелились в нашу сторону. Довольно проворно, как для зомби. Но, увы, недостаточно, если твой противник хагер.

			Пока часовые, громко шаркая рваными сапогами, делали первый шаг, Гаврюша уже был над их головами.

			Мощный толчок гибкого тела и мертвая стража, гремя костями разлетается в стороны. Подняться с земли хагер им уже не дает. Молниеносные наскоки, сопровождаемые могучими ударами острого клюва, не оставляют ни одного шанса горе-часовым.

			Не успел сделать и восьми выстрелов, как система сообщила о победе. После осмотра лута, настроение заметно упало. Словно издеваясь, часовые оставили после себя только алебарды. А ведь я так надеялся на их кожаные кирасы или, в крайнем случае, наручи. Ну, нет, так нет.

			Осмотр трофеев заставил задуматься. А ведь все не так уж и плохо, чем сперва показалось  Все дело в комбинированном наконечнике алебарды, состоящем из граненного копейного острия и лезвия боевого топора с острым крюком на обухе. Плюс древко наполовину обито железом. Эти штуковины даже на вид казались тяжелыми. Одиннадцать единиц прочности первая и тринадцать   вторая. Почти нет ржавчины. Пористость присутствует, но уже не так заметна. В общем, уверен, качество металла заметно выше, чем даже у того, которым забит самослип. Дело за малым - добыть побольше таких штуковин

		
		
			

				Глава 15. 

			

			На зачистку казармы ушло без малого шесть часов. Мобы   зомби-гвардейцы двадцать шестого уровня. Не сказал бы, что их было очень много, просто пришлось повозиться с каждым по отдельности. Уж больно «толстые» ребятки. Благо у них не было командиров. Навались они все скопом, как та стая крыс   нам пришлось бы туго.

			Зачистку провели проверенным способом. Шалун заманивает   мы с Гаврюшей «принимаем». Затем короткая передышка и по новой. Вот и сейчас, перед боем с К остяным големом, предпоследним боссом Фортовой крепости, я скомандовал привал. Необходимо восстановиться и сделать кое-какие приготовления.

			Удалось поднять один уровень. Хагер и гурон   девятнадцатые. Сейчас дрыхнут без задних ног. Намаялись  И немудрено  Уже третьи сутки бродим по крепости.

			Мне спать некогда  Достаю из ранца молоток и последнюю алебарду. Несколько ударов по древку и система выдает сообщение о попытке влияния на вещь, которое уже знаю наизусть. За ним следует еще одно о поломанной алебарде и заработанных единицах «знаний». Мысленно делаю пометку, надо бы проверить справочник   шкала заполнена на сто процентов.

			Кроме трех булав, шести копий, трех секир и пяти мечей   это уже пятая сломанная алебарда. По моим прикидкам, металла достаточно, чтобы собрать двоих жуков. И если сильно припечет   еще хватит на сорокапроцентного скарабея-инвалида. Плюсуем тот металл, что находится у меня в самослипе   получается три с половиной жука.

			Голема будем бить вчетвером. Железный танк повышает шансы на успех. И это не обсуждается, благо резерв есть.

			Поправив кожаный наруч, прячу молоток в ранец. Кстати, удалось разжиться кое-каким обмундированием. На мне довольно толстый стеганый поддоспешник   увы, не броня, но очки «защиты» имеются. Еще наруч на правую руку и кожаный наколенник. Несколько железных колец и костяной амулет. Хлам хламом, но характеристики подросли. Правда, это уже не важно - вот соберу полный сет «Стража» тогда и посмотрим кто здесь нуб и доходяга

			«Справочник чертежей и энерговязей» подсвечен зеленым.

			- Очень хорошо, - прошептал я, доставая пухлую книжицу.

			Третья страница уже не затемнена.

			- Название   Чертеж «Стая блох».

			- Изучение содержимого «Стая блох» потребует 90 единиц знаний.

			- Изучить?

			Мда  Только блох мне и не хватало

			Даю согласие. Шкала «знания» тут же обнулилась.

			- Поздравляем, теперь вы можете создать Стаю блох!

			В правом нижнем углу панели появилась вторая иконка.

			- Стая блох   группа простейших механических существ. Уникальные изобретения мастера Брольда. Изначально были созданы в помощь рудокопам для борьбы с подземными тварями, в качестве переносчиков болезней. Впоследствии были приспособлены для военных нужд.

			Умения:

			- «Длинный прыжок».

			- «Кровосос».

			- «Ядовитый укус».

			Особенности:

			- Качество материалов, а также их количество напрямую влияют на:

			- уровень механических существ;

			- количество единиц прочности и урона;

			- количество существ в стае.

			- Тело блохи на 98% состоит из металла и на 2% из отравляющей жидкости.

			- Создающий существо должен быть готов поделиться с ним жизненной энергией.

			Необходимый инструмент:

			- Самослип.

			Необходимый материал:

			- Металл.

			- Отравляющая жидкость.

			- Мда  Не удивлен, что энанов решили истребить, - пробурчал я себе под нос. - Если это простейшие механизмы, боюсь представить, что будет дальше.

			В панели самослипа появилась новая вкладка - «Стая блох». Выходит, для каждой механической игрушки есть свой резервуар.

			Ба! А ведь я совсем забыл о яде болотников! У меня же есть семь пузырьков этой гадости! Все «синенькие», высокой концентрации. Интересно, хватит ли этого на два процента?

			Блеск! Хватило и одного пузырька  Налицо явная экономия.

			Теперь металл.

			Еще лучше! Три железяки и показатели в норме! Капля в море по сравнению с тем, что используется для создания скарабея, но, должен заметить, не так уж и мало, как для блохи.

			Итого «качество материала» почти на семнадцати процентах. Результат бьет все рекорды! Видимо, это из-за высокой концентрации яда.

			Руки чешутся проверить, что из всего этого выйдет. Но, увы, нельзя  Скарабей в бою важнее. И это даже не обсуждается.

			Чтобы не потревожить питомцев, отхожу подальше. Осматриваюсь. Да  Думаю, здесь будет нормально

			Активирую умение и рядом со мной появляется крупная железная туша.

			Этот скарабей получился десятого уровня. Кто-то скажет - такой же уродец, как и предыдущие, - но не для меня. Как по мне   красавец! Характеристики заметно изменились в лучшую сторону, да и на вид уже не такой убогий. Правда, вездесущая ржавчина никуда не делась  Но это не столь важно. Зато урон и защита как подросли! Просто загляденье!

			***

			Час отдыха пролетел, как одно мгновенье. Энергия восстановлена   можем выдвигаться.

			Из казармы вышли без приключений. Дальше был пустой коридор. Затем довольно узкая винтовая лестница в четыре пролета, ведущая вниз. Переживал, как тут пройдет скарабей, но все обошлось

			Минут пять уже шагаем, но никого так и не встретили. Зато обнаружилось два тайника. Первый в коридоре, а второй под ступенькой. В общей сложности полтора десятка эликсиров средней концентрации. Пять пузырьков «жизни», остальные «энергии».

			Спустившись вниз, мы оказались в караульном зале. Прямо напротив большая двустворчатая дверь, ведущая в главный зал. На пороге баррикада из костей

			Для кого-то обычный завал - переступит и пойдет дальше. Но не для меня  Я-то знаю, что это и есть третий страж крепости   Костяной голем. И обладает он двумя очень неприятными умениями: «Ловушка» и «Костяной щит».

			Несколько шагов и мы в агрозоне. Даю команду остановиться и ждать. Тут главное не пропустить момент   действовать слаженно и без промедлений

			Секунда

			Две

			Вот оно! На третьей секунде груда обычных на вид костей пришла в движение. Началась трансформация, а вместе с ней и активировалось первое умение.

			«Ловушка» захлопнулась

			Если бы не читал гайды, застрял бы сейчас в брюхе у местного босса.

			Костяной голем. Двадцать седьмой уровень. Мощное магическое существо, пятиметрового роста. П оследний рубеж перед финальной схваткой.

			Скарабей, по моей команде, ринулся вперед. Оглушительный треск костей и система сообщает о крите. Голем потеряв единственную ногу, рассыпается.

			Нельзя позволить ему полностью трансформироваться. Как только это произойдет, активируется «Костяной щит» и тогда мы надолго застрянем в этом зале. А то и вовсе погибнем.

			- Гаврюша, вперед! Железяка, не тормози, развернулся и снова тарань гада! Вот, так! Не давай ему подняться! Видишь?! Снова крит! Молодец! Гаврюша, лупи по черепушке! Красавец, три крита подряд! Считай тридцать процентов жизни, как с куста!

			Не прошло и десяти минут, как все было кончено. Голем не то, что ударить, трансформироваться, как следует, не успел. Вот что значит слаженные действия группы. И, конечно, так вовремя прочитанные гайды. Спасибо вам, неизвестные авторы, кто бы вы ни были!

			Если все правильно делать, голем из грозного соперника превращается в легкую добычу. Главное ни в коем случае не уходить в глухую защиту, тогда группе алес.

			«Костяной щит» очень мощное заклинание. Понадобиться много времени, чтобы пробить его, да еще и самим защищаться. Босс ведь на месте стоять не собирается.

			- Бой «Нападение на Костяного голема (27)» закончен.

			- Вы получаете опыт.

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Текущий уровень: 25.

			- Ваша награда:

			- Знания   20 единиц.

			- Текущее значение: 20/90.

			- Свободные очки характеристик   5.

			- Нераспределенные очки характеристик   15.

			- Поздравляем! Вы в одиночку победили третьего стража Фортовой крепости!

			- Категория вашей награды повышена!

			- Награда с учетом класса персонажа:

			- Броня «Стража Фортовой крепости» (1шт).

			- Наручи «Стража Фортовой крепости» (1 шт).

			- Квестовая награда:

			- Рунный ключ.

			- Внимание! Достижение!

			- Поздравляем! Вы получили достижение «Освободитель души Костяного голема».

			- Ваша награда:

			- Процесс регенерации энергии увеличивается на 5%.

			Неожиданно зал потряс торжествующий орлиный крик. Руки инстинктивно тянуться к ушам. Что вообще тут происходит?!

			Одного взгляда на виновника торжества хватило, чтобы понять   у нас очередная радость. Гаврюша взял двадцать третий уровень. А это значит только одно - он, наконец, обзавелся очередным умением! Не удивлюсь, если узнаю, что он нам его только что успешно продемонстрировал.

			- Ай, ты мой маленький! - улыбаясь, шепчу я, обнимая подскочившего ко мне хагера. К слову, грудь «маленького» уже на уровне моей головы. Могучие узлы мышц перекатываются при каждом движении. В орлиных глазах, немой вопрос: «Ну, как я тебе?»

			Рядом радостно скачет здорово подросший Шалун. Ого! Уже размером с крупную рысь. То-то удивился бы сейчас мастер Адхур!

			- Ну? Давай смотреть, что там тебе досталось, - сказал я, хлопая по мощной спине.

			Ха! А ведь я оказался прав!

			- Способности: «Победный крик Ночного Охотника I».

			- Эффект:

			- Оглушение соперника на 10 секунд.

			***

			- Ты, наконец, добрался, смертный!   мерзкий шипящий голос лича кажется, раздается со всех сторон.

			А ведь он чертовски прав! Мы действительно добрались. Вот он главный зал и вот он хозяин Фортовой крепости собственной персоной.

			Должен заметить монстр так себе. Буду откровенен   ожидал увидеть кого-то пострашнее. А так  Стандартный фэнтезийный персонаж   черная мантия, глубокий капюшон и длинный костяной посох с навершием в виде черепа какого-то животного.

			Единственное, что пугает так это уровень лича. Тридцатый. Все-таки не удалось уложиться в норму  Слишком быстро я набрал уровни. И не мудрено. Будь я в группе, максимум поднялся бы до девятнадцатого. Да и то не факт. С моим -то уроном

			Так что, Олег Иванович, получите вы сейчас по полной программе.

			Кроме обычных двух заклинаний   Слабости и Истощения, на тридцатом у босса открываются еще два   Самолечение и Ярость. В общем, вляпался по самые уши. Но ничего! Мы еще побарахтаемся.

			Кроме того, всегда есть план «Б». Можно набрать группу - и победа гарантирована. Только вот тогда полного комплекта «Стража Фортовой крепости» мне не видать.

			- Должен признать, смертный, тебе удалось удивить меня!   сказал лич, медленно переместившись в центр зала.

			У меня от этого шипения мороз по коже.

			- Чем же? - спрашиваю я.

			- Ну, во-первых, ты смог выжить, - начал перечислять маг, продолжая приближаться.   Если судить по твоей хм одежде, ты должен был погибнуть еще у входа в крепость. Во-вторых, ты хитер!

			- Я? И в чем же проявляется моя хитрость?

			- В тактике убийства моих подчиненных. На такое способен только очень хитрый воин. Но не это самое главное  Больше всего меня удивляет то, что ты смог провернуть все это в одиночку!

			- Ну, спасибо  - буркнул я, напряженно наблюдая за перемещениями лича.

			Нас уже разделяет каких-то пятнадцать шагов.

			- Знаешь, смертный? Пожалуй, я не позволю твоей душе сбежать  Подберем тебе новое тело и будешь служить мне

			- У меня на родине не принято делить шкуру неубитого медведя.

			- «Принято», «родина»   Глупые слова, - гадко хихикнул мертвый маг.   После того, как ты умрешь, единственное, что будет для тебя существовать   моя воля!

			Лич, наконец, остановился. Дистанция десять метров. Руки, как два черных крыла, взметнулись вверх.

			Пора!

			- Гаврюша, «крик»! Железяка, вперед! Шалун, «щит»!

			Победный клич хагера ударил по ушам. Маг застыл черным изваянием.

			Секунда

			Три

			Пять

			Ну, же! Кажется, будто жук стоит на одном месте. Но я вижу   он старается изо всех сил

			Есть! Успел!

			Таранный удар и крит!

			Тело мага беспомощной тряпкой отлетело к стене.

			- Еще таран! Не дай ему опомниться!

			Но не тут-то было. Взмах черной руки-крыла и скарабея сносит влево мощной волной воздуха. Еще один взмах и система сообщает, что на меня наложено проклятие «Слабости». Урон снижен на тридцать процентов. И вдогонку «летит» второе проклятие   «Истощение». Противный дебаф снимающий пятьдесят очков «жизни» каждые десять секунд.

			Эх, выполни я «правильный» квест десятника   получил бы в подарок от местных неписей разные полезные штуковины. Например, так называемые свитки «Очищения». Активировал и все   нет дебафа  Все у меня не так, как у людей

			Скарабей, оправившись от удара, снова набирает скорость. Мгновение и его тело разворачивает на сто восемьдесят градусов. А вот и атакующие заклинания пошли в ход. Лич выставив перед собой костлявые руки кастует какую-то гадость.

			Моя очередь. Несколько быстрых хлопков и маг, получает в голову очередь из трех медных «капель». Выстрелы усилил фиалами мощи. Крутая вещь! Если бы не проклятие   урон был бы впечатляющим. Каст я сбил, но перетянул агро на себя...

			- Шалун, готовься лечить! Железяка ату его! Гаврюша жди!

			Больше я ничего не успел сделать  Мощный удар в грудь. Лечу спиной назад. Меня никогда не сбивала машина   наверняка это так и происходит. На сотую доли секунды в глазах меркнет свет. Только что я испытал на себе «простое» заклинание лича   Стрела смерти. Хм  Там на форуме, они очумели все? ПРОСТОЕ?!! Серьезно?!!

			Щит Шалуна отразил двадцать процентов, остальной урон сказался на моей виртуальной тушке. По телу прошла теплая исцеляющая волна. Гурон не зевает. Быстро глотаю эликсир. «Жизнь» снова в зеленом секторе.

			Жду следующий удар, но лич не успевает - скарабей все-таки добрался до него, выбив таранным ударом еще один крит.

			Торопливо поднимаюсь и на трясущихся ногах бреду в сторону схватки. Нормально меня швырануло. Метров семь не меньше.

			Пока доковылял, картина боя кардинально изменилась. Скарабей, неуклюже шевеля лапами, лежит на спине. Лич стоит рядом. Костлявый посох, окутанный темной дымкой, взметнулся вверх.

			- Гаврюша, не спеши. Он Ярость кастует.

			Секунда и с навершия посоха срывается черная тень. Торопливо глотнув эликсир «жизни», отмахиваюсь от длинного системного сообщения. И так видно, что скарабею крышка.

			Маг торжественно поворачивает голову в мою сторону. Руку даю на отсечение, глубокий темный капюшон скрывает самодовольную улыбку.

			- Вот и все, смертный!

			Я недовольно морщусь. Снова это шипение. Как же ты меня достал

			- Сдайся и умрешь быстро! Обещаю, боли не будет!

			- Рано радуешься!   кричу я.

			И уже Гаврюше:

			- Готовься!

			Гремит мощный взрыв. Скарабей само ликвидировался, как раз в тот момент, когда маг шагнул в мою сторону. Здорово шарахнуло. Чувствую под ногами вибрацию. Стены и колонны зала опасно дрогнули. С потолка сыпануло каменной крошкой.

			Лича отбросило в сторону. Но уже пытается встать. Живучий гад. Полоска жизни в красном секторе.

			- Гаврюша, давай!   кричу я, судорожно призывая следующего скарабея.

			Самослип заполнен на сто процентов. Мысленно хвалю сам себя за предусмотрительность. Как чувствовал, что одним жуком не обойдусь.

			Хагер все это время, висевший на потолочной балке, с яростным криком рванул вниз.

			Раненный маг застывает словно статуя. У нас десять секунд. Гаврюша уже кромсает его вовсю. Новый скарабей получился аж двенадцатого уровня, отлично защищен, но очень медлителен.

			- Шевелись, консервная банка!   хриплю я, попеременно глотая эликсиры и отмахиваясь от системных сообщений.

			Крик боли хагера, возвещает о том, что лич начал огрызаться.

			Чувствую, как холодными тисками сжало сердце. Гаврюше больно! Уже давно не воспринимаю происходящее, как компьютерную игру. Для меня теперь все взаправду.

			Скарабей еще не вступил в схватку, как я уже полностью израсходовал все снаряды. Я пуст. Теперь только ближний бой.

			- Все вместе навались!   взвыл я и ринулся в атаку с ржавым кинжалом в руке. Это единственное оружие, которое мне подходило по классу.

			Странное дело, жук неожиданно оказался проворней меня. По крайней мере до мага он добрался быстрее, сбив того с ног таранным ударом. Последние секунды боя пролетели, как во сне. Помнится, я даже умудрился задеть мага несколько раз. На наше счастье, он так и не успел воспользоваться своим последним заклинанием.

			Всё  Тушите свет  Мы победили

		
		
			

				Глава 16. 

			

			Торопливо протираю слипающиеся глаза. Не спать, Олег! Не спать! Выйдешь из игры   отдохнешь. Сперва дело.

			Открываю непрочитанные системные сообщения.

			По мере чтения чувствую, как учащается сердцебиение. Мда, а вот этого я никак не ожидал

			- Бой «Нападение на Проклятого мага (30)» закончен.

			- Вы получаете опыт.

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Текущий уровень: 29.

			- Ваша награда:

			- Свиток перемещения.

			- Знания   20 единиц.

			- Текущее значение: 56/90.

			- Поздравляем! Вы в одиночку победили хозяина Фортовой крепости!

			- Категория вашей награды повышена!

			- Награда с учетом класса персонажа:

			- Шлем «Стража Фортовой крепости» (1шт).

			- Амулет «Стража Фортовой крепости» (1 шт).

			- Бонусная награда:

			- Зачарованный ключ.

			- Внимание! Достижение!

			- Поздравляем! Вы получили достижение «Освободитель души Проклятого мага».

			- Ваша награда:

			- Шанс избежать магического воздействия увеличивается на 20%.

			- Внимание! Героическое достижение!

			- Поздравляем! Вы получили героическое достижение «Одинокий Победитель нежити». Теперь все знают о вашем подвиге!

			- Ваша награда:

			- Орден «Борец с нежитью».

			- Внимание! Героическое достижение!

			- Поздравляем! Вы получили героическое достижение «Одинокий Освободитель плененных душ». Теперь все знают о вашем подвиге!

			- Ваша награда:

			- Свиток «Великое посвящение».

			- Внимание! Легендарное достижение!

			- Поздравляем ! Вы получили легендарное достижение «Один против смерти». Вы легенда!

			- Ваша награда:

			- Орден «Мощь героя».

			Сон, как рукой сняло. От волнения, тело бьет мелкая дрожь. Чую на фоне наград за достижения, «синий» сет будет выглядеть блекло.

			Прочитав описание орденов и свитка, я ошарашенно огляделся. Со мной ли все это происходит? Все еще не веря своим глазам, приступаю к повторному более детальному осмотру

			Главная особенность всех наград   это ярко-рубиновый цвет фона, что говорит о максимально высшей категории этих вещей.

			Согласно описанию первого ордена, с этого момента любой урон от атак нежити по мне будет уменьшен на сорок процентов.

			Второй орден, являющийся легендарным, увеличивает силу на тридцать процентов. А вот тут внимание. Это касается, как меня, так и персонажей, сражающихся вместе со мной. Другими словами, я превратился в постоянный ходячий бафф для любой группы или рейда

			Что касается свитка, то на нем стоит ограничение. Им я смогу воспользоваться только на пятидесятом уровне. Но все это ерунда на фоне того, что сулит его использование! Активировав этот клочок бумаги, я мгновенно получу две тысячи очков любой репутации на выбор. А ведь это год, а то и больше, выполнения глупых квестов, отнимающих кучу времени и денег. Жаль свиток непередаваемый. Даже не представляю, сколько бы он стоил на аукционе.

			Так  С этим разобрались  Что еще?

			Две «синие» вещи и бонусный ключ. Эхех  Не хватило самой малости до тридцатого уровня. Каких-то жалких два процента опыта  Ничего  Еще один бой и буду щеголять в обновках.

			А вот зачарованный ключ заинтересовал. В описании говорилось, он отпирает некую потайную комнату. Оглядываюсь по сторонам  Ага  В противоположном конце зала появилась узкая дверь. Могу поспорить   раньше ее там не было.

			Кстати, на фоне новогодних подарков, иначе все это не назовешь, не заметил, что мой единственный навык отсвечивает двоечкой. Пролистав логи, убедился, это не плод моего больного воображения. Вызов последнего жука поднял «Управление». Ну, всё! Держитесь, Ничейные земли!

			Осмотревшись еще разок, я двинулся в сторону тайника проклятого мага.

			Ключ повернулся мягко и беззвучно. Будто механизм регулярно смазывался, чуть ли не каждую неделю. Потайная дверца без особого усилия подалась вперед  Любопытно, что тут припрятал местный хозяин?

			О! Знакомая вещица! Драгоценная шкатулка. Благо эта без ограничений по уровню. Открывай, кто хочет. Что я собственно и сделаю.

			- Вы открыли драгоценную шкатулку и нашли в ней

			- Свиток «Очищение» (10 шт).

			- Свиток «Антидота» (1 0 шт).

			- Абсолютное Зелье ярости (1 шт).

			Отлично! Все высокой концентрации. Потом почитаю, что к чему. А сейчас пора на выход.

			Хотел было сразу воспользоваться свитком перемещения, но решил пройтись еще разок по местам боевой славы. Вдруг найду чего полезного.

			***

			Час блужданий по инсту ничего не принес. Куда я только не совал свой любопытный виртуальный нос. Все осмотрел. Темные ниши. Ступеньки. Ощупал и обшарил все подозрительные места. Даже заставил Гаврюшу ползать по потолку.

			Пусто.

			Либо мной уже найдены все тайники, либо я чего-то не понимаю или не вижу

			- Ну, по крайней мере, мы сделали все, что могли, - буркнул я себе под нос, внимательно осматривая стены барбакана.   Даже больше

			Хех  А ведь вон там в пыли видны отпечатки моих босых ног. Мой первый боязливый шаг в пугающую неизвестность.

			Забавно, прошло несколько дней, а изменения в психике налицо  Да что говорить, скажи мне кто несколько месяцев назад, что окажусь в какой-то компьютерной игрушке и буду крошить армию мертвецов, поднял бы на смех шутника

			Пока бродил по крепости, разобрался с припасами мага. Должен заметить   очень полезные штуковины. Взять хотя бы тот же свиток «Очищение» - теперь смогу снять с себя практически любой неприятный дебаф. «Антидот» еще интереснее   этот уже снимает бафы противника. Правда, интервал использования целых тридцать минут, но для боев в высшей лиге это даже не интервал вовсе.

			Что касается зелья ярости  Выпивая его, я получаю прибавку в пятьдесят единиц к характеристике «ярость». Длится эффект шесть часов. Помнится, Гриша рассказывал мне об этом феномене. Влияет на шанс травмировать противника. Специфическая штука. Больше подходит игроку с высокими показателями урона. Так называемому «дамагеру», которым я не являюсь. Уверен для палачей вещь незаменимая, но, увы, для меня бесполезная и наверняка дорогая. Посоветуюсь с Романом Тарасовичем на счет продажи   он лучше знает, что делать с такими вещицами. А вот свитки оставлю себе   чувствую, они мне еще пригодятся

			Ну, что, вот он выход из Фортовой крепости  Мы это сделали! Скажу больше, мы сделали больше, чем можно было представить. Достаю свиток перемещения. Отзываю зверей. Питомцы мгновенно исчезают и рядом остается только скарабей.

			- А вот что делать с тобой, ума не приложу. Подойди поближе, может получится зацепить тебя с собой.

			Жук, молча придвинулся. Для надежности кладу руку на железный панцирь и активирую свиток

			- Внимание! Для активации свитка вы должны покинуть инстанс!

			- Зараза! Придется выходить под дождь

			Зато буду знать, в инстах эти штуковины не действуют.

			Выйдя за ворота крепости, я замер, как вкопанный

			Не понял, а что творится с чатом и почтой?! Иконки мигают, словно вот-вот разорвутся. Счетчик непрочитанных писем с неприятным пиканьем непрерывно растет. Уже больше пяти сотен. Похоже на спам-атаку. Вот смеху-то будет, если я вирус умудрился какой-нибудь подхватить. С меня станется

			Открыв почтовый ящик и поняв, наконец, что происходит, отстраненно подумал, что вариант с вирусом был бы предпочтительней

			«Олег Иванович, Олег Иванович  Я-то грешным делом подумал, что мы уже договорились  Очень жаль, а ведь мне показалось, вы разумный человек. Придется продемонстрировать вам, насколько серьезны наши намерения».

			Мда  Танор, как всегда лаконичен. Вот и пришел черед кнута. Даже интересно, что они предпримут.

			Я до этого вскользь глянул чат. Причина переполоха   сообщения о моих героических достижениях. Оказывается, их продублировали на всю Стекляшку!

			Вот я и стал знаменитостью  Этого мне как раз и не хватало

			Хотел было прочитать послание от Саныча, но не успел

			- Ба! Какие люди! Я не понял, зомбаки теперь могут выходить из крепости?

			На середине крепостного моста, скрестив руки на груди, застыл раггх. Дарк уже тут, как тут. Клыкастая морда растянута в самодовольной улыбке.

			- Босс, глянь на его пета.

			А вот и мадам Злюка. В прошлый раз я так и не смог ее увидеть  Забавно, мне казалось, лихая боевая подруга главаря-налетчика будет выглядеть иначе. Обязательно альвийка с модельной внешностью и пошлыми чертами лица.

			Но нет   я ошибся.

			Раса - человек. Невысокого роста. Неприметная внешность. Серый балахон. Посох в руке. Первое впечатление   странствующая монашка. Самое примечательное в ее образе   это ник. Он, будто сообщает посторонним, мол, не смотри, что похожа на мышь, могу и цапнуть

			Да и уровень высокий. Ровно на один меньше, чем у меня. Думаю, после Дарка она главная в группе. Кстати, а где Серго и Жало? Вдруг, в эту секунду они подкрадываются ко мне под пологом невидимости?

			Медленно делаю два шага назад , пропуская вперед стального танка.

			- Теперь понятно, как он смог пройти инст в одиночку, - сказала магичка, заинтересованно рассматривая моего скарабея.

			Хех  Знала бы ты обо всех моих секретах

			Пока созерцал местный криминалитет, в голову пришла неожиданная мысль. А чего это я не хватаюсь торопливо за свиток перемещения? Почему не улепетываю на спине хагера куда-то в облака? Да и страха-то как такового нет  И когда письмо Танора читал, сердце даже не ёкнуло

			Что со мной?

			Вспомнились слова брата о хищниках и будущих возможностях. Нет  Непобедимым я себя не чувствую. Это что-то другое  Просто в данный момент вижу двоих игроков, которые против моего зоопарка вряд ли потянут. Глеб, как в воду глядел.

			Дарк даже не танк   это и нубу ясно. Две костяные секиры за спиной и довольно легкий, как для «тяжа» доспех, очень красноречиво об этом говорят. Несомненно, расовый уровень «жизни» позволяет ему некоторое время держать агро мобов на себе, но надолго его не хватает.

			Злюка - бафер. Ее заклинания направлены на ослабление противника и усиление союзника. Вместе они грозная сила. А что будет, если Дарка оставить без магической поддержки?

			Правильно мыслите, Олег Иванович  Затяжные бои дамагерам противопоказаны.

			Главная проблема во всей этой ситуации   два разбойника, которых я не вижу. И это здорово нервирует.

			- Я, конечно, просил тебя пришмотниться, но не так же радикально, - заржал раггх.   Вот скажи, нафига мне твой рваный ботинок?

			Злюка тоже улыбнулась. А ведь ник ей подходит. Острые черты лица. Узкие злобные глаза. Тонкие губы. Хищница, одним словом.

			Заговаривают зубы. Почему не атакуют? Почему до сих пор не обездвижили? Может радиус действия заклинания не позволяет?

			Хех  А ведь я угадал. Пока Дарк отвлекает, Злюка делает маленький шажок вперед. Думает я не вижу. Ну-ну

			Мой скарабей здорово спутал карты бандюкам. Не будь рядом пета, раггх уже рванул бы вперед, а магичка кастанула бы свою «сеть». Но вынуждены осторожничать.

			Кроме того, сообщения в чате о моих подвигах красноречиво намекают, что я уже не тот двенадцати уровневый шахтер, которого застать врасплох раз плюнуть. Здесь нужно быть осторожным вдвойне.

			В напряженном взгляде Злюки вижу опасение.

			А вот Дарк  Ох, уж этот человеческий фактор! Сколько в нем непредсказуемости! Не зря инженеры стараются максимально, насколько это возможно, предусмотреть его во всех своих расчетах.

			В маленьких злобных глазках читаю неуважение и пренебрежение. Судя по всему, план «сделать все аккуратно» принадлежит не ему. То и дело бросает нетерпеливые взгляды на бафера. Наверняка уже кинулся бы на полураздетого нуба. Именно таким он меня и видит.

			И это хорошо. Чем больше тебя недооценивает враг, тем меньше у него шансов на победу.

			- Кстати, урод, - рыкнул Дарк.   Не пытайся свалить свитком. На мосту у тебя хрен это получится. Лучше отдай весь лут с боссов по-хорошему и можешь валить в свой нубятник. Я даже не трону весь твой супер-зомби комплект. Брезгую.

			После этих слов Дарк громко расхохотался, а вот Злюке эта тирада по душе не пришлась. Вон как скривилась. Ну, еще бы! Здоровяк только что сообщил нубу важную информацию, о которой он мог и не знать.

			А ведь было бы здорово подловить меня на неудачной попытке активации свитка. В бою каждая секунда дорога. Пока нуб непонимающе вчитывается в системное сообщение, силясь понять, почему он еще здесь на мосту, а не где-то там, на большой земле в безопасности, набрасывается «сеть». И всё   жертва обездвижена.

			Спасибо тебе Дарк за предупреждение! Об ограничениях действия свитка я не был осведомлен. Вижу, как внимательно следит за моей реакцией магичка. Еще больше скривилась   поняла, что я не знал.

			Забавно, а ведь она мне своим поведением, тоже кое-что сообщила. Я вдруг осознал   альвов здесь нет. Дарк и Злюка одни. Поддержки в виде невидимок не предвидится. В противном случае уже давно напали бы.

			- Короче, все с вами ясно, ребятки, - задумчиво прошептал я.

			Мозг машинально нарисовал тактику боя. Быстро проверил запасы эликсиров и снарядов. Самослип заряжен. Энергия питомцев заполнена под завязку. У скарабея еще семьдесят процентов прочности.

			Улыбнувшись, смотрю на жука, застывшего стальным изваянием:

			- Ну, что? Попортим нервы уголовничкам?

			Странное дело, внутренний голос, отвечающий за здравый смысл, одобрительно молчит. Видать ему тоже надоело постоянно прятаться и убегать

			- Дарк!   запоздало кричит Злюка, поняв мои намерения.

			Умная, зараза. Далеко пойдет, если не прибьют раньше времени.

			Ну, поглазели и хватит  Понеслась

			- Ребятки, на выход! Гаврюша, обездвижь громилу! Шалун, щит и готовься лечить! Железяка, на тебе здоровяк!

			- Вы создали простейшее механическое существо «Стая блох» (15)!

			- Количество особей: 3.

			Разбираться с характеристиками нет времени, но уровень радует. Три твари размером с тостер длинными прыжками рванули в сторону Злюки. Она первая отреагировала на атаку скарабея. Уже что-то начала колдовать.

			Крик Гаврюши заставляет оцепенеть раггха. Маленькие глазки здоровяка, кажется, сейчас вылезут из орбит.

			- Не ожидали? А мы приперлись!   зло улыбаясь, буркнул я.

			Доля секунды и мой стальной танк врезается в Дарка. Тот, словно мешок картошки отлетает в сторону.

			- До чего дошел прогресс, - начал я нервно напевать себе под нос песенку из старого кинофильма.   До невиданных чудес  Опустился на глубины и поднялся до небес

			Два мощных взмаха крыльев и Гаврюша уже над головой противника.

			- Железяка, еще разок, если успеешь!   командую я скарабею, натягивая жгут.   Позабыты хлопоты  Остановлен бег  Вкалывают роботы, а не человек

			На магичку страшно смотреть  Судя по мерно сокращающимся брюшкам блох и вытаращенным от ужаса глазам женщины они сейчас оставят ее без крови.

			Одна впилась в шею, другие две повисли на руках. В местах укусов появились черные пятна. Похоже на моментально развивающуюся гангрену. Яд болотников во всей своей красе.

			Секунда и обе руки женщины почернели, словно обожженные. Чувствую, как к горлу подступил комок.

			И без того небольшой запас жизни бафера неумолимо растворяется прямо на глазах. Колдунья, страшно крича, пытается отодрать присосавшееся к ее шее насекомое. Но куда там  Бафер   это не танк. Еще мгновение и все будет кончено.

			Перед смертью, Злюка посмотрела мне в глаза. Сколько боли, отчаяния и  ненависти. Похоже я заимел еще одного врага. Она так и не успела ничего скастовать на меня. По всей видимости, весь резерв маны потратила на Дарка, которого с воодушевлением сейчас пинали мои петы.

			Что же, на первый взгляд, поступок достойный восхищения. Пожертвовать собой ради соратника   это великолепно.

			Но есть в этой ситуации несколько «но»

			Это игра. Спустя минуту магичка возродится в точке привязки и продолжит играть. Мало верится, что она повторила бы свой подвиг в реальной жизни.

			Здесь - это не что иное, как холодный расчет. В жизни   все закончилось бы тривиальней. Сбежала бы при первой возможности

			Кто-то скажет, я жестоко обошелся с женщиной  Пусть говорят.

			Я защищался. Более того, она уже один раз ограбила меня, оставив голым и босым. Тут действует закон   воруешь у меня, значит, воруешь у моей семьи. Понимаю, это всего лишь игра. Но деньги вложены настоящие.

			Сколько игроков уже попалось в ловушку банды Дарка? Скольких они успели обобрать?

			Это ведь всё живые люди, которые потратили свои сбережения, а кто-то, как и я взял кредит

			И у этих людей есть мужья, жены, дети, матери, отцы. У каждого свои проблемы  Кто-то копит деньги на жилье, автомобиль или учебу. А кто-то собирает на лечение близкого человека либо себе на важную операцию. Всякое в жизни бывает. Попадая в Зазеркалье человек надеется, что сможет решить проблему. И вот тут-то появляются удалые ребята, подонки вроде Дарка и Злюки. Они уже успели набраться сил. Притерлись друг к другу. А потом , подобно стае гиен разрывают очередную жертву на части.

			В этот раз не получилось   добыча оказалась с зубами.

			Скарабей, будто стальной носорог, все-таки успел провести еще один таранный удар, отхватив у раггха приличный кусок «жизни». А спустя мгновение система сообщила о смерти персонажа Злюка и о получении мной нового уровня.

			- А вот теперь мы повоюем!

			Серый гигант, наконец, выхватил из-за спины свои топоры и с ожесточением набросился на стального жука. Должен заметить, прочность пета убывает с пугающей быстротой. Тело раггха окутала красная дымка. Видимо это и есть посмертный баф Злюки. Рассмотреть не удается, но думаю что-то связанное с увеличением урона.

			А вот и прекрасный случай для использования «антидота».

			Быстро активирую свиток. Древний пергамент рассыпается в пыль, и система сообщает об удачном снятии, какого-то усиливающего заклинания с моего противника.

			Грозный рык возвещает о том, что Дарк в бешенстве. Урон от ударов его страшных секир заметно просел, но это все равно уже не помогает скарабею. Прочность почти на нуле. Гаврюша, уже зная, что будет дальше, быстро взмывает ввысь.

			- Все, сволочь!   победно рычит Дарк, поставив ногу на развороченный железный панцирь.   Обрублю крылья твоей пташке и примусь за тебя! Ты мне должен очень многое расска

			Договорить он не успел. Гремит мощный взрыв и серое тело раггха, сильно посеченное осколками отбрасывает в сторону.

			- Гаврюша, не дай ему опомниться! Букашки, ату его!

			Пока Дарк стоит на четвереньках и по лошадиному мотает башкой, я быстро переодеваюсь.

			- Поздравляем! Вы собрали полный комплект «Страж Фортовой крепости»!

			- Вашей наградой будут бонусные характеристики:

			- Инстинкт выживания +55.

			- Дальность стрельбы +35.

			- Защита от холода +150

			- Защита от влаги +150

			- Защита от солнца +150

			Первое, что почувствовал, когда надел новую одежду   необычайную легкость во всем теле. Словно до этого момента я таскал на себе килограмм сто разного хлама. Краски стали ярче, картинка четче. Мир обрел множество новых деталей  Ощущения неописуемые. Будто оказался в теле супергероя.

			Из благостного ступора вырвало системное сообщение. Стая блох закончила свое существование.

			Уже? Раггх довольно резво расправился с моими букашками, и теперь, спешно глотает какие-то зелья. Готовится принять удар Гаврюши. Блохи все-таки успели отравить громилу. Правая нога и плечо уже начали чернеть. Не так быстро, как хотелось бы, но начало положено

			- Гаврюша, не спеши! Я его отвлеку!

			Натяжение жгута даже не почувствовал. Хлопок и колено гиганта подломилось. Вот это урон!

			Дарк взвыл от боли. Опираясь на топор, пытается подняться.

			Хлопок.

			Еще один.

			Бью словно из пулемета, то и дело, выбивая крит за критом.

			Короткий рык раггха и в меня летит костяной топор.

			Ты даже так умеешь?

			Почему раньше так не делал?

			Хотя есть объяснение. Я близко подошел.

			Костяное «чудовище» словно в замедленной съемке пролетает мимо. С моей-то нынешней скоростью, не увернуться было бы верхом неуклюжести.

			Хотел было выстрелить еще раз, но Гаврюша меня опередил. Падение с неба здоровенной туши раггх уже не пережил

			Система сообщила о победе, а также о том, что персонажи Дарк и Злюка внесли меня в черный список.

			Наверняка и на почту что-то гневное написали.

			Ну-ну  Встаньте в очередь, ребятки.

			Отрешенно взглянул на часы. Бой длился не больше двух минут, а показалось, что прошла целая вечность. Сердце вот-вот выпрыгнет из груди. Руки дрожат, будто весь день таскал мешки с цементом. Но усталости нет. Как и тяжести в теле. Только легкий адреналиновый откат после боя.

			Заглянув в сундучки, оставшиеся после Дарка и Злюки, я понял, что мой синий сет для песочницы - это что-то вроде мощной пушки в средневековой деревеньке.

			Несомненно, характеристики «серых» вещей пэкашеров, как для «яслей» впечатляли. Чего только стоили костяные топоры раггха или хитрый амулет магички. И где только раскопали такое? Эх, жаль, моих шахтерских шмоток нет. Видимо где-то спрятали или, что более вероятней, продали

			Могу себе представить, как они обрадовались, увидев сообщения в чате о моих похождениях. Догадывались, что за такие достижения и награда будет соответствующая. Не могу понять только, почему пришли вдвоем  С альвами у них было больше шансов.

			Хотя  Кого я обманываю? Не было у них шансов против моей звероармии, даже вчетвером. А уж после того, как я одел новый сет  Это даже не обсуждается.

			И все-таки  Неужто пожадничали? Не захотели делиться?

			Правда, есть вероятность, что альвов просто напросто не было в игре. И за то время, что я бродил по крепости после победы над личем, они банально не успели связаться со всеми членами шайки-лейки. Как бы опоздавшие не нагрянули отбивать добро вожака

			Отвлекшись от осмотра трофеев, я встал во весь рост и пристально осмотрелся. В пейзаже вроде как ничего не изменилось. Все тот же дождь с молниями, те же мрачные стены крепости, те же густые темные кусты

			Стоп! Кусты!

			Не понял. Как такое возможно? Я ведь точно знаю   такого быть не должно. Сам недавно там же прятался. Может это сбой в системе? Хотя, грешу на галлюцинации. Мозг-то подустал уже. Столько времени находиться в боевом режиме.

			Точно галлюцинации  Иначе как объяснить, что я прекрасно вижу скрюченную фигуру Витара, за полупрозрачным кустом?

			Устало протираю глаза. Хм  Нет  Не привиделось мне. Точно рыбачек-предатель. Вон как вздрогнул, когда я снова посмотрел в его сторону.

			А что если  Точно! Ну, ты и дурак, Олег! Это ведь моя новая характеристика работает! Как там она называется? «Инстинкт выживания»! О как! Вот и еще одна тема для изучения на форуме.

			- Гаврюша, подлети-ка к нему незаметно и обездвижь, чтоб не убег, - спокойно прошептал я, для вида склонившись над трофейными сундуками.   А мы с Шалуном пока прикинемся шлангами.

			Гурон будто подыгрывая мне, поставил передние лапы на борт сундука и заинтересованно заглянул вовнутрь. Вот же любопытная Варвара   везде хочет свой наглый нос всунуть.

			Хагер мощным рывком взмыл ввысь и растворился среди облаков. А уже спустя несколько секунд мы услышали его победный рык.

			Витар даже пикнуть не успел. Замер среди кустов соляной статуей. Только глаза таращит. Будто НЛО увидел.

			- Снова вы?   спросил я, заинтересованно рассматривая замершего бедолагу.   Я так понимаю, вещи вам так и не вернули?

			Витар был одет в какое-то рваньё. Хм  По правде сказать, я и то приличнее смотрелся после выхода из инста. По прежнему босой, холщевые штаны и убогая куртка. Весь дрожит то ли от страха, то ли от холода. Жалкое зрелище

			Неужели он и вправду поверил обещаниям Дарка? Либо дурак, либо надеялся выслужиться. Старый комплект не вернул бы, а вот шмотьем попроще разжился. Судя по его виду   похоже на первый вариант.

			Десять секунд истекли и Витар наконец пошевелился.

			- Бежать не пытайтесь, - предупредил я.   Ответите на несколько вопросов, и вы свободны.

			- Х-хорошо, - заикаясь, ответил он, то и дело, поглядывая в сторону сундучков, оставшихся после его начальства.

			Я покачал головой:

			- Из ваших вещей там ничего не было. Как и из моих

			Сколько боли в глазах. Неужели надеялся? На мгновение даже жалко дурака стало.

			- Может в схроне где-то прячут?   предположил я.

			Витар опустив голову, грустно ответил:

			- Нет. Жало и Серго вчера ушли на «большую землю». Все награбленное с собой взяли. Накопилось видать прилично добра за месяц, раз вдвоем ушли

			Ловко придумано, - задумчиво потер я щеку.   И куда только админы смотрят?

			- Игровой процесс, - пожал плечами Витар.   Они правил не нарушают. Да и кому нужны эти ясли? Люди знающие, сбиваются в группы, делают главный квест, апаются на десятый и идут сразу в инст. Мобы там слабые на этом уровне. Так что ПК они максимально избегают.

			- Точка перерождения у Дарка и Злюки далеко?

			- А кто ж их знает? О таких вещах они мне не докладывали. Если вы боитесь, что они снова на вас нападут   это вряд ли  На островах по силе вам сейчас нет равных. Да и без шмота они теперь

			- А те зазывалы из поселка?

			- Коматоз и Борода? Эти точно не придут. У них ссора с Дарком.

			- Про Дрэда что-нибудь знаете?

			- Эти сейчас там, - кивнул Витар в сторону крепости.   После стычки с Дарком ушли в инст.

			- Понятно, - вздохнул я, теперь ясно, почему нарх не отвечает на сообщения.   Ну, что  Как и обещал  Больше вас не задерживаю.

			Витар, не веря своим ушам попятился в сторону леса. С ума сойти, это же надо было так запугать человека. Он, похоже, боялся моей мести. Странно, а ведь мне действительно жаль бедолагу, несмотря на его гадкий поступок.

			Проводив взглядом спешно удаляющуюся фигуру Витара, я вернулся к сундукам. Пока прятал добычу в ранец, чувствовал на себе его взгляд

			- Эх  Все равно бы выбросил, - буркнул я себе под нос и вывалил на землю весь мой зомби-комплект.

			Сверху еще добавил кольца, браслеты и удочку. Кто-то скажет, предатель не заслужил даже этого. Может быть и так  В любом случае, в подобной ситуации каждый волен поступать, как ему заблагорассудится.

			Вот теперь все. Пора и честь знать.

		
		
			

				Глава 17. 

			

			- Собираем тиму травников! Сбор урожая на Южном лугу! Оплата по договоренности! Бонусные ресы оплачиваем отдельно! С нас баф «Жнец», еда и защита! Заруненным особое предпочтение!

			- Куплю дорого все, что вам не нужно!

			- Сдам в аренду комплект «Восточный бриз»!

			- Сделаю эликсиры из ваших ресурсов, бесплатно!

			- Свожу на Коротуна, цены в приват!

			Оказывается, мне не хватало всей этой игровой суеты. Сказывается долгое отсутствие в людных местах. Прибрежный городок с характерным названием Тёплая Бухта   это, разумеется не Марагарская Цитадель, с ее чатом, но здесь все выглядит мирно и как-то душевно, что ли. Как раз то, что мне нужно.

			Это место выбрал заранее, так что с активацией свитка тянуть не пришлось. После выхода из игры был отдых. На удивление, усталости как таковой не чувствовал.

			Причин несколько. «Бронзовый» аккаунт, уровни, экипировка, модульный комплекс   все эти факторы в совокупности здорово упрощают мне задачу. Так что обратно в игру я зашел спустя двенадцать часов. Причем восемь из них ушло на сон, а остальные были потрачены на водные процедуры и общение с семьей.

			Родные радовались моим победам. Особенно был удивлен Глеб. Сказал, что не ожидал от меня такой быстрой реакции на его слова. Откровенно говоря, отдохнув и заново прокрутив в голове произошедшее со мной за последние четверо суток   диву даюсь   я ли тот, кто все это совершил? Так или иначе, «песочница» позади, а передо мной маячат новые вершины

			Итак, Теплая Бухта. Почему выбор пал именно на этот городок? Все просто. Из-за клана, контролирующего эту территорию.

			Танор давил на то, что у Стальной Сотни в игре все схвачено. Несомненно, он по-своему прав, спорить не буду. А всем ли нравится такое положение вещей?. Ведь там, где существует сильный и мощный клан, очевидно есть и недовольные.

			Так и вышло. Стоило только зайти на форум и открыть архив, а именно темы «Клановые войны», как на меня полился целый поток необходимой информации.

			Ведь в войнах кроме победителей есть и проигравшие. И как оказалось их было довольно много. Конечно, большинство кланов, участвовавших в тех битвах прекратили свое существование. Некоторые просто влились в Альянс, а некоторые забились по углам и старались не отсвечивать, но продолжали тихо ненавидеть победивших.

			Я отыскал несколько названий: «Отважные», «Стальные кулаки», «Мощь Небес», «Молот Тора», «Хищники». Все эти кланы когда-то находились в топе, но, увы, были сброшены Альянсом с пьедестала.

			Справедливо рассудив, что земли этих кланов для меня представляют меньшую опасность и тщательно проверив последние форумные темы, мой выбор пал на Теплую Бухту. Городок расположенный на берегу океана в южной части Зазеркалья и подконтрольный Хищникам. Одним словом   захолустье.

			Нет-нет  Обратиться к «беззубым» врагам Стальной Сотни у меня даже в мыслях не было. Это как менять шило на мыло. Просто мне нужны места, где я смогу относительно спокойно заниматься своими делами. Территория Хищников подходит для этого, как нельзя лучше.

			В Теплой Бухте я насчитал двадцать три здания. Мда  Лутон и то побольше будет. И это все имущество некогда сильнейшего клана Зазеркалья? С одной стороны, представляю злость Хищников, но, а с другой   у некоторых даже и этого не осталось.

			Нужно отдать должное в городе все очень грамотно и уютно. Крепостные стены в отличном состоянии, цитадель клана окружена мощными укреплениями. Улочки чистые, ухоженные  Имеется даже порт, но насколько я понял   он еще находится в стадии строительства. Да и, как погляжу, тут вообще много всего строится. Вон те здоровенные ангары у пристани неспроста возводятся. У южных ворот расчищают площадки. Не удивлюсь, если узнаю, что там скоро появятся всякие гостиницы, таверны и магазинчики.

			Думаю, пока сильнейшие кланы заняты колонизацией Ничейных земель, Хищники сделали ставку на Водный мир  А ведь в портовых городах скоро будет не протолкнуться от игроков. Всем понадобится где-то жить, питаться, работать, хранить товары, торговать. Все верно. На месте Хищников я бы поступил также.

			Ну, а пока Теплая Бухта не превратилась в какой-нибудь аналог порта Шанхая или того же Роттердама, и все еще является сонным рыбацким городком мне будет очень удобно решить здесь все накопившиеся дела.

			Первым делом раскошелился на внешность. Для этого даже не понадобилось посещать брадобрея. «Бронза» плюс тридцатый уровень делают этот процесс более упрощенным.

			Готовый шаблон образа заказал через биржу. Так что в город я заходил, как говорится, другим человеком  Вернее гномом.

			Стилист постарался на славу. Кроме установки стандартного образа, за отдельную плату, можно было «запудрить» ник. Теперь каждому, кто захочет присмотреться к моему имени придется здорово напрячь зрение. Мне и самому стоило труда справится с этой задачей. Буквы действительно были словно припудрены, так сразу и не разберешь, что там написано. А если учесть тот факт, что я не буду стоять на месте   выходит очень здорово.

			Правда, стоила услуга недешево и держался этот своеобразный баф всего лишь два часа, но этого времени мне хватало с головой. А что касается денег  Безопасность превыше всего

			Так что по главной улице Теплой Бухты сейчас неспешно шагал чернобородый гном. Ничего в нем примечательного не было. А что особенного-то? Гном, как гном. Вон их сколько тут шастает. Все на одно лицо

			Перво-наперво продам экипировку ПК, много за нее не дадут   все-таки левл двадцать плюс уже вовсю пользуется «зелеными» вещами, но попытаться стоит. Романа Тарасовича этими пустяками даже напрягать не стоит. Ему предстоит разбираться с лутом из сундучков, которые я запланировал открыть после посещения рыночной площади.

			Рынок находился в центре городка. В принципе, стандартное расположение. Двух и трехэтажные здания образуют круг, во главе которого находится Ратуша. В центре площади статуя какого-то человека в мантии. Стою далеко, так что названия не разглядеть.

			Кстати, а рынок тут приличный. Палатки стоят ровно. Проходы довольно широкие, так что никто друг другу по ногам не ходит. Тут и там видны бойцы Хищников. Следят за порядком.

			А мне тут нравится все больше и больше.

			- Эй, уважаемый!

			Кажется, это мне. Оборачиваюсь. Точно мне.

			Из широкой палатки, темно-коричневого цвета выглядывает краснощекий мужик. На прилавке разнообразные инструменты, сумки, руны и одежда.

			- Приветствую  !   продавец пытается разглядеть мой ник.

			- Добрый день!   здороваюсь я и дабы отвлечь, быстро спрашиваю:

			- Чем похвастаете?

			- О!   мужик тут же забывает о моем нике и начинает расхваливать свой товар.

			Пришлось минут пять для приличия слушать его речь. Потом делать вид, что меня интересует «серый» инструмент. Задавать всякие ненужные вопросы и уже через минуту пообещать, что как только распродамся сам, тут же приду за вот этой вот прекрасной сумкой

			- А что у вас есть на продажу?   поинтересовался краснощекий.

			- Да вот племяш набил всякого добра, - говорю я, показывая весь ассортимент.   Попросил продать.

			Мужчина, быстро окинув весь мой скарб, выдал вердикт:

			- Это вам к Михалычу, надо. Он в следующем ряду стоит. Скажете от меня, он вам быстро поможет.

			До указанного места добрался быстро. Правда пришлось несколько раз останавливаться и учтиво общаться с продавцами, но это важный ритуал. Больше общения   больше информации.

			Хм  А тут целая очередь образовалась. Похоже этот Михалыч личность популярная.

			Пока ждал своей очереди успел все детально рассмотреть. В отличие от остальных палаток тут был настоящий шатер.

			Длинный и широкий прилавок завален всяким добром. Чего там только нет. Ножи, мечи, копья, ножницы, щиты, какие-то кости, сумки, шляпы, мотки веревок разной толщины, какие-то коробки и мешочки. Всем этим хозяйством заправлял широкоплечий гном с душевным ником Михалыч. Кроме хозяина за прилавком стоит еще один продавец - высокий худой альв. Мда  Странная парочка.

			- Я вас слушаю, уважаемый!

			А вот и моя очередь подошла.

			Михалыч смотрит спокойно. Ник произнести не пытается   в глазах читается понимание. Текучка тут будь здоров, так что на таких как я он уже насмотрелся. Подобная учтивость мне нравится.

			- Добрый день!   здороваюсь я и выкладываю на прилавок бывшее имущество ПК.   Что скажете?

			После минутного осмотра, гном выдал:

			- За все семь сотен золотых. На самом деле, кроме амулета, тут ничего нет ценного.

			Вот так Злюка. А я-то ставил на топоры Дарка. Все-таки внешность бывает обманчива.

			Лут из крепости решил не светить, уж больно ушлым мне кажется этот гном.

			- Что ж, - говорю я.   Цена меня устраивает.

			М-да  Снятый с меня Дарком комплект был в два раза дороже чем все их шмотки. Ничего, зато потрепал подонков. Теперь они не скоро очухаются. Это не может не греть душу.

			- Тогда по рукам, - улыбаясь говорит гном.

			- По рукам, - отвечаю я.

			После крепкого рукопожатия и перечисления золота на мой счет Михалыч задал вопрос:

			- Может вас что-то заинтересует из моего товара?

			Опередил меня. Я на секунду для вида задумался, хотя сам хотел уже пристать с вопросами к предприимчивому гному.

			Опустив руку в карман, достаю одну из «выживших» бусин.

			- Что-то наподобие вот такого у вас есть?

			Гном коротко взглянул на шарик на моей ладони и ответил:

			- Похоже на снаряд для пращи. Дуэнды-стрелки такими штуковинами пуляют. Секунду

			Михалыч нырнул в свой шатер и уже через мгновение появился с кожаным мешочком в руке.

			- Вот, - сказал он.   Тут их штук тридцать. Причем абсолютно разные, как по размерам, так и по качеству.

			- Вы позволите?

			- Конечно, - кивнул гном.   Смотрите на здоровье.

			Я ослабил узелок и заглянул внутрь мешочка. Красота! Действительно много видов. Каменные, стальные, медные. Круглые, каплевидные, есть в форме колючек. И еще  Самый важный момент   это не полуфабрикаты, как у меня, а специальные снаряды для стрельбы с довольно приличной прочностью. Есть несколько слишком уж больших для рогатки, но остальные очень даже подойдут.

			- Ну, как?   спросил гном.

			- Отлично! Беру!   улыбнулся я и спросил:

			- А руны на интеллект у вас есть?

			Михалыч задумался на секунду и ответил:

			- Нет, таких нет. Если честно, впервые слышу о такой характеристике. Это у каких классов? Хотя, чего я спрашиваю. Здесь их столько развелось, что черт ногу сломит.

			- Это верно.

			- Может на стандартные характеристики что-то нужно? Могу продать дешевле аукциона. Что скажете?

			Боевые руны уже заказал у Романа Тарасовича. На данный момент дорос только до «зеленых» с двойной характеристикой. Решил связка «стойкость-защита» будет в самый раз. Была мысль поставить рабочие «фиолетовые» мой «мастер» как раз позволял, но там всего лишь одна характеристика. Так что решил не мудрить и установить боевые.

			А про интеллект я на авось спросил. Дело в том, что об этой характеристике я так ничего и не нашел. Есть «мудрость», «концентрация», «сосредоточение», но об «интеллекте» ни слова. Ничего не поделаешь. Придется повышать «знания» свободными баллами.

			- Нет, благодарю. Только шарики, - улыбнулся я.

			- Жаль  - ответил гном.

			- Кстати, а вы не порекомендуете специалиста, который смог бы сделать больше таких снарядов?   расплачиваясь спросил я.

			- Конечно, - ответил гном.   Ланс Правша   лучший кузнец в Теплой Бухте. Его мастерская находится на Зеленом переулке. Уверен, он будет рад вашему визиту.

			- Отлично, - пожимая крепкую руку гнома, сказал я.   Благодарю вас!

			- И вам спасибо, господин  - весело ответил Михалыч.

			Уже выходя из шатра услышал свое имя. Хотя может показалось?

			Зеленый переулок встретил тишиной и приятной прохладой. Отвык уже от теплых локаций. Жарковато тут, но снова под дождь не хочу. Лучше часик попотеть, чем промокнуть до нитки.

			Мастерскую Ланса Правши нашел без проблем. На удивление тихо тут как-то. И не скажешь, что кузня рядом. Вообще-то, такие мастерские располагались поближе к выходу из города, а то и вовсе за стенами. Но мы в игре   и это все меняет.

			Массивная дверь, обитая сталью, подалась неожиданно легко и бесшумно. Ну, еще бы   к мастеру ведь пришел. Было бы странно услышать скрип или срежет.

			Как только оказался внутри помещения и закрыл за собой дверь на меня обрушился вал характерных звуков. Лязг, звон, покрикивания   работа в кузнице кипит, а снаружи этого и неслышно вовсе.

			- Удивлены?

			Оборачиваюсь на голос. На пороге в зал откуда доносится весь этот грохот стоит мужчина. Невысокий, но ширина плеч полностью компенсирует недостачу роста. Ланс Правша собственной персоной.

			- Откровенно говоря   да, - отвечаю я, осматриваясь.

			- Мой партнер поставил «Полог тишины», - с гордостью прокомментировал Правша.   Дорогая зараза, но держится неделю, и можем работать в центре города, не беспокоя соседей.

			- Грамотное вложение, - поддержал я хозяина.

			- Благодарю. У вас ко мне дело?

			- Да, - делаю шаг в перед и открываю мешочек со снарядами.   Что из этого вы могли бы сделать?

			- Для пращи?

			- Не совсем. Вот эти четыре окатыша мне не подойдут.

			М ужчина кивнул.

			- Есть два варианта.

			- Я вас внимательно слушаю.

			- Стандарт либо с учетом показателей оружия, - быстро ответил кузнец.

			Уверен, судя по тону, фраза уже заучена. Видимо пращники его частые клиенты.

			- Что потребуется для осуществления второго варианта?

			- Все просто. Вы показываете ваше оружие, я снимаю все необходимые мне мерки и после согласования цены, принимаюсь за работу.

			- Договорились, - кивнул я и извлек из сумки «Малый карманный метатель».

			Мужчина на мгновение замер. Странно, в глазах ни тени насмешки. Даже наоборот - серьезен и собран, будто что-то очень важное увидел. Осмотр производит очень тщательно. Профессионал.

			Рад, что зашел именно сюда.

			- Все понятно, - слегка взволнованным голосом сказал Ланс и добавил:

			- Мерки сняты. Могу предложить два вида снарядов для вашего метателя. Кстати, из тех что у вас в мешочке оптимально вам подойдут только четыре штуки.

			- Даже так?   удивился я и достал свой полуфабрикат:

			- А что вы скажете вот об этом экземпляре?

			Кузнец взял каплевидную бусину. В его лапищах она казалась пылинкой. Но несмотря на кажущуюся неуклюжесть, пальцы Ланса двигались очень ловко.

			Мужчина хмыкнул и выдал свой вердикт:

			- Впечатление двоякое.

			- Любопытно, - я еще больше удивлен.

			- Несомненно это всего лишь заготовка. Материал ужаснейшего качества, а вот обработка очень даже ничего. На уровне начинающего подмастерья. Какой-то чертеж на увеличение прочности?

			Однако. У мужика глаз-алмаз. Либо это все-таки уровень мастерства позволяет видеть такие вещи.

			- Вы совершенно правы, - отвечаю я.   Как говорится, слепил из того что было.

			- И помогло?   заинтересованно спросил Правша.

			- Несомненно.

			- Это самое главное, - удовлетворенно кивнул кузнец, и быстро сменил тему разговора:

			- Итак. Как я уже сказал ранее   могу предложить два вида снарядов. Первые   легкие, повышающие меткость. Вторые, чуть тяжелее, но с плюсом на крит. Решение за вами.

			- Прочность?

			- И те, и другие   по тридцатке.

			- Отлично, - обрадовался я.   По две сотни будет в самый раз.

			- Осмелюсь предложить еще кое-что, - сказал Правша.

			- Слушаю.

			- Дело в том, что снаряды на крит, в простонародье «колючки» мой партнер мог бы зачаровать. Но есть несколько моментов

			- Цена, - понимающе сказал я.

			- Не только, - подтвердил кузнец.   Зачарованные или, как еще у нас говорят «меченые» получатся без прочности.

			- Что ж вполне логично. Что-то взрывающееся?

			- Скорее наоборот, - усмехнулся Ланс.   Мой коллега связан с водяной магией. «Колючки» получатся с дебафом «Ледяное обморожение». Очень полезная штука в бою с крупными монстрами. Вам понравится.

			- Мне уже нравится, - улыбнулся я.   Сделайте все двести с обморожением.

			- Будет сделано, - обрадованно произнес Ланс и дрожащим голосом добавил:

			- И последний момент  Самый важный

			- О! Вы удивляете меня все больше и больше.

			- Хех  - вижу капельки пота у него на лбу. - Дело в том, что, когда смотрел ваш метатель, увидел, что могу сделать на нем два улучшения.

			Я изумленно открыл рот.

			- Не удивляйтесь   это особенность профессий. Система сама подсказывает где и что можно сделать. Кроме того, если действие новое и необычное, как правило мастер получает некие бонусы в виде достижений и повышения мастерства. В случае же с вашим метателем, кроме всего выше сказанного, я скорее всего смогу создать два уникальных чертежа

			- Мда  - задумчиво почесал я бороду.   Задали вы мне задачку.

			Глаза кузнеца горят надеждой. Я мало представляю себе, что может значить создание уникального чертежа, но судя по побледневшему лицу Ланса   очень многое.

			- Уважаемый, Ольд! Послушайте

			Я вздрогнул от неожиданности.

			- Да, я знаю кто вы, - успокаивающим тоном начал говорить кузнец. - Наша беседа уже довольно долго длится. Я смог прочитать ваш ник. Но вы не должны беспокоится. Если вам важна анонимность - я буду держать рот на замке

			Так вот откуда эти намеки на крупных мобов

			- Я предлагаю вам сделку, - продолжал раггх.   Улучшения вашего оружия я произведу за свой счет. Кроме того, все снаряды как обычные, так и зачарованные вы получите абсолютно бесплатно. Более того, я прибавлю еще по сотне каждого вида. Что скажете, уважаемый Ольд?

			Хм  А собственно, что я теряю? Только в плюсе. Подвоха я не чувствую. Кроме того, сам я это сделать не смог бы. Если система до сих пор молчит, значит мой инженер предназначен для других целей. Ну, что ж давай обрадуем человека.

			- Пожалуй соглашусь, но давайте условимся   обо мне ни слова.

			- Конечно-конечно, - обрадовался Ланс.   Я сейчас же принимаюсь за работу. Десять минут и все будет готово. Присаживайтесь   там в углу есть удобные кресла. Может выпьете чего-нибудь?

			- Нет-нет, благодарю. А вот присесть не откажусь.

			Правша не солгал. Ровно через десять минут он появился из мастерской победно неся в руках два мешочка и какие-то детали.

			- Итак триста на меткость и триста на «обморожение», - вручил он мне мешочки.

			На лице счастливая улыбка, глаза сияют, щеки слегка подрагивают от перевозбуждения.

			- Судя по вашему состоянию   все получилось?   улыбаюсь я.

			- Еще бы! Вот смотрите!

			На стол легли два предмета.

			- Упор для М алого Карманного Метателя.

			- Эффект: Увеличивает меткость на 15%.

			- Стабилизатор для Малого Карманного Метателя.

			- Эффект: Увеличивает урон на 5%.

			- Как видите фон у вещей «зеленый» - это мой предел на данный момент. Кроме того, все-таки я смог создать чертежи. Видимо это оружие только недавно появилось в игре. И подозреваю оно единственное в своем роде.

			- Тут мне возразить нечем.

			- Это не важно, - счастливо улыбнулся Ланс.   В данном деле главное репутация! Чем больше создано чертежей   тем значимей становится мастер! Буду честен   это первые мои чертежи. Так что сегодня у меня праздник! Веду коллег и друзей в Морскую Звезду. Вы тоже приглашены.

			- Я бы с удовольствием, но, увы  Мне пора  Благодарю за приглашение

			- Как вам будет угодно, - слегка склонил голову кузнец.   Что ж давайте соберем ваш чудо-агрегат

			- Поздравляем, Ольд! Ваше оружие было улучшено!

			Когда все формальности были соблюдены, я двинулся на выход. Ланс поспешил проводить меня и уже возле двери он вдруг замер, как вкопанный.

			Странно  У меня засосало под ложечкой.

			- Вам туда нельзя, - хрипло сказал он.

			Брови нахмурены, в глазах беспокойство, руки подрагивают.

			- Кто направил вас ко мне?

			- Михалыч, - уже начиная понимать, что происходит ответил я.

			- Значит это он сдал вас Хищникам, - грустно покачав головой сообщил Ланс.   Один из бойцов только что связался со мной. Спрашивает о вас  Мне очень жаль

			- У вас есть черный выход?   быстро спросил я.

			- Есть!   радостно ответил Правша и рванул в сторону мастерской.   За мной!

			Хм, тут у него целое производство  Насчитал троих работяг. У каждого свой рабочий стол. Даже подметала есть. Похоже Ланс серьезно настроен на долгое пребывание в игре.

			- Вам сюда, - указывая на маленькую дверь под лестницей, сказал Правша.   Поторапливайтесь. Я уже сказал им, что вы вышли пять минут назад.

			- Вы ставите себя под удар.

			- Обо мне не беспокойтесь. «Опытного» кузнеца им еще поискать надо. Так что ссориться со мной им не с руки. Если позволите, один совет на прощанье.

			- Буду благодарен.

			- Вы наверняка еще до конца не осознаете степень известности вашего ника. Иначе не появились бы в людном месте без должной подготовки. Очень рекомендую вам задуматься над моими словами. Удачи вам, Ольд.

			Поблагодарив кузнеца, я быстро нырнул в темный проем и уже спустя мгновение оказался в соседнем переулке.

			Оглядываюсь. Никого. Сейчас только не хватало проблем с другим кланом. Ланс тысячу раз прав! Я болван! Хотя откуда мне было знать, что короткая строка в чате с упоминанием моего имени, произведет столько шума.

			Хотел было призвать Гаврюшу, как сверху услышал голос.

			- Уважаемый, Ольд! Не могли бы ли вы уделить мне минуту.

			Поднимаю голову. На одном из балкончиков стоит воин девяностого уровня. Ник Леосант. На клановом значке изображена голова скалящейся пантеры   Хищник.

			Я быстро оглядываюсь.

			- Не беспокойтесь   мы одни. Мои бойцы караулят вас у парадной.

			- Что вам нужно?   спросил я, мысленно просчитывая план действий.

			Похоже придется активировать сразу весь зоопарк.

			Леосант расслаблено облокотился на перила балкона и сказал:

			- Забавно, этот же вопрос мое начальство хотело задать вам.

			- Передайте вашему начальству, что я всего лишь мирный гость в вашем городке. Пришел распродать добычу и прикупить кое-что.

			- Понятно, - скучающе ответил Леосант.   Больше ничего?

			- Ничего.

			- Очень хорошо, - хищник выпрямился.

			Я похож сейчас на сжатую пружину   готов в любой момент действовать.

			- Тогда мое начальство на всякий случай заранее говорит вам   «нет». Думаю, вы понимаете, о чем я?

			Кажется, да. Хищники подумали, что я пришел просить у них покровительства.

			Интересный расклад получается. Они знают, что Стальная Сотня ищет меня. И примерно догадываются для чего. Помогать давним врагам не хотят. Но и нападать на меня тоже не собираются. Этакий полный нейтралитет. Все правильно. Хищники здорово вложились в развитие инфраструктуры города   им сейчас не до войны с сильнейшим кланом, но и чувство достоинства у них тоже есть.

			- Все предельно ясно, - киваю я.

			- Тогда, мы закончили, господин Ольд!   серьезно произнес Леосант.   Не смею вас задерживать. И еще одно пожелание   чем раньше вы покинете наш город   тем лучше.

			- Уверяю вас, больше вы меня не увидите, - сказал я и активировал амулет призыва.

		
		
			

				Глава 18. 

			

			Вспомнился эпизод из прошлой жизни. Тогда в моей семье еще все были живы, молоды, полны энергии и планов на будущее. Я был тогда восьмилетним мальчишкой, познавшим в полной мере такое важное явление, как «переезд».

			До этого памятного события я много раз слышал фразу: «Лучше пережить два пожара, чем один переезд». Тогда плохо понимал значение этого выражения. «Как пожар может быть лучше?» - думал я.   «Ну перевезем мы наши вещи в другую квартиру, разве   это сравнимо с потерей оных в огне?»

			Для моего постоянно бурчащего дедушки видимо все-таки было предпочтительней если бы, как он выражался, «весь этот хлам, сгорел к чертовой матери».

			Помню, как снимал картинки со стен в моей комнате. Как нашел несколько монеток за отодвинутой тумбочкой. Как выцарапал на прощанье в нижнем углу под подоконником крохотными буквами свое имя. Я хорошо запомнил грусть в сердце от расставания со своей берлогой.

			Нашу двушку купила соседка, Зоя Михайловна, а мы переехали в трехкомнатную ближе к центру города. Несмотря на смену жилья, мама продолжала поддерживать теплые отношения с бывшими соседями. И когда спустя много лет умер муж З ои Михайловны и мы приехали на похороны мне удалось снова попасть в мою бывшую комнату

			Очень странно и необычно было ощущать себя в том месте. Громоздкая темная мебель. Низкая люстра, тускло освещающая лишь центр комнаты. Уродливые и безвкусные обои с огромными фиолетовыми цветами. С фотографий глазеют чужие лица. Кактусы на подоконнике, ощетинились острыми иголками, будто сообщают мне, что я здесь уже давно не хозяин.

			И тогда я решил сделать маленький эксперимент. Подошел к окну, закрыл глаза и стал искать кончиками пальцев мелкую надпись.

			«Олег», - нащупал я.

			Сам собой к горлу подступил комок. На глаза навернулись слезы. Ведь когда ковырял эти буквы, мои дедушка и бабушка были еще живы, отец не ушел к другой женщине, а мама была полна жизни

			Сидя сейчас в моей коморке в башне Тронуса я тоже прощался. Понятное дело, тех мощных чувств, что испытал когда-то в детстве не было. Да и не будет уже никогда. Но сказать, что я не был грустным в этот момент   тоже нельзя. У меня и у этого места тоже была своя история. Например, тут родился Гаврюша, и с крыши этого здания он впервые взмыл в небеса, между прочим, до чертиков перепугав своего хозяина.

			Буду ли скучать за этим местом? Я огляделся. Шкаф, стол, стул, кровать, за окном постоянная слякоть. Не думаю

			- У вас такое лицо, будто, прощаетесь с этим старым шкафом!

			На пороге, облокотившись плечом на деревянный косяк, замер улыбающийся маг.

			- Кто знает, кто знает  - пробурчал я.

			- Абсолютно с вами согласен, дорогой мой друг, - сказал Тронус.   Столько событий последнее время, что за голову берешься.

			- Много посетителей?   спрашиваю я.

			- Не то слово, - взмахнул рукой маг.   Глоток вина у меня в лаборатории?

			- С удовольствием, - соглашаюсь я, вставая со стула.

			Уже переступив порог украдкой бросаю последний взгляд назад. Странно, один шаг, и я уже не хозяин этого уголка  Больше я сюда не вернусь  А если учесть то, что я собираюсь сделать в недалеком будущем   вряд ли в последствии хозяин башни примет меня, как дорогого гостя.

			- Итак, - начал Тронус, расположившись в мягком кресле.   Вы легенда!

			Я усмехнулся и ответил:

			- Как говорил один персонаж: «Ловкость рук и никакого мошенничества».

			- Забавно. Ну, а все-таки? Как вам удалось победить лича в одиночку? Говорят, сильный был  Кстати, он и при жизни был магом не из последних.

			- Вы его знали?   удивился я.

			- Да, на одном потоке постигали магические искусства. Да и не важно это  Ну, не томите же

			- Конечно, конечно, - успокаивающе сказал я.   Сейчас все объясню. А лучше покажу кое-что

			Открыв сумку, я достал справочник и протянул его магу.

			- Вот досталась мне вещица, так сказать по наследству. Кое-что удалось разобрать, в частности парочку чертежей.

			Тронус быстро взял книгу и заинтересованно начал перелистывать страницы, периодически хмыкая и качая головой. Его брови то и дело, будто испуганные птицы, взмывали вверх. Я даже привстал, пытаясь разглядеть, что же он там видит такого удивительного. Мне-то доступны только первые страницы, а он как погляжу абсолютно и без особых проблем читает что-то на середине книги.

			А что если он поможет разобраться с другими страницами? На такое чудо даже надеяться страшно.

			Справочник с глухим хлопком закрылся, и маг протянул его мне.

			- Что скажете?

			- Механика, - скривился Тронус.   Никогда не разбирался в изобретениях горцев. Но должен признать есть много изящных решений  особенно на последних страницах

			Чувствую, как сердце замерло в груди.

			- Браво, мой друг! Теперь понимаю, как вам удалось выжить в Фортовой крепости!

			- На самом деле, я только начал разбираться с этими чертежами. Вот если бы мне кто-то смог бы объяснить

			- Увы, мой друг, - перебил меня Тронус.   Как я уже и сказал, механика не мое. Из просмотренного я понял лишь самую малую часть. И не в коем случае даже пытаться не буду объяснять что-то из прочитанного. Я лишь окажу вам медвежью услугу. Эту науку вам придется постигать самостоятельно и постепенно.

			Не срослось. Систему не перехитрить. Чуда не случилось

			Ладно, нет, так нет. Перейдем к следующему пункту.

			- Я понял вас, мастер. Тогда если позволите моя очередь задать вам вопрос.

			- Конечно, мой друг, - великодушно разрешил маг, делая глоток из серебряного кубка.

			- Это по поводу красстовых камней

			Расслабленность мага, как рукой сняло. Вон как подобрался весь.

			- Вы решились все-таки обменять их?

			- Да, - киваю я.

			- Отлично!   обрадовался Тронус и вскочил с кресла.   Идемте!

			Спустя час я уже летел на встречу с Романом Тарасовичем.

			У Тронуса взял только чудо-телепорты, хоть он и предлагал много всякого полезного. Руки так и чесались набрать «плюшек», но справедливо рассудив, что из вещей я скоро вырасту, а зелья вовсе не панацея   выбор пал на кристаллы. Эти двадцать камешков   мой стратегический запас, как говорится, на самый черный день

			Уникальность этого предмета заключается в следующем - это телепорт в любую точку Зазеркалья. Единственное условие   я смогу попасть только в то место, где уже бывал ранее. Если учесть тот факт, что я, тренируясь летать на Гаврюше, побывал почти во всех уголках Светлой стороны, выбор у меня довольно внушительный. Плюс, дальние локации Ничейных земель   эти кристаллы очень важное приобретение.

			Когда расплачивался, порадовало системное сообщение о получении достижения. Оказывается, я первый, кто приобрел эти кристаллы. Ну, еще бы  Остальные игроки еще не скоро доберутся до красстовых камней.

			Эх, Тронус, Тронус  Жаль, но мы скоро станем врагами  Ничего не поделаешь   игровая механика. Откровенно говоря, мне будет не хватать бесед с этим умным НПС.

			***

			- Ну, и натворил ты дел, - сказал Роман Тарасович, хлопнув меня по бронированному плечу.   Давно в этом курятнике такого переполоха не наблюдалось. Даже колонизацию Ничейных земель восприняли, как-то обыденно  А вот о легендарном Ольде весь форум засрали.

			- Мда уж  - хмыкнул я в ответ, любуясь океанским закатом.   Глеб говорит, что песочницы снова в моде. Пришлось раскошелиться на почтовый клиент. Почта забита спамом.

			- Представляю, чего они там пишут, - улыбнулся Рорг.

			- Угу, - улыбаюсь в ответ.   Я сперва по незнанию открыл несколько писем. Взрыв мозга

			Дуэнд расхохотался.

			- Ну, а что?   пожимаю плечами.   Сам посуди. Это ж надо было додуматься предлагать такое. Понимаю, предложения вступить в клан или присоединиться к рейду   это вполне логично. Закрою глаза на всякие вопросы о луте, прохождении инста и просьб дать немного денег в долг   это тоже ожидаемо. А вот несколько предложений о браке  Это уже перебор

			- Зря негодуешь, - серьезно ответил Рорг. - На фоне остальных просьб   эти как раз самые адекватные.

			- То есть как?   удивленно уставился я на друга.

			- А вот так, Олег. Брак здесь дает очень много плюсов. Начни играть твоя Светлана, первое, что посоветовал бы вам так это пожениться тут в Зазеркалье. Дорогое удовольствие, но плюсов очень много.

			- Хм Заинтриговал  Например?

			- Ну, например, обручальные кольца. Во-первых, увеличивают статы. Во-вторых , можно носить на пальце поверх другого кольца. И самая главная особенность   позволяют в любой момент перемещаться к супругу. Кроме инстов   куда угодно. Есть, правда, дневная норма. Кажется, три или четыре перемещения.

			- Мда  Этакий мини портал на пальце, - почесал я затылок.

			- И это только малая часть тех плюсов, которые есть у супругов в Зазеркалье. Так что предлагавшие тебе это, вполне трезво оценивают ситуацию. Только вот подозреваю все они не самого высокого уровня.

			- Ну, есть и повыше уровнем, чем я.

			- Чуют перспективу, - осклабился дуэнд.   Они просто многого не знают о тебе.

			- А вот здесь ты прав  По сути, ты единственный с кем я решил встретиться. Ты же меня знаешь. Меньше всего хочу подставить кого-то

			- Мда, Танор начал закручивать гайки. На меня тоже давит. А Саныч как отнесся к твоему концерту?

			- Вроде как нормально. Сказал только, что проблем для Лизы не хочет. А ты не боишься?

			- Я?   хмыкнул Рорг и зло сплюнул.   Олег, я безногий инвалид! Чем меня еще можно напугать?

			- Макс?

			- Макса им не достать, - улыбнулся Роман Тарасович.

			По его уверенной улыбке, я понял, что так и есть.

			- Да и кто сказал, что они узнают о нашем благотворном сотрудничестве, - оскалившись, потер руки дуэнд.   Олег, не сделаешь меня миллионером   на свои похороны не позову, заруби себе это на носу!

			- Эхе  Знать бы еще с какой стороны начать

			- Не дрейфь!   сказал Рорг и подбодряющее похлопал меня по спине.   Ты что-нибудь придумаешь! И посмотри на себя! Тридцатый уровень! Синий именной сет! Легенда Зазеркалья! П олные карманы зверья всякого! Жуть просто! А ведь, еще недавно примеряли на тебя «доходягу»

			- Мда уж  - усмехнулся я.   Тогда все как-то проще было  Кстати, о птичках. Я тут вскрыл мешочки и ларцы из змеиного инста. Все кроме красного

			- Ты был в Меленвиле?! С ума сошел?!

			- Еще не был  Но собираюсь. А свои вещи я в банке Тихой Бухты снял. Пришлось доплатить.

			- Зато риск минимален. Но за какой холерой тебя снова в Меленвиль несет?! Там же у Танора глаза повсюду.

			- В оружейную, - ответил я.   У меня ведь репы накопилось прилично, хоть и потерял кое-что на квесте.

			- Это да, - вынужден был согласиться с моим планом Роман Тарасович.   Там в оружейке очень много всего интересного есть. И я так понимаю, тебе понадобиться аванс?

			Я лишь обезоруживающе улыбнулся.

			- Ладно, - пробурчал дуэнд.   Раз решил, значит иди. Но не говори, что я не предупреждал. Показывай уже, что там у тебя

			- Сей момент, - кивнул я, торопливо открывая ранец.   Значитса так  Всего открыто двадцать четыре ларца и десять мешочков. Итог   в основном передаваемые репутационные ресурсы. Когти, глаза, перья, кристаллы, осколки, угольки. В общем, сам понимаешь   вещи более, чем полезные. Далее девять «фиолетовых» и шестнадцать «синих» рун. Кроме того, «синие» лук и сабля. Все передаваемое и без ограничений. Возлагаю надежды на красный ларец, но открыть его смогу только на пятидесятом уровне. Кроме того, в крепости нашел вот это зелье ярости. Думаю, дадут хорошую цену за него.

			Я быстро достал красный флакон из ранца и протянул его дуэнду. Но Рорг даже глазом не повел. Что это с ним? Завис, слегка приоткрыв рот. Будто святой грааль увидел.

			- Эй, дружище Рорг, - я легонько толкнул дуенда в бок.   Чего замер-то?

			- М-да-а-а, - протянул он, наконец, после минутного молчания.   Интересненькое начало  Если то подземелье со змеем было простеньким, боюсь представить, что ты мне из сложного инста припрешь

			Я самодовольно выпятил грудь.

			- Понравилось?

			- Еще бы, - Роман Тарасович довольно похлопал меня по плечу.   Народ в очередь выстроится за этими штуками. Слыханное ли дело, передаваемые репутационные ресы и руны без ограничения на уровень? Или руны решил себе оставить?

			- Как бы не хотелось, но нет, - покачал я головой.   Согласен, очень заманчиво встроить себе «фиолет» на тридцатом уровне, но, во-первых, они почти все на урон и скорость. А мне необходимо поднять «стойкость». И, во-вторых, думаю, правильней будет продать такие вещи. Мне ведь за кредит каждый месяц нужно отваливать кругленькую сумму

			- Согласен, - кивнул Роман Тарасович.   Я тебе как раз десяток «зелененьких» припер. Не фиолет, но здорово усилит твой сет. Тем более, это только начало. Еще добудешь себе, даже лучше

			- Твои слова да Рандому в уши

			- Все у нас получится, - оптимистично заявил дуэнд и продолжил осмотр лута:

			- Оружие, как я погляжу непростое. Хорошие деньги можно получить за него. А вот твое зелье ярости, довольно распространенная вещь. На голдов пятьдесят всего потянет. Кстати, ты говорил, Саныч тебе должен был какую-то часть добычи отдать?

			- Да, - кивнул я.   Только он деньгами прислал. Оценил мое участие в восемь сотен.

			- Ну, баба з возу   кобыле легче, - подытожил Рорг и усмехнулся:

			- Я так понял   это тебе только за наводку перепало? Знал бы он об истинном положении вещей  М-да, по-другому запел бы  Короче, я тебе сейчас три тысячи золотых авансом скину, а остальные деньги по мере продажи твоих «гостинцев».

			- Отлично, - улыбнулся я.   Кстати, у меня тут хлам всякий из крепости. В Бухте не решился светить.

			Рорг быстро осмотрел все и выдал:

			- Стандартный лут из ясель. Дам за все пятьдесят голдов.

			- Ого!   удивился я.   Думал, меньше будет.

			- У тебя этого хлама действительно очень много.

			- А теперь представь, сколько было в начале, - многозначительно добавил я.

			Рорг потер подбородок.

			- Вот бы поглядеть одним глазком на твоих насекомых. О! Кстати! Как ты и просил   вот держи. На ауке такое не найдешь.

			Дуенд гордо протянул мне странный предмет округлой формы угольно-черного цвета и толщиною в три пальца.

			- Зачарованная чешуя Илийского ящера, - прочитал я вслух описание предмета.   Ну, и что ты мне принес? Я же тебя стальные слитки просил найти. И что б металл был самый качественный и твердый.

			- Ну и

			- Стоп ты хочешь сказать

			- Именно, - весело подмигнул мне дуэнд.   Чешуя этого ящера ни что иное, как один из самых прочных металлов в игре. Кроме того, еще и зачарованный. Вещи из него получаются очень интересные.

			- Ого!   мои брови взметнулись вверх.   Вот это подарок! Дайка я попробую зарядить его в самослип. Посмотрим, что он выдаст

			- Ну, как?   спросил Роман Тарасович, нетерпеливо потирая руки.   Что там?

			- Ты будешь удивлен, - озадаченно ответил я, прочитав показатели самослипа.

			- Не тяни резину, Олег.

			- В общем, во-первых, одна чешуйка   это ровно пятьдесят процентов объема. И, во-вторых, качество   восемьдесят семь процентов с копейками

			- Вот оно даже как  - Рорг задумчиво потер зеленый подбородок.   Значит, есть что-то еще более качественное? Выходит, ты у нас ходячий определитель металлов?!

			- Ну, не забывай, что прибор выдает данные исходя из качества будущего изделия. Мягкие металлы для скарабея не подходят. Но если говорить о твердости   тогда, в общем-то, да

			- Вот так класс у тебя  - восхитился дуенд.   Макс будет в восторге, когда я ему все рассказу. Пообещай мне заснять этого красавца.

			- Заметано, - кивнул я, улыбаясь.   Сколько у тебя есть этого добра?

			- С той, что у тебя, ровно двенадцать чешуек, - ответил Рорг, поспешно доставая оставшийся материал.   Кроме того, вот тебе двадцать слитков шардолитовой стали и десять флаконов яда камнеголовой гадюки. Всё высшего качества!

			- Отлично!   обрадовался я.   Небось, влетело в копеечку?

			- Нормально!   по-стариковски отмахнулся Роман Тарасович.   Сочтемся еще. Знаешь, как в старину торговые артели собирали в поход младших сыновей? Справят доспех. Приоденут. Еды и денег на первое время дадут. Назначат им дядьку из ветеранов, чтоб пригляд был. И вперед! Навстречу грабежу! А сами следом обоз пускают. Чтоб добро домой везти.

			- Ну, ты сравнил тоже

			- А что?   левая бровь дуэнда недоуменно-шутливо взлетела вверх.   В сущности, говоря, у нас с тобой та же ситуация  Да и по возрасту в сыновья мне годишься. Только в старшие.

			- Дело за малым, - усмехнулся я.   Обоз следом пустить. Только там, куда я направляюсь сожрут и обоз, и ездовых, и возниц, и даже колеса от телег. Даже не подавятся.

			- Знаешь, Олег, - деланно серьезно начал Рорг. - Мой дед всегда говорил   главное в самом начале поднатужиться, а дальше оно уже само пойдет. Справедливости ради, нужно заметить, что говорил он это, когда твой покорный слуга, пардон, на горшке сидел. Но суть-то та же!

			Отсмеявшись, я сказал:

			- Ну, хорошо. Будем прощаться. Уже не знаю, когда свидимся.

			- Давай, удачи! У тебя все получится, друг мой.

			Мы тепло обнялись, и я запрыгнул на спину, появившемуся рядом хагеру. Уже взлетая, замечаю, как глаза дуэнда расширились почти в два раза. Все верно. Гаврюшу он видел еще «маленьким». Сейчас-то он уже в полтора раза крупнее лошади. Двадцать восьмой уровень. Красавец!

			С делав плавный круг над поляной и помахав рукой дуэнду, мы рванули вверх. Пора торопиться   еще много дел.

			Внизу горят огни деревушки. За спиной океан. Сегодня тихий, как река. Откровенно говоря, уже заскучал за такими пейзажами. Тихо, мирно. Тепло и сухо.

			Дождь и сырость уже в печенках.

			Интересно, насколько измениться местная пастораль, когда откроют Водный мир? Наверняка эта земля скоро будет стоить дороже золота.

			Хищники в своей Теплой Бухте все правильно просчитали. Не удивлюсь если скоро в топе снова появится значок с оскаленной пантерой.

			От греха подальше поднимаюсь над облаками. Огромная луна освещает прозрачное небо. Тишина. Звезды будто сами просятся в руки. На душе спокойно. Похоже это единственное на данный момент безопасное место для меня.

			Должен сказать, Танор развил бурную деятельность. Провел беседы со всеми моими знакомыми. Даже Дэн и Сааш потом отписались, что, мол, не хотят иметь никаких проблем со Стальной сотней. А этих-то зачем трогать было? Я уже и забыл о них давно.

			Справедливости ради, нужно отметить, народ к давлению отнесся довольно негативно. Ну, этого уже у нас не отнимешь   это на генном уровне. Все поспешили написать мне добрые письма, причем каждый предложил свою помощь. Понятное дело, подставлять никого не собираюсь, но было чертовски приятно, знать, что ты здесь многим небезразличен.

			А вот и столица светлых сил   Меленвиль. Не смотря, на глубокую ночь, горит и сверкает разноцветными огнями. Местная жизнь не замирает ни на секунду. Всегда есть игроки, выполняющие квесты, собирающие ресурсы либо просто праздно шатающиеся по многочисленным улочкам и площадям этого чудесного города.

			Любопытно, если бы не соответствующий уровень и репутация, столичное небо наверняка было бы закрыто для меня. Как, например, океанские просторы. Отлететь от берега удается всего лишь на несколько десятков метров. Дальше появляется запрещающее системное сообщение.

			Здание столичной оружейки навигатор нашел очень быстро.

			Делаю несколько кругов и опускаюсь на крышу соседнего дома. Черепица жалобно захрустела под лапами хагера, но не сломалась. Да уж, за такие трюки местная стража по головке нас не погладит. Но приземляться посреди площади, где собственно и расположен столичный арсенал было верхом глупости. Пусть эта часть города относительно безлюдна , но как говорится, глаза есть даже у стен.

			Минут десять ушло на наблюдение из тени. Понимаю, Танор, если и послал сюда кого-то, то это будут бойцы уровня сотого не меньше. Я даже при всей моей продвинутости в плане наблюдательности не смогу заметить прокаченного «стелсера».

			Ничего, зато у меня есть кристаллы телепорта.

			Кстати, башня мага без сомнения являлась одним из безопасных мест для меня. Но, это уже в прошлом. Очень скоро, если получится задуманное   ситуация кардинально изменится. На светлой стороне в рядах неписей друзей у меня не останется. Так что нужно выжать все по максимуму из моих «светлых» репутаций.

			Ну, что  Десять минут прошло. Вроде тихо

			Рорг несомненно прав. В Меленвиль соваться   последнее дело. И пусть бои здесь условно запрещены и караются очень строго, но кто сказал, что у подручных Танора не найдется способа каким-то образом повязать меня.

			Пора  Отзываю маунта. Гаврюша, отдохни. Штраф за смерть нам сейчас не нужен. Три часа твоего респауна в мои планы не входят. Как говорится, лучше перебдеть, чем недобдеть.

			Быстро глотаю «Зелье ветра». Система тут же сообщает об увеличении моей скорости на сорок процентов. Эффект действует всего пять минут, но этого мне хватит.

			Теперь эликсир «Отвода глаз». Двухминутная невидимость. Жаль все эти эликсиры нельзя использовать в бою. Эффект просто исчезает после атаки. А цены на них кусачие.

			Вперед! В два прыжка оказываюсь на балконе третьего этажа. Секунда и я уже на земле. Мда, прямо человек паук какой-то. В прежних шахтерских шмотках уже расшибся бы о мостовую. Танору пришлось бы очень долго отскребать мои останки от камней. Все-таки экипировка в игре   это всё.

			Передвигаюсь короткими перебежками. Прячась в тени домов. Делать это сложно   в столице освещение на высоком уровне.

			Последний отрезок и вот она дверь оружейки.

			Из охраны ни души. Может все внутри? В любом случае добрался, без проблем. Отлично!

			Не успел подумать, что зря только переплатил за дорогущие зелья, как перед глазами появилось красное системное сообщение:

			- Внимание! Игрок Типитоп попытался наложить на вас «Длань оцепенения»!

			- Магическое действие отражено!

			Рву ручку двери на себя и словно бешенный заяц заскакиваю внутрь здания. Все! Успел!

			С улицы слышу крики.

			- Вот гад,  ть! Ушел!

			- Видать зелий наглотался!

			- Тип, ты чего не обездвижил его! Некрос ты или кто?!

			- Сам в шоке! Система пишет, у него высокая защита от моей магии!

			Сердце вот-вот выскочит из груди. Это что такое было-то?!!! И так быстро!

			Устало прислонившись к стене, закрываю рукой глаза. На волосок от опасности. Мое счастье Типитоп оказался девяностого уровня. Но каков Танор хитрец! Это же надо было так просчитать меня. Видимо сопоставил факты и понял, что я сюда по любому загляну. А вот и письмо от него пришло

			- Предлагаю поговорить спокойно. Выходите, Олег Иванович. Мои парни погорячились. Они будут наказаны.

			Ну-ну  Бегу спотыкаюсь. После такой-то демонстрации благих намерений? Нет уж. Не верю я вам.

			- Уважаемый, Ольд! Что с вами?!

			Поднимаю голову. Два стражника двухсотого уровня. Видимо местная охрана. Смотрят подобострастно  С чего бы это? Ах, да! Ну, я и дурак! Я ведь герой и легенда! Ну, держитесь!

			- Да, вот, - тяжело дыша отвечаю я.   Хотел в оружейную попасть, но на входе ни с того ни с сего меня попытались атаковать.

			И я не соврал - магическое воздействие равносильно атаке. Если это зафиксировала система, значит стража об этом знает. Плюс вся эта информация сдобрена моей репутацией. Кто в здравом уме не послушает «борца с нежитью»?

			- Совсем обнаглели уже! - зло рыкнул бородатый воин и шагнул в сторону выхода.

			- Не беспокойтесь, уважаемый Ольд, - сказал второй, грозно нахмурив брови.   Сейчас мы их поучим уму разуму!

			Дверь за стражниками закрылась и спустя несколько секунд послышались звуки схватки.

			- Ну, зачем так радикально?   пришло сообщение от Танора.

			Нормальный вопрос  То есть ты, посылая по мою душу своих головорезов поступаешь адекватно? А я, попросив защиты у местной власти   радикал? Какое-то извращенное восприятие у этого товарища. Хотя, чему я удивляюсь? У большинства людей, наделенных властью, всегда были проблемы с осознанием правильности происходящего. Хотя нет  Только их поступки и есть правильными. Двойные стандарты, черт бы их побрал

			Шум за дверью усилился. Видать ребятки Танора в тюрьму не захотели. По коридору мимо меня громко гремя тяжелыми доспехами, пробежал отряд из десяти стражников. При этом каждый счел своим долгом отдать мне честь.

			Будете знать, как обижать героя и легенду Меленвиля!

			Эх, жаль, что придется отказаться от всего этого. Мне понравилось

			- Поговорим?   снова Танор.

			Вспомнился анекдот, в котором Мойша Эйзельштам на просьбу милиции открыть дверь, чтобы поговорить, поинтересовался, сколько их там стоит на лестничной площадке.

			Доблестные блюстители порядка честно ответили - пятеро.

			На что Мойша в обезоруживающей манере предложил им поговорить между собой.

			Нет уж  Мне сейчас не до разговоров. А вот и смотритель арсенала Меленвиля. Один из самых важных НПС столицы.

			- Приветствую вас, уважаемый Ольд!   произнес седовласый мужчина, учтиво склонив голову.

			- А я вас, уважаемый Дрейтор!   отвечаю на поклон.

			Несмотря на преклонный возраст, смотритель производит впечатление человека готового в любой момент обнажить меч и броситься на врага.

			Офицерская выправка. Сетка мелких шрамов по всему лицу. Цепкий взгляд синих глаз. Плюс железное спокойствие и ноль внимания на происходящее снаружи. Сразу видно, человек побывал во многих сражениях. Даже бровью не повел.

			И то верно   это же обычная уличная потасовка.

			- Я так понимаю, вы к нам заглянули не из пустого интереса.

			- Верно, - киваю в ответ.   Я наслышан о вашей оружейной.

			- От кого же, если не секрет? - прищурив правый глаз, спросил Дрейтор.   Несомненно, об этом месте знают все. Просто я подумал, что кто-то конкретно рекомендовал.

			- Так и есть, - не моргнув глазом, вру я.   Сотник Марагарской Цитадели.

			Грубое, испещренное морщинами и шрамами, лицо смотрителя расплылось в доброй улыбке. Необычное зрелище.

			- Гард всегда знал толк в оружии, - продолжая улыбаться, уверил Дрейтор.   А знаете почему?

			- Нет, - пожимаю плечами я.

			- Все просто   это я его этому научил.

			Грозный старик вдруг весело и громко расхохотался. А хлопок по плечу его широкой ладони заставил меня слегка присесть. От подзатыльника такой ладошкой можно и дух испустить.

			- Итак, что вас интересует?   отсмеявшись, спросил он.

			- Все, что вы можете показать!   не сдержавшись, выпалил я.

			- Хорошее рвение!   похвалил меня смотритель.   Достойно настоящего воина. Что ж  Не будем медлить   пройдемте

			Спустя два часа мы стояли с Дрейтором на широком балконе мансарды и отмечали удачное окончание сделки.

			- Рад знакомству!   поднял свой бокал старый смотритель.   Благодарю за рассказ о Фортовой крепости. Я обязательно передам Совету ваши слова. Мы действительно забросили ту часть наших владений. Как вы говорите, имя тамошнего десятника?

			- Крукс, - ответил я.   Им там явно нужна помощь.

			Судя по тому, что на протяжение нашей беседы не выскочило ни одного системного сообщения - это был обычный разговор, после яростного торга.

			Мда  Торговался Дрейтор, как заправский купец. А ведь я не ожидал такого от старого рубаки. Теперь понятно, почему городской совет отправил его сюда.

			Во-первых, от греха подальше   вояки и политики две плохо совместимые касты. Такой как Дрейтор молчать не будет. Еще и мечем пырнуть может.

			А, во-вторых, такому скряге только местный арсенал и сторожить. Всю душу мне вымотал. Но, в конце концов, и он, и я остались довольны сделкой.

			- Мда, Ольд, - старик восхищенно рассматривал мой зоопарк.   Только сейчас после вашего рассказа о мертвой крепости я понял, почему вам нужны именно такие доспехи. А уж когда увидел этих красавцев  Мда

			- Мы одно целое, - жму плечами в ответ.   Сильны они   силен я.

			Пришлось здорово тряхнуть мошной. Но я рад  Теперь Гаврюша и Шалун стали сильнее чуть ли не в два раза. Специальные «арсенальные» шлемы, нагрудники, брони и поножи делали хагера и гурона похожими на каких-то мифических зверей из древних сказаний. Хотя, о чем это я? Они ведь и есть мифические звери

			Мне осталось нанести последний визит перед путешествием в Ничейные земли, но сперва прикуплю гостинцев

		
		
			

				Глава 19. 

			

			- А вот и Лиртийский лес, - негромко сказал я, потрепав по шее хагера.   Представляю физиономию старика Адхура, когда он вас увидит.

			Только что на аукционе прикупил всякой снеди для мастера и несколько «красных» рыбин для рыси. Интересно, влияет ли на качество бафа, уровень подносимых предметов? Было бы здорово.

			Под нами сейчас одна из самых крупных локаций в Зазеркалье. И без сомнения, одна из самых популярных. На многочисленных полянах, среди деревьев, на берегу, извивающейся словно змейка, реки, всюду видны маленькие фигурки игроков.

			Все трудятся.

			Режут, перемалывают, добывают, ловят, отстреливают, рубят, просеивают. Мне кажется или народу стало в два раза больше? Помнится, когда попал сюда в первый раз, было как-то посвободней. Хотя, чему я удивляюсь? Зазеркалье нынче в моде. Все чаще и чаще ники топовых игроков мелькают на ТВ и в интернете. Не удивлюсь, если скоро они начнут рекламировать и товары «с крылышками».

			Вижу черные спины местных хищников. Усмехаюсь в бороду. Вспомнил, как до чертиков испугался волка, показавшегося мне в тот раз просто гигантским.

			Уже на подлете к знакомой роще я понял   что-то не так

			- Гаврюша, садимся!

			Крона дерева-великана, некогда пышная и изумрудно-зеленая, была похожа на обгоревший скелет мифического зверя. Пожар? Нет. Что-то другое. Угольно-черный ствол скручен по спирали, будто из него пытались выдавить последние соки.

			Заповедная поляна превратилась в темно-пепельный могильник. Тут и там видны мумифицированные тела, в очертаниях которых с трудом угадываются лесные звери. Волки, лоси, олени, медведи. Вижу несколько больших кошек  Пригляделся  фух  От сердца отлегло   Литы среди них нет. Ну, еще бы! Такого пета завалить   еще надо постараться.

			Избушка Адхура вскрыта, будто грецкий орех. Стены разворочены все той же непонятной магией, а то, что это магия уже нет никаких сомнений.

			А еще я понимаю, что игроки здесь не при чем. Доступ к этой мини-локации есть только у меня. Похоже, сценарий какой-то неизвестной пьесы выходит на новый этап.

			Подозреваю, тут была драка. Звери защищали своего повелителя, но обладатель черной и противной магии оказался все-таки сильнее. Значит Адхур либо, мертв, либо в плену, либо бежал. Трупа старика не вижу   значит есть вероятность, что он все-таки еще жив.

			Чем дольше здесь нахожусь, тем меньше мне хочется тут оставаться. Некогда волшебно-красивое и по-домашнему спокойное место превратилось в звериное кладбище. Будто бомбу атомную сбросили.

			Гаврюше тоже не нравится. Ощерился весь. Лапы расставил. Хвост нервно бьет по бокам. Готов в любой момент к прыжку.

			- Сейчас полетим, - пообещал я хагеру и двинулся в сторону искореженного дерева.

			Несколько минут осмотра развалин ничего не дал. Судя по оплывшим стенам, даже если что-то и осталось   все уже уничтожено непонятной волшбой.

			- Ладно, уходим, - разочарованно вздохнув, сказал я обрадовавшемуся хагеру.

			Хотел было запрыгнуть в седло, но краем глаза заметил, кое-что странное на краю поляны.

			Стоп  а это кто у нас тут такой?

			За небольшим деревцем прятался какой-то зверь. Благодаря моему новоприобретенному «инстинкту» заметить его оказалось не так уж и сложно. Странно. Раньше тут кроме меня, старика и его рыси никого никогда не наблюдалось. Неспроста это.

			Судя по размерам, что-то крупнее лисы, но чуть меньше волка. Пока думал, как поступить, неизвестный зверь сам решил поставить все точки над «и».

			Листья зашевелились и на серую поляну смело вышло животное, очень напоминающее росомаху.

			- Мохнатый рыкун, - прочитал я вслух название зверя, уверенно приближающегося к нам.

			Десятый уровень. Нам не соперник. Гаврюша спокойно следит за косолапым гостем, а вот тот заметно нервничает, но продолжает идти. Т о и дело скалится. Шерсть на загривке встала дыбом. Будто показывает нам, мол, надо подойти, но вы не балуйте там.

			Погоди-ка  а что это у него на шее? Кажется, одна из зеленых ленточек, что использовал мастер в своем забавном наряде.

			Точно! Так и есть  А на ленте небольшой сверток!

			- А ну-ка, поди сюда, - поманил я зверя.   Не боись   не тронем. Мы свои. Какой ты худой, бедолага.

			Росомаха недоверчиво, бочком, бочком приблизилась почти вплотную. Шерсть на загривке все также дыбом. Хвост прижат. Так и зыркает на Гаврюшу. Тот присел на задние лапы и по-собачьи склонил голову набок. Разглядывает странного крепыша.

			Я тем временем аккуратно снял ленту и распечатал кожаный сверток. Внутри всего лишь один клочок бумаги  Весь исписан мелким торопливым почерком.

			- Ольд, если читаешь это письмо, значит уже видишь во что превратилось мое временное пристанище. Враги клана напали ночью. Смогли развеять сильные чары, что наложил на чащу мой друг Мастер Сатис.

			Пришлось спасаться бегством! Жаль, елки-моталки, зверья столько положили  Если бы не братья мои меньшие   не писал бы тебе сейчас эту записку. Спасли они меня ценою своей жизни

			Говорить, куда ушел - не буду. Сам понимаешь, вдруг послание перехватят  Скажу только, что пора тебе сделать задуманное! Возроди былую славу Сумеречной Твердыни! Разбуди Серый Обелиск, что покоится в недрах Брэтвильских Чертог!

			Да и чуть не забыл  Будь другом, покорми Косолапика  Я приказал ему ждать тебя, оголодал небось, бедняга

			До встречи, друг мой!

			Подписи не было. Но тут и так понятно, что писал мастер Адхур. Как только закончил чтение, перед глазами торжественно возникло системное сообщение:

			- Поздравляем, Ольд!

			Вам доверена судьба целого народа! Выполните предначертанное!

			Задача:

			- Добраться до Сумеречной Твердыни и спуститься в Брэтвильские Чертоги с целью активации Сумеречного Обелиска.

			Награда:

			- Неизвестно.

			Внимание! Вашего уровня недостаточно для удачного выполнения этого задания. Станьте сильнее!

			Рекомендованные условия:

			- Полное погружение в игру. Минимум 3 месяца.

			- Время на подготовку   24 часа.

			А вот и завуалированное сообщение от Виктории Михайловны. Мол, пора выполнять обещанное. Видимо у них там что-то началось, раз они прямым текстом приказывают идти на длительное погружение. Что ж надо так надо  Ничего не поделаешь  Накрылись мои ежедневные бассейны и тренажерные залы медным тазом. Снова лежать в модуле и питаться через трубочки

			Тяжело вздохнув, достал из сумки рыбину и протянул росомахе. Зверь, недолго думая цапнул жирный чешуйчатый бок и рванул в сторону леса.

			Наблюдая за удаляющимся Косолапиком, я услышал крики за спиной.

			- Ого! Смотрите чего тут делается!

			- Ты раньше был в этой локе?!

			- Это эвент?! А почему нет сообщений в чате?!

			- Смотрите вон там черный медведь! Мы вчера такого же всей группой не смогли завалить!

			- Народ! Это же тот чувак, который в одиночку яслевый данж прошел!

			- Это что он все это здесь сделал?!

			- Ты снимаешь?!

			- Ты чо дурак?!

			- Все снимают!

			Я обернулся. Работяги и низкоуровневые боевики. Человек двадцать. А, нет  Вон еще толпа метется.

			- Эй, мужик! Это чем ты их бабахнул?!   крикнул мне рыжебородый гном, указывая на трупы животных.

			- Ужас, какой!   поежилась тонконогая альвийка с вычурным серпом в руке.

			Похоже, народ со страху решил, что безобразие на полянке   это моих рук дело.

			- Смотрите, какой у него маунт!   восторженно крикнул дуэнд.   Я таких еще не видел!

			- Где такого взял?!

			Я, молча, повернулся к хагеру и запрыгнул в седло.

			- Полетели, малыш.

			Гаврюша грозно тряхнул орлиной башкой, заставив самых любопытных отбежать на несколько шагов назад. Расправил крылья и легко оттолкнулся от земли, подняв облако серой пыли  Два взмаха, и мы уже в небе.

			Делая последний круг над поляной, я весело усмехнулся в бороду. Пока большинство игроков замерло с открытыми ртами, наблюдая за нами, несколько самых ушлых уже вовсю потрошили мертвые тела зверей.

			Боюсь даже представить, что сейчас начнется. Чую, закончится большой дракой.

			- Всё, Гаврюша. Курс на Ничейные земли.
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			Солнце садится постепенно. Медленно. Как бы нехотя. Будто не наигравшийся за весь день мальчишка, все норовит выпросить еще полчасика перед сном.

			На небе ни тучки. Облака словно куски сладкой розовой ваты, мягко плывут куда-то по своим делам.

			Довольно ветрено, но мне не холодно. Еще бы! С такой защитой никаких «фиолетовых» элементов не надо. А ведь в прошлый раз, когда был здесь, здорово замерз. Ардийский хребет не место для теплолюбивых. А вот мне хоть бы хны, разлегся на снегу и в ус не дую.

			Уже в который раз перечитываю нашу со Светланой переписку:

			- Все будет хорошо, Олег. Она у нас сильная и отважная, как ее папа

			- И мама  Я восхищен твоей стойкостью, родная

			- Я её мать. Этим все сказано  Все будет хорошо  Тем более, самое главное уже позади  Благодаря тебе, мой хороший! Ты наш ПАПА! Защитник и кормилец! Не боишься идти туда? Я тут постоянно смотрю видео клановых походов в Ничейные земли. Жуть! А монстры какие! А ведь это совсем близко от Цитадели! Что же тогда обитает там, куда ты идешь?!

			- Уже не боюсь  Отбоялся  В любом случае, чему быть того не миновать. Подготовился по максимуму.

			- Я видела! И Криста тоже!

			- Что?! Как это?!

			- А вот так! Видео с тобой одно из самых популярных сейчас! Таинственная легенда Фортовой крепости! А Гаврюша какой красавец! Вырос-то как! Весь в доспехах!

			- А что за видео?

			- Посреди сгоревшей поляны. Там, где много трупов животных. Это действительно ты сделал?

			- Ясно  Нет не я. Это по сценарию разработчиков.

			- А все уверены, что ты  Но знаешь, Олег, так даже лучше. Теперь те уроды будут знать, что с тобой шутки плохи

			От чтения отвлек звук хрустящего снега внизу под скалой, где я устроил свой наблюдательный пункт. Осторожно выглядываю из-за камня

			- Эй! Светлый! Выходи! Не бойся! Это я   Дрой!

			Узнаю этот насмешливый голос. Это действительно Дрой   командир отряда кальтов.

			Встаю в полный рост и уже смело смотрю вниз.

			Посреди небольшой площадки стоит кальт. Те же меховые шкуры, та же темная борода. Копье и короткий меч.

			Кстати, он подрос на несколько уровней. Выходит, кальты набирают опыт, так же, как и игроки? Хотя, если подумать ничего странного. Получается та же схема, что и у стражи Цитадели. Те тоже постепенно растут. Видимо, это сделано для сохранения баланса.

			- Как ты узнал, что я здесь?

			Кальт лукаво ухмыльнулся в черную бороду и ответил:

			- Разведчики тебя еще утром засекли. Хотели сами прибить, но случайно проговорились о твоей зверюге. Я сразу понял, что это ты. Ха-ха! Обязательно помолись своим светлым богам о чудном избавлении! Улетай, светлый! В следующий раз меня может и не быть рядом

			- Я больше не светлый!

			Надо придерживаться легенды об энанах. Если Адхур нормально отнесся к моим выдумкам   значит и тут пройдет. Главное не выбиваться из общего сценария и импровизировать.

			- Изгой? Прибил своего светлого соседа? Ха-ха! Это хорошо! Одним светлым меньше!

			- Поздравляем, Ольд! Вы только что выполнили скрытое задание «Истинный облик».

			- Награда: +5 единиц к репутации «Клана Рыжих Сов».

			- Предупреждение! Берегитесь! Теперь враги клана будут преследовать вас повсюду с удвоенной силой!

			Отлично. Значит, иду правильным путем.

			- Что ты делаешь на земле клана?   резко сменил тему кальт.

			- Ищу новый дом!   выпалил я.

			Дело в том, что до недавнего времени имелся довольно четкий план дальнейших действий. Я понимал, в Сумеречной Твердыне мне пока делать нечего, но на карте энанов было две подсказки. А именно местонахождения остальных мастеров на севере Ничейных земель.

			Думал, как  Слетаю к ним. Пообщаюсь  они ведь звенья одной цепи. Зачем тогда столько писать о них? Но после посещения поляны Адхура все пошло наперекосяк  Ни старика Адхура, ни мага Сатиса, ни воина Акса на карте больше не наблюдалось  Вот такой вот, как нынче любят говорить, облом.

			Результатом нашего с Глебом мозгового штурма была мысль о репутации клана кальтов. Исходя из того, что по всем Ничейным землям как пить дать, разбросано множество потенциальных подсказок - оставалось только «вляпаться» в одну из них. Что собственно и произошло со мной в прошлый раз.

			На данный момент, мои шаткие взаимоотношения с Дроем и есть та единственная зацепка по эту сторону стены Цитадели. И судя по тому, как растет моя репутация и как задумался кальт   надо тянуть за эту ниточку.

			После некоторых раздумий, Дрой крикнул:

			- Ты можешь спуститься? А то орем тут на весь Ардийский хребет. Неровен час, накличем беду. Обещаю   не трону!

			Я был готов к такому варианту - загодя недалеко сделал точку привязки. Рано или поздно пришлось бы идти на близкий контакт с местными обитателями.

			Глубоко вздохнув, начинаю спуск. Не прошло и минуты, как остановился напротив Дроя, приветливо кивнувшего мне.

			- Поздравляем, Ольд! Вы только что выполнили скрытое задание «Доверие   путь к успеху».

			- Награда: +5 единиц к репутации «Клана Рыжих Сов».

			- Предупреждение! Берегитесь! Теперь враги клана будут преследовать вас повсюду с удвоенной силой!

			Отлично! Улыбаясь, киваю в ответ.

			Гном, как гном   только кожа землистого цвета. Да и одежда не самого лучшего качества. Видать бедуют Рыжие Совы.

			- А ты изменился, светлый, - выдал Дрой, заинтересованно разглядывая меня с ног до головы.

			- Ты тоже, - ответил я, явно намекая на уровни.

			Кальт мрачно повел широкими плечами.

			- Есть такое

			Только сейчас обратил внимание на повязку на его правой руке. Сквозь грязно-серую ткань проступают характерные бурые пятна.

			Он ранен. Видимо много сражается, отсюда и резкий скачек уровней.

			Я вгляделся в описание ранения. Так ведь это же ядовитый дебаф! Фон зеленый  А что если

			- Вижу, ты ранен.

			- А тебе-то что?   темные глаза кальта опасно сощурились.

			Я медленно поднял обе руки в успокаивающем жесте и сказал:

			- Прости, не хотел проявить неуважение. Просто я бы мог попробовать помочь тебе

			В глазах кальта промелькнула надежда - видимо рана очень болезненная. Но он тут же взял себя в руки.

			- Светлая магия?   презрительно сплюнул Дрой.

			- Светлая. Темная. Красная или зеленая  Не все ли равно?   успокаивающе спросил я.   Если магия идет на пользу   почему бы не использовать?

			- Хороший вопрос, - зло рыкнул кальт.   Задай его при встрече нашему шаману. Он знает, как отвечать на такие вопросы.

			Вижу, Дрой не особо любит вышеупомянутого товарища. Вон как скривился при его упоминании. Хороший момент, чтобы продолжить давление

			- Тогда почему твой шаман не исцелил тебя?

			- А ты мастак задавать хорошие вопросы, светлый, - грустно усмехнулся чернобородый.

			Очень хороший настрой.

			- Давай поступим следующим образом. Я попытаюсь помочь. Если не получится, значит на то воля  кхм  у кого там ваш шаман просит помощи?

			- У Высших Сил, - подсказал кальт.

			- Отлично, значит на то воля этих самых Высших Сил. Ну, а если все-таки получится

			- Значит, на то тоже воля Высших Сил!   понимающе улыбаясь, закончил за меня фразу Дрой.   Уговорил. Лечи, светлый.

			Я, стараясь не показывать волнения, открыл сумку и достал один из «фиолетовых» свитков очищения. Вчера набрал их на аукционе. Дороговато, но оно того стоит.

			Кстати, кроме разнообразных свитков, эликсиров и камней, купил хорошую кирку и вместительную сумку. А еще плащ, рубаху, штаны  В общем, все, что не смог вытащить из моего кармана Дрейтор, я отдал добровольно продавцам на аукционе.

			Так-с, посмотрим  Момент истины. Смогу ли использовать свиток на кальта?

			Активация проходит в штатном режиме. Система предлагает два варианта. Использовать магию свитка на себя или на другого персонажа. Выбираю второе. Ввожу имя в появившееся окошко. Жму «активировать». Внезапно руку кальта окутывает золотистое сияние, и система сообщает об удачном избавлении от дебафа. И тут же предлагает запомнить действие. Быстро соглашаюсь   теперь достаточно направить свиток на того, кого хочу «очистить».

			Ура! П олучилось!

			Дрой, не веря своим глазам, счастливо осматривает место былого ранения.

			Наши взгляды встретились.

			- Спасибо, светлый!   протянул он руку.

			- Поздравляем, Ольд! К вам относится дружелюбно один из уважаемых воинов Клана Рыжих Сов.

			- Награда: + 100 единиц к репутации «Клана Рыжих Сов».

			- Предупреждение! Берегитесь! Теперь враги клана будут преследовать вас повсюду с удвоенной силой!

			- Не за что, - отвечаю на крепкое рукопожатие.   И зови меня, Ольд.

			Кальт, коротко кивнул и с надеждой спросил:

			- А еще так сможешь?

			- Только если на, то будет воля Высших Сил, - хитро прищурился я.

			Кальт понимающе оскалился и сказал:

			- Иди за мной.

		
		
			

				Глава 21. 

			

			Мда  Не таким я себе представлял поселение могучих кальтов. Думал, будет городок, в крайнем случае - деревушка. Ничего подобного. Это лагерь. Причем временный. Защищен плохо. Расположен еще хуже   прямо в ущелье. Одним словом - каменная ловушка.

			Любопытно   Если это понимаю даже я, человек далекий от военного дела, то кто же тогда руководит всем этим цыганским табором?

			Палатки, шатры. Всё сделано из кожи, шкур, костей и дерева. Сразу видно   кальты новички в кочевой жизни. Никакой организации   палатки ставили где попало. Пожелай я добраться до конца лагеря, пришлось бы собирать целую экспедицию картографов. Да и то, уверен, и они заблудились бы.

			Все это безобразие дымит, кричит, мычит   в общем, живет своей неорганизованной жизнью. Даже странно - как я это благолепие с воздуха не заметил-то?

			Судя по немногочисленному количеству рогатых то ли яков, то ли быков   кальты доедают последние запасы.

			- Дрой, хитрец! Ты все-таки взял его в одиночку!

			На нашем пути стоят трое кальтов. Уровнями пониже, чем мой новый приятель. Экипировка еще хуже. Все такие же крепыши и бородачи. Судя по возгласам, это и есть те разведчики, которые меня засекли.

			- Он, не мой пленник   он мой гость, - резко ответил Дрой и потащил меня куда-то вглубь лагеря.

			Краем глаза слежу за вытянутыми физиономиями и открытыми ртами бойцов.

			Наше появление не осталось незамеченным. Старики, дети, женщины, мужчины. Все бросали свои дела и останавливались, чтобы поглазеть на пришлого. Чем дальше идем, тем менее комфортно я себя чувствую.

			Странно, на лицах местного населения не вижу ни злости, ни агрессии. Скорее любопытство и заинтересованность. Все-таки против репутации не попрешь. В Зазеркалье с этим железно. Только вот именно здесь, на этой первобытной стоянке, среди полудиких серокожих коротышек я меньше всего ощущаю себя в игре. Чует мое сердце - короткой реабилитацией не отделаюсь

			Наконец, мы остановились перед довольно приличным шатром. Это сооружение качественно отличается от остальных. Не богатством, нет  Материалы-то те же. Просто собрано все с умом и знанием дела. Здесь я смотрю действует тот же принцип, что и в реале - покажи мне твое жилище и я с уверенностью на девяносто процентов скажу кто ты

			- Проходи, - кивнул Дрой, поднимая полог из шкур.   Добро пожаловать в мой дом.

			- Поздравляем, Ольд! Вы только что выполнили скрытое задание «Приглашение друга».

			- Награда: +100 единиц к репутации «Клана Рыжих Сов».

			- Предупреждение! Берегитесь! Теперь враги клана будут преследовать вас повсюду с удвоенной силой!

			Я сделал шаг и приготовился к темноте, но ничего подобного. Внутри шатра довольно светло. Через отверстие в потолке попадает достаточно света. Прямо под ним расположен аккуратно сложенный очаг. Кстати, воздух не спертый. Вентиляция на высоте. Жилище строили со знанием дела.

			Справа небольшой алтарь, которому сразу же поклонился Дрой. Быстро повторяю за ним все его движения. Главное не попасть впросак. Тут же получаю соответствующее сообщение системы   я на правильном пути.

			Слева от двери наблюдаю ложе. Там же на стене висят многочисленные трофеи хозяина. Стараюсь изобразить восхищение. Вон как Дрой следит. Гордиться, небось, добычей-то.

			Чуть правее замечаю еще одно ложе. Поменьше. Дрой уже там. Машет рукой, мол, подойди.

			Так-с, посмотрим, что тут у него.

			Не что, а кто  Широкоплечий парень. Сильно исхудавший. Глаза закрыты. Мокрые от пота волосы слиплись на лбу. Спит. Нет, скорее без сознания  Очень похож на Дроя.

			- Это мой сын, - дрожащим голосом оправдывает мои догадки кальт.   Смотри.

			Аккуратно отбросив шкуру, он указал на грудь юноши.

			Ого! И где они только нахватались этих дебафов. Присматриваюсь. Парню совсем худо. Шкала жизни на двух процентах.

			- Держись, малыш, - тихо сказал я и потянулся за свитком.

			- Стой, где стоишь, светлый!   грозный окрик заставил вздрогнуть нас обоих.

			Быстро оборачиваюсь. На входе замер худой кальт, одетый в землистого цвета балахон. Весь обвешан костяными побрякушками. Длинная седая борода, серые злые глаза. Крючковатый нос. Н а голове ни одной волосины. В общем, неприятный персонаж

			За спиной шамана (а это именно он, кто ж еще-то?) переминаясь с ноги на ногу, маячат фигуры воинов. У всех виноватый вид. Видимо моего приятеля здесь уважают.

			- Кто сказал, что ты можешь зайти в мой дом, Лаош?   грозно нахмурился Дрой.

			- А кто сказал, что ты можешь привести к нам чужака без моего разрешения?   парировал старик.

			- Для меня он не чужак! Он уже дважды спасал мою жизнь!

			Приятно, черт возьми

			- А где был ты, Лаош, когда умирала моя жена? Почему не поможешь моему сыну сейчас, раз уж ты зашел?   начал давить Дрой.

			- Ты же знаешь, неразумный, что от яда лифрона не избавиться!   нахмурился старик, потрясая кривой длинной палкой.

			- Уверен? А это тогда что?   победно обнажил предплечье мой приятель.

			Все присутствующие ахнули. Даже шаман был в легком замешательстве.

			- Как тебе удалось?

			- Расскажи?

			Вопросы посыпались со всех сторон. Похоже здесь у многих такие же проблемы.

			- Я знаю, как!   громко крикнул мерзкий старик и указал на меня кривым пальцем:

			- Светлая магия!

			Ногти бы лучше подстриг, чем орать в чужом доме.

			Народ снова ахнул и отшатнулся. Видимо тут с посторонней волшбой не шутят.

			- На то была воля высших сил!   выпятив грудь, гордо заявил Дрой.

			Я краем глаза глянул на больного. Уже один процент. Пока они тут меряются причинными местами, парень может умереть.

			- Дрой, - тихо сказал я.   Твой сын вот-вот умрет

			- Лечи!   крикнул кальт и обнажил меч:

			- А кто вдруг подумает ему помешать, кишки того намотаю на этот клинок!

			Б ыстро активирую свиток и ядовитый дебаф исчезает вместе с золотистым сиянием.

			Сзади слышу очередной коллективный вздох.

			- Ну, что там, Ольд? Получилось?

			- Сам посмотри, - отодвинувшись, ответил я.

			Счастливый отец быстро склонился над ложем и сорвал повязки, обнажив тем самым мерно вздымающуюся абсолютно здоровую грудь сына.

			- Он должен выспаться, - копируя менторскую интонацию врачей, сказал я.   Потерял много крови. Приготовь еды   уже к закату твой сын будет готов съесть вашего самого большого быка.

			Дрой, дрожащей рукой аккуратно провел по волосам паренька. Мне кажется или на глазах грозного кальта навернулись слезы.

			От созерцания картины счастливого отца у ложа исцеленного сына отвлекло легкое прикосновение к плечу.

			Оборачиваюсь. Шамана уже нет. Зато несколько воинов стоят, не шевелясь и с надеждой смотрят мне в глаза.

			- Светлый, а ты сможешь исцелить и меня?   спросил самый высокий из них.

			- И меня...

			- И меня

			- И моего сына

			Я согласно кивнул в ответ. Главное, чтобы свитков хватило. В любом случае всегда можно слетать в Цитадель и прикупить еще.

			Мда  Репутация быстро пошла в гору

			***

			Мои опасения подтвердились. Народу повалило столько, что едва успевал доставать свитки. Шатер Дроя быстро превратился в этакий походный госпиталь. А когда Тим, его сын, под вечер очнулся и попросил поесть   популярность жилища моего приятеля выросла до небес.

			Увы, многим пришлось отказать. Не по причине нехватки свитков, попросту в виду моей некомпетентности в вопросе врачевания.

			Шли хромые, простуженные, косые, безрукие. Дрою приходилось долго втолковывать своим сородичам, что я всего лишь помогаю снять яд лифрона, а не занимаюсь целительством.

			Пока «лечил» народ, потихоньку выведывал полезную информацию. Должен отметить, кальты легко шли на контакт с «врачом». Они вообще оказались довольно болтливыми ребятами.

			Итак, что удалось выяснить  Рыжие Совы жили за Ардийским хребтом в долине Серебряной горы, но напали некие нокты и кальтам пришлось уйти.

			Об этих ноктах говорили с отвращением и страхом. Со слов воинов, победить их было невозможно в виду наличия несметных полчищ оных. Исходя из выше сказанного, Совет кланов постановил, что единственный способ спастись   это покинуть долину.

			Кальты по своей натуре народ оседлый, к походам не особо привычный. Плюс приходилось покидать жилища второпях, бросая много всего ценного, нажитого тяжелым трудом.

			Были и такие, кто решил остаться. В основном старики и больные. В общем, настоящая локальная катастрофа для целого народа. Мне откровенно жаль их

			После всего услышанного, пришел к выводу, что главной проблемой проигрыша кальтов крылась в их разобщенности. Единством в их обществе даже и не пахло.

			Во-первых, несколько десятков кланов. В каждом свой вождь-шаман, который считался царем и богом на земле. Об амбициях этих товарищей можно даже не упоминать.

			Во-вторых, постоянная вражда между кланами, иногда перестающая в длительные военные конфликты. Пусть нокты и пришли, в относительно мирное для кальтских кланов время, но, увы, никто из шаманов не рассматривал этот факт, как какой-то плюс. Всем, собственно было плевать на соседей.

			Короче говоря, старая вражда сыграла злую шутку. Когда пришел общий враг и, когда объединиться было просто необходимо, эти упрямцы так и не пошли друг другу навстречу.

			Триумфом дипломатии был вынужденный сбор всех вождей. Но, увы, после споров до хрипоты и потрясания воздуха пустыми проклятиями, горе-дипломаты, смогли договориться лишь о направлении побега. Причем переругались они настолько , что было решено разойтись в разные стороны.

			Как и полагается, сильнейшие кланы выбрали себе лучшие направления - южные. При этом, даже не догадываясь о том, что скоро уткнуться в стены Цитадели.

			Слабаки разделили восток и запад  Причем последнее направление досталось именно Рыжим совам. Самым слабым и бедным  Север кальты по какой-то причине проигнорировали. А ведь именно там и находится Сумеречная твердыня. Тут было над чем задуматься

			До Ардийского хребта Совы добирались долго и нудно. Они шли, словно стадо кочующих бизонов, на которое постоянно нападали хищники, забирая лучших из лучших.

			Кстати, ядовитые дебафы   это из той же оперы  Передовой отряд Сов, исследуя одно из ущелий нарвался на стаю лифронов. Мои пациенты отзывались о них, как об «очень вонючих и кусучих, мохнатых тварях». Много воинов погибло, а выжившие получили подарки в виде ядовитых дебафов.

			Я так прикинул, если бы не мое вмешательство   клан потерял бы около пяти десятков сильных воинов. Не зря моя репутация выросла. Уже то, что перестали называть светлым, является настоящей победой.

			Мда  Без всякого сомнения, назрел разговор. У меня есть, что рассказать моим новым друзьям

			Когда поток больных постепенно иссяк, я отозвал Дроя в сторону.

			- Ты хотел поговорить?   спросил он.

			- Да, - тихо ответил я.   Но только без лишних ушей.

			Кальт кивнул в сторону своего шатра.

			- Садись, - сказал он, указывая на топчан у очага. - Говори. Здесь нас никто не услышит.

			- Прежде, чем что-то сказать, мне необходимо спросить у тебя кое-что

			- Спрашивай, - коротко разрешил кальт.

			- Куда вы идете?   пошел я ва-банк.

			Дрой усмехнулся:

			- Если бы ты задал этот вопрос еще утром, мне бы пришлось убить тебя. Но ты спас моего сына, и я у тебя в долгу.

			- Даже так? Тогда прости, если позволил себе лишнего

			- Ничего, - махнул рукой кальт. - Нашему шаману было видение   надо идти на юго-запад.

			- А куда именно на юго-запад?

			- Не знаю. Лаош сказал   юго-запад и все.

			- А почему именно туда?   начал я играть словами.

			- Духи поведали ему, что за Ардийским хребтом лежит равнина. Там много травы для скота и много дичи. Там мы будем в безопасности. Это его слова.

			Хм  Представляю Лаоша на совете. Видимо деда просто проигнорировали. А он уже придумал своим подданным байку о земле обетованной

			- Ясно, - кивнул я.   Больше духи ему ничего не сказали?

			- Нет.

			- И вы не знаете, что там за хребтом?

			- Нет, - отрицательно помотал головой кальт.   Мы посылали вперед разведчиков, но они еще не вернулись.

			Я тяжело вздохнул.

			- Ты их видел?   с надеждой спросил Дрой.   Туда ушли самые лучшие воины и охотники.

			- Увы, - развожу руки в стороны.   Я не видел твоих родичей, но знаю, что там за хребтом.

			Кальт взволнованно подобрался. Глаза горят. Рот слегка приоткрыт.

			- Говори.

			- Тебе вряд ли понравится то, что я скажу

			- Говори!

			- За Ардийским хребтом нет никакой равнины

			Дрою потребовалось несколько секунд на осмысление моего заявления. Потом он вдруг вскочил и начал нервно ходить от стены к стене. Рука то и дело сжимает рукоять меча. Кустистые брови нахмурены. Черная борода торчком.

			- Я знал! Я чувствовал, что-то не так!   яростно шептал он, не прекращая вышагивать туда-сюда.   Вот ведь старый пень! Духи ему сказали! Тварь гнилая! Это что же получается

			Кальт вдруг остановился, как вкопанный.

			- Жди меня здесь!   рыкнул он и выскочил из шатра.

			Постепенно в течение нескольких минут шатер заполнялся грозными бородачами от двухсотого до двести семидесятого уровня. Сразу же стало тесно. Быстро отреагировали ребята.

			Когда все расселись, напротив меня получился тройной полукруг. Дрой вышел в центр шатра и поднял руку. Шепотки и разговоры тут же прекратились.

			Пока хозяин конференц зала распинался о его святой и нерушимой дружбе с присутствующими, а также звучали фразы короткий смысл которых сводился к «Ты меня знаешь?» или «Ты меня уважаешь?», у меня было время рассмотреть соратников Дроя.

			Грозные обветренные лица, испещренные шрамами как старыми, так и свежими. Все прошли через многое и выжили. Элита, в общем  Плюс, не увидел ни одного незнакомого лица. Каждому из присутствующих я помог. Либо лично, либо члену семьи. Это придает смелости. Уже подозреваю для чего Дрой их всех собрал

			- Ольд, расскажи им все что знаешь!

			Ну, вот я же говорил

			Медленно поднимаюсь и занимаю место Дроя в центре шатра.

			- Задавайте вопросы   если смогу отвечу.

			- Дрой говорит, что за хребтом нет долины, о которой вещал шаман, - начал рыжебородый Арм.   Что там тогда?

			- Огромная река. Называется Тихая. Кишит здоровенными монстрами.

			- Что за ней?   это уже похожий на кусок камня Сит.

			- Каменная пустыня. Ни травинки, ни деревца, - терпеливо отвечаю я.

			- Там живет кто-то?   спросил медлительный Хорм.

			- Да, - киваю в ответ.   Я их толком не разглядел. Очень быстрые твари. И много

			- Что дальше?   это Орман, настоящий гигант, как для кальта.

			- Дальше Картанская равнина.

			При слове «равнина» народ оживился.

			- Не спешите радоваться. Тамошние места просто кишат огромными пауками.

			- Насколько огромными?   спросил лысый Шорв.

			Я огляделся.

			- Ну, высотой примерно с этот шатер.

			На кальтов грустно смотреть. Радует то, что они верят моим словам. Репутация делает свое дело.

			- За равниной Черный лес, - продолжил я говорить.   Но это все не важно  Если вам все-таки удастся пересечь реку, пройти каменную пустыню, пересечь долину пауков и лес, да еще при этом выжить   дальше вы не пройдете.

			- Почему?   почти хором спросили кальты.

			- Потому что вы упретесь в высокую стену Марагарской Цитадели и вас постигнет участь других ваших кланов.

			В шатре повисла гробовая тишина.

			- Ты хочешь сказать  - начал было ошарашенный новостью Дрой.

			- Да именно , - перебил его я.   Я даже могу предположить, что ушедших на восток встретили на своих стенах Темные. Более того, я просто уверен   Рыжие Совы на данный момент самый крупный и сильный клан. Светлые и темные очень хорошо вооружены. У них высокие стены. Насколько я знаю в крепостях дежурят сильнейшие маги и воины.

			Бум! После этих слов система сообщила мне, что я разом потерял две сотни единиц репутации Меленвиля.

			Ого! Хотя, чему я удивляюсь? Выходит, я, сейчас раскрываю карты потенциальному врагу Светлых.

			Вот я и начал путь изгоя

		
		
			

				Глава 22. 

			

			- Кому вы поверили, глупцы?! Чужаку и проходимцу?! Он здесь всего несколько дней, а вы уже и уши развесили?! Сомневаясь в моих словах   вы сомневаетесь в воле высших сил! Как вообще вы посмели даже подумать об ошибке?! А вам не приходило в голову, что этот чужак, нарочно прибыл сюда?! А не послан ли он своими светлыми хозяевами, чтобы отговорить нас от похода за Ардийский хребет?! Если это так, то ты Дрой глупец! Представь, а что если светлые перехватили наш передовой отряд и под пытками разузнали о планах клана?!

			На моих глазах творится локальная революция. За несколько дней Дрой успел взбаламутить весь клан, но шаман тоже не лыком шит.

			Этот старый интриган на месте не сидел и пока мой друг бестолково пытался честно предупредить сородичей о грядущей беде, Лаош успел заручиться поддержкой глав всех сильных родов клана.

			Он быстренько собрал совет и после невнятной и излишне эмоциональной речи Дроя, разбивал в пух и прах своего неумелого в ораторском искусстве оппонента.

			Я видел, как он упивается своей властью. Как радуется блестяще сыгранной партии. Как красуется, выбирая выражения и тонко используя каждое слово. Дрою ничего не оставалось, как стоять и грустно смотреть на медленно тающую надежду спасти свой народ.

			Мда  Даже дураку понятно, мои друзья проиграли этот бой. Потому как не искушены в искусстве плетения интриг. Они воины, охотники, пастухи и ремесленники, но не политики.

			Здесь нужно иметь другой склад ума. Знать - когда надавить, когда прогнуться, где дать взятку, а где и получить вознаграждение. Такие товарищи идут по головам людей   и в этом, как ни странно, их слабость. Рано или поздно доверие к таким ребятам исчезает, и они вынуждены искать поддержку у менее сильных, но очень голодных союзников. Делиться властью, накопленной за долгие годы. Закрывать глаза на излишне наглых новых «друзей». А потом приходит момент, когда те, кто еще недавно были незаметны и безвластны вдруг свергают поделившегося с ними этим ценнейшим ресурсом

			Кроме того, Дрой слишком много кричал о проблеме. Первый ажиотаж прошел и народ успокоился. Как говорится, тот, кто очень долго ждет конца света   перестает бояться и верить в него.

			С кальтами произошло также. Сперва все очень испугались   забегали, а потом быт поглотил страх и шок. Подсознательно члены клана хотели услышать успокаивающую речь своего лидера. Что собственно и произошло. Лаош дал им то, чего они хотели.

			Но должен заметить не все отнеслись скептически к словам Дроя. Все-таки он не местный юродивый, а уважаемый командир и великий воин. И это плюс. Причем очень даже жирный.

			Шаман еще не понимает этого, он занят самолюбованием. А зерна сомнения, посеянные Дроем, обязательно прорастут. В этом я не сомневаюсь

			Осталось потянуть время. Выслать еще разок отряд скаутов. Дождаться результатов разведки. И как только кальты осознают, что шаман их водил за нос   я выступлю с предложением нового направления

			От размышлений отвлек яростный выкрик шамана. Стоп  Это он мне?

			- Что молчишь?! Словно воды в рот набрал?! Или уже нечего сказать нам?!

			Точно мне. Шаман вызывает меня на ораторский поединок.

			Ну-ну, я знаю, что ты задумал, но также знаю, что проиграю эту битву. Уровень репутации не тот  У Лаоша она прокачана будь здоров. Но все равно спасибо за оказанную возможность.

			Я не буду пытаться переубедить сильных и богатых. Они вряд ли пожертвуют своими удобствами ради какого-то чужака и его странных идей. Моя цель   сомневающиеся. Надо укрепить их веру. Так что вперед!

			Весело подмигнув хмурому Дрою, я вышел из толпы и предстал перед советом.

			- Ты ошибаешься Лаош, - спокойно сказал я.   Мне есть что сказать! Ты тут говорил, будто я лгу. Что ж это твое право думать так и переубедить тебя не смогу. Еще ты говорил, что я пытаюсь отговорить вас идти на запад. Да ты прав!

			По рядам пошли шепотки. Дрой и его сторонники недоуменно уставились на меня. Лаош победно выкатил грудь.

			- Ты прав, шаман, - повторил я.   Но ошибся в одном. Ты говоришь, что светлые боятся вас и поэтому послали меня. Ты смешон, Лаош. Светлые только и ждут вашего прихода. Они сильны и с каждым убитым кальтом становятся сильнее. Я видел, что стало с лагерем ваших сородичей  Туда ворвались лучшие воины и маги светлых и уничтожили мощные катапульты, на которые так надеялись ваши соседи.

			Снова системное сообщение. Еще минус сто репы Меленвиля

			- Откуда ты знаешь о катапультах?   хрипло спросил седовласый глава рода.

			- О тех, что забрасывают горных эризов на вражескую территорию?   улыбнулся я.   Действительно. Откуда мне знать о них? Я ведь простой лгунишка.

			Лица многих воинов помрачнели. Слышу женские вздохи и ахи. Детвора инстинктивно жмется к родителям.

			- Э то еще ничего не доказывает!   крикнул шаман.

			- Конечно, - легко соглашаюсь я.   Я и не пытаюсь, кому-то что-то доказать. Я всего лишь рассказываю то, что видел. Да, ваши катапульты   мощное оружие. И я видел, как один горный эриз убил всех воинов Дроя. Н о я также видел и то, как всего лишь один светлый воин легко и играючи убил такого монстра там в Цитадели. И таких воинов у Светлых и Темных целые армии.

			Слегка привираю, но я не далек от истины.

			- Я даже больше скажу. Очень скоро эти армии появятся на этих землях. Грядет война. Для вас все произойдет очень быстро. Нужно

			- Довольно!   бесцеремонно перебил меня Лаош.   Мы уже достаточно наслушались твоих сказок, чужак! Иди на свое место! Совет будет решать твою дальнейшую судьбу!

			Что ж  На нет и суда нет  Пожимаю плечами и иду в сторону Дроя.

			Уже примерно представляю, что решит шаман со своими дружками. Но это не важно. Своего я добился. Ловлю на себе благодарные взгляды из толпы. Простые кальты поверили мне. Об этом постоянно сообщает система в виде начисления очков репутации Клана Рыжих Сов. Так и до «серого» ордена недалеко.

			После недолгого совещания Совет провозгласил свою волю. Гостеприимство Дроя должно продлиться ровно неделю. По истечению этого срока я должен покинуть стойбище. Другими словами   меня условно изгнали.

			Решение начальников одобрения в массах не нашло. Что меня здорово обнадежило.

			Народ стал расходиться, когда шаман объявил:

			- И еще! Завтра на рассвете за хребет уйдет отряд из сорока воинов! И чтобы не было сомнений   я сам возглавлю его! Оставшиеся должны начинать собирать лагерь! Чужак, ты идешь с нами!

			На гадкой физиономии Лаоша играет самодовольная улыбка. Понимаю тебя. Если откажусь   значит, ты был прав. Приму приглашение   всегда можно выбрать удобный момент и прибить, как назойливую муху.

			Дал согласие, чем еще больше обрадовал шамана. Ох, чует мое сердце   задумал какую-то пакость вредный старикашка.

			- Не дрейфь, - хлопнув меня по плечу, сказал Дрой.   С нами пойдешь. Там он тебя не достанет.

			Похоже, не у меня одного такие мысли.

			- Внимание! Неигровой персонаж предлагает вам вступить в его отряд.

			- Принять/Отказаться?

			О! А вот это уже интересно. Принимаю, конечно.

			- Внимание! Вы состоите в группе с неигровыми персонажами!

			- Теперь, не считая личного опыта, вам будет начисляться 1% от общего опыта, получаемого членами группы в бою.

			- Важно! Вы являетесь обладателем легендарного ордена «Мощь героя». Сила персонажей, состоящих с вами в группе увеличена на 30%.

			Пока я осознавал все плюсы и минусы вступления в такую группу, друзья как бы невзначай взяли меня в «коробочку» и повели вглубь стойбища...

			Языки пламени, мерно танцуя, развеивают вязкую темноту ночи. Маленькие искорки, словно светлячки, стремятся к далекому звездному небу и гаснут, превращаясь в крохотные угольки.

			Мы сидим вокруг костра. Я, Рыжий Арм, Крепыш Сит, Черепаха Хорм, Орман Медведь, Торопыга Шорв и Дрой, которого соратники называют Клыком.

			Оказалось, Дрой   не просто командир, но еще и глава маленького рода. Теперь ясно, почему они все его слушаются. И понятно, почему я раньше не мог узнать об этом - не хватало, так сказать, допуска.

			Более того, с ростом моей репутации в клане, начали проявляться ранее невидимые детали. Например, вторые имена или прозвища.

			Все готовятся к походу. Проверяют оружие, подшивают одежду, кто-то просто, как и я любуется огненными сполохами костра.

			- Ольд, - обратился ко мне здоровяк Орман, натирая какой-то дрянью наконечник копья.   А это правда на счет воинов и магов, что легко могут победить эриза?

			- Да, - отвечаю я.   И не одного

			- М-да-а, - протянул Крепыш Сит.   Не считайте меня трусом, но мне начинает казаться, что нокты были не самым страшным врагом.

			- Это уж точно, - поддержал его Шорв Торопыга.

			- А с ними никак не договориться?   спросил рассудительный Хорм.

			Не понимаю, почему его прозвали «черепахой»? Очень умный дядька. Слегка медлителен, но ведь это абсолютно нормально

			- Нет, - отвечаю я.   Никак не договориться

			- А почему?

			- Потому что, для Светлых или Темных убить одного из вас   это настоящий подвиг. Они потом еще и награды получают за ваши головы.

			Смотрю мужики приосанились  Ну, еще бы  Они ценная добыча. Их уважают.

			Помнится, из черепа князя Святослава Игоревича, погибшего в схватке с печенегами на днепровских порогах, хан Куря сделал чашу. По мнению печенегов, правителю Руси была оказана великая честь. Потом сам хан и его жена пили из этой чаши, надеясь, что их будущий сын получит силу великого князя-воина.

			Только вот останкам кальтов не окажут таких же почестей  Их скальпы, одежда, оружие, в лучшем случае, представят, как доказательства при получении очередной репутации.

			Умом понимаю, набор скриптов и все такое  А вот сердцем  Прямо злость берет, как подумаю, что ждет моих новых друзей, если они встретятся с топовыми игроками. То, что это будут лучшие из лучших даже не сомневаюсь   в Ничейные земли слабаки не придут.

			- И даже катапульты не помогли?   неуверенно спросил Дрой Клык.

			Из короткого рассказа Торопыги я понял, что Дрой получил это прозвище еще в детстве. Когда на стадо напали горные волки, он не испугался и выбил камнем одному из них несколько зубов. Сам чуть было не погиб, но вовремя подоспели отец и дядя. Выходит Дрой воюет еще, как говорится, с пеленок

			- Нет, - ответил я. - Разрушили несколько домов, да и эризы порезвились, но светлые за три дня все восстановили. Кстати, можно задать вопрос?

			- Да, конечно, - ответил Клык.

			- Откуда у вас такое оружие?

			Этим вопросом я мучаюсь с тех самых пор как попал в лагерь кальтов. Ну, не похожи они на создателей таких сложных машин. Шатры, палатки. Одежды из шкур. У многих копья с каменными и костяными наконечниками. Что-то тут не сходится

			- А у нас его и нет этого оружия, - пожал плечами Хорм.   Да и не было никогда

			- То есть как?   удивился я и обратился к Дрою:   А та сеть и погибшие воины?

			Дрой поерзал немного на подстилке и тяжело вздохнул. Видимо, я задел неприятную для него тему.

			И машины и сети  и еще много всего разного, добыли Черные Топоры.

			- Где?   спросил я

			- В Запретном городе, - ответил Дрой.

			- Выжившие в походе, рассказывали, что это всего лишь малая часть тех сокровищ, что таит в себе город древних  - добавил Хорм.

			После этих слов раздался коллективный вздох. У всех мечтательные рожи. Горящие глаза  Видимо для кальтов те места являются чем-то вроде пресловутого Эльдорадо.

			- И как я понимаю, именно этот клан считается самым сильным среди вас?   задал я неудобный вопрос.

			- Да, - Дрой очень спокойно отреагировал на мои слова. - И только они умеют собирать сложные машины древних.

			Любопытно. Как так? Были обычными животноводами и бамц! Разобрались со сложной техникой? Может чертежи и пояснения нашли?

			- Да они всегда охочи были до всяких  как их там  о! Механизьмов! - сказал Сит.   Вечно копались там у себя в Серебряной горе, что те муравьи

			Кое-что уже начинает вырисовываться.

			- Это еще что, - вклинился в разговор непоседливый Шорв.   Катапульты, сети  Тьфу! Чепуха! Г оворят, подземелья под главным дворцом заполнены добром всяким, оружием и  огромными стальными тварями  Только они мертвые или спят

			Та-ак  Еще интересней.

			- Мда-а, - сказал Орман. - Если бы не стражи Запретного города, погуляли бы Топоры на славу

			Все заметно приуныли.

			- Стражи?   спросил я.

			- Да, - кивнул Орман.   Порвали они «горных» знатно  Много сильных воев полегло.

			Потом все начали вспоминать своих знакомых, погибших в том походе. И я понял - это сигнал системы   больше информации пока не будет.

			- А сеть, что ты видел Ольд, - решил все-таки объясниться грустный Дрой.   Я когда-то выменял у одного из Топоров. Пять быков отвалил за нее  Но братьев по оружию не уберег  Да и если бы не ты, то и сам погиб бы. Тьфу  Решили подзаработать на беду

			- В смысле?   спросил я.

			- Нашему шаману, для его колдовских штучек, нужны заполненные сети, - ответил за Дроя Сит.   Он за них хорошую цену дает. А ты Клык, за парней не кори себя. Они знали на что шли. Зато ты, когда эриза продал, помог их семьям. Это все знают и уважают тебя за такой поступок.

			Дрой хотел было что-то ответить, но не успел  У костра появился посыльный от шамана.

			- Лаош говорит, что вы идете первыми, - сказал он, ровным голосом.   Основной отряд выступит через три часа.

			- Передай старому пер , - начал было Орман, но Дрой не дал ему закончить.

			- Хорошо, - кивнул он.   Передай Лаошу, мы его услышали. Иди.

			Когда посыльный ушел, Сит озвучил то, о чем все догадывались:

			- Старый козел, знает, что мы лучше всех справимся с разведкой.

			Все многозначительно посмотрели на меня.

			Я лишь усмехнулся в ответ. Понятное дело. Шаман понимает, с таким разведчиком, как я, очень просто идти вперед. И лицо сохранил, хитрец. Приказ Дрою дал, понимает, что не оставлю новых друзей без поддержки с воздуха.

			- Всем спать, - приказал наш командир.   Выходим на рассвете.

			***

			Утро выдалось пасмурным и холодным. Небо заволокло темными тучами. Видать к обеду снег пойдет

			Мы с Гаврюшей парим под облаками, тщательно осматривая округу. Внизу среди скал, идет отряд из шести воинов, отобранных лично Дроем. Хотя кого там отбирать? Все те же лица  Уровень каждого не меньше двухсот пятидесяти   грозная сила.

			Пока ничего не происходит. Тишь да благодать.

			Жаль с неписями нет чата. Было бы намного проще предупреждать об особо сложных участках. А так приходиться каждый раз, завидев что-то подозрительное спускаться и сообщать командиру. Вот и сейчас заметив длинные тела среди камней, я торопливо спускаюсь в ущелье.

			- Что там?   спросил Дрой, когда я приземлился.

			- Не совсем понятно, - отвечаю, снимая шлем.   Видел только очертания. Большие. Но не много. Примерно, шесть или семь туш.

			- Похоже на Мохнатых, - предположил, стоявший рядом Рыжий Арм.

			- Далеко они ?

			- Вон за тем поворотом, - указал я рукой.

			- Добро, - хлопнул меня по плечу Дрой.   Давай наверх. И гляди в оба.

			Я снова надел шлем и запрыгнул в седло. Гаврюша, чувствуя мой азарт, рванул с места, словно реактивная ракета.

			А почему бы и нет? Он у меня вон, какой красавец вымахал. Доспех новенький. Монстра, одним словом

			Мы, конечно, как бойцы вряд ли чем поможем, с нашими-то уровнями, но нервы попортить противнику просто обязаны.

			Кстати, как только оказался вне яслей, система сообщила, что ограничение на стрельбу с воздуха более не действительно. В общем, урон теперь будет на все сто процентов.

			К слову об оружии  Как и ожидалось, моя рогатка произвела впечатление на кальтов. Ржали так, что думал лавина сойдет. Каких только советов по использованию я не услышал  И воробьев стрелять, и пятки чесать, и подкормку для рыбы забрасывать  В общем, хоть бери и записывай. Не впечатлили даже мои точные попадания по черепушкам. Кого я с моим уровнем удивлю?

			Из-за туч показалось солнце. Это мне как раз на руку. Так меня сложнее засечь.

			Вижу, как рассредоточились кальты. Грамотно идут. Дрой знает свое дело.

			А вот и местные обитатели. Теперь могу их разглядеть более подробно. Шесть тварей. По строению тела   ящерицы. Только покрытые шерстью. Размером с аллигаторов-переростков. Острые треугольные зубы. Длинные кривые когти. Застыли не дыша. А ведь они знают о приближающихся кальтах. Вон как расположились   взяли тропинку в кольцо.

			Даю команду Гаврюше облететь скалу. Как только оказался на северной стороне серого гиганта, я понял   мои предчувствия были не напрасны. Сколько же их тут?! Двадцать? Тридцать? Пятьдесят?! Мы что наткнулись на их инкубатор?! Бегом вниз   надо предупредить остальных!

			Я снова на солнечной стороне ищу среди скал Дроя

			- Внимание! Ваш отряд вступил в бой!

			- Важно! Вы состоите в группе с неигровыми персонажами!

			- Бонус: + 1% от общего опыта, получаемого членами группы в бою.

			- Важно! Вы являетесь обладателем легендарного ордена «Мощь героя». Сила персонажей, состоящих с вами в группе увеличена на 30%.

			Началось! А какого уровня ящерицы? Сейчас посмотрим  Самая крупная   двести двадцатый. Хм  А я уж было обрадовался  У самого слабого из отряда, Арма Рыжего   двести пятьдесят пять.

			Похоже, этот неожиданный бонус пройдет мимо меня. А вот мое присутствие существенно усилило разведчиков Рыжих Сов. Вон как колошматят бедных зверушек.

			Олег, не зевай   личный опыт никто не отменял! Рогатка захлопала со скоростью пулемета. Стараюсь нанести как можно больше урона.

			- Вы совершили нападение на Мохнатый ящер (220).

			- Вы нанесли урон   455.

			- Бой продолжается

			Схватка длилась от силы минуты две. Я даже глазом не успел моргнуть, как стая из шести особей была уничтожена.

			- Бой «Нападение на стаю Мохнатых ящеров» закончен.

			- Вы получаете опыт.

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Внимание! Вы получили уровень!

			- Текущий уровень: 35.

			- Ваша награда:

			- Свиток перемещения.

			- Знания   20 единиц.

			- Текущее значение: 196/340.

			- Свободные очки характеристик   5.

			Вот так красота! Дали пять уровней сразу!

			В связи с тем, что ни рун, ни вещей на «интеллект», увы, я не нашел, пришлось вкладывать все свободные баллы в эту характеристику. То, что она является для меня основной   в этом уже нет никаких сомнений. Увеличение порога шкалы «знаний» одна из главных задач развития моего военмеха.

			Очень уж хочется поглядеть, чем еще меня порадует «Справочник по чертежам и энерговязям». Если скарабей и блохи являются всего лишь простейшими механическими существами, то могу себе только представить, что будет с повышением сложности.

			Похоже, чем ценнее чертеж, тем больше «знаний» для него требуется.

			Эх, совсем немного не хватило до двух сотен единиц  Было бы ящеров семь, а не шесть

			Где-то там, в потаенных уголках моего темного «я», зашевелилась мысль о том, что было бы неплохо если бы отряд Дроя «случайно» встретил ту огромную стаю на северной стороне. Ну, на то они и темные мысли, чтобы их отгонять  Даже башкой потрусил. Придет же такое в голову в порыве азарта

			- Дрой! На север не ходите! Придется идти в обход! Вон по той тропе!

			- Почему?!

			Чернобородый кальт, кажется даже не вспотел.

			- Там их раз в двадцать больше, - указываю я на север.   И много крупных.

			Дрой нахмурился.

			- Верно. Лучше идти в обход. Тварей слишком много   могут погибнуть воины. Сит! Оставь метки для наших.

			И уже мне:

			- Спасибо, друг!

			Система сегодня просто сама щедрость. И репутация, и лут с мобов, и опыт   у меня поднимается настроение. Думаю, Роман Тарасович, тоже обрадуется когтям, зубам и меху здоровенных ящериц.

			«Фиолетовые» ресурсы всегда были в цене! Эх, жаль, что из Ничейных земель нет доступа к почте и аукциону. Даже инфопортал и то закрыт. Скоро снова придется лететь на встречу с Роргом. А это потеря времени

			На сбор мною лута никто из кальтов не обратил внимания. Даже когда туши монстров растворялись в воздухе - будто так и задумывалось. Все-таки игровая механика здорово отрезвляет.

			Что ж день начался отлично! Посмотрим, что будет дальше

		
		
			

				Глава 23. 

			

			- Ольд, ты еще долго?

			- Сейчас, Арм, - отвечаю я, торопливо замахиваясь киркой.   Еще пять камней, и я буду готов.

			- И сдались тебе эти булыжники  - пожал плечами Рыжий.   Только лишнюю тяжесть на спине таскать.

			Я лишь усмехнулся в ответ. Для вас они может и булыжники, а вот для меня очень даже полезные камешки. Ну, не может «фиолетовый» кварцит на уровень «мастера» быть бесполезным. Кому-то и для чего-то этот ресурс обязательно понадобится и стоить он, надеюсь, будет немало.

			На кварцит мы наткнулись в середине дня. Вернее, на пещеру, где была россыпь. Решили исследовать, чему я только рад.

			Последний взмах киркой, и я становлюсь счастливым обладателем двух сотен отборных кварцитов. Н остальгия  давно за инструмент не брался. Всего две сотни камней, но уровень мастерства вырос на девять баллов.

			Это результат! О чем я говорю? Даже один бал   результат! Мастерам, ой как непросто продвигаться по профессиональной лесенке. Все высокоуровневые ресурсы под строжайшим контролем кланов. А тут вон они   Под ногами валяются

			- Ольд! Сюда!   крик из глубины пещеры отвлек от созерцания таблицы характеристик.

			Что там у них случилось?

			Кальтов нашел за одним из поворотов. Стоят, как вкопанные. Молчат. Только шипение факелов нарушают тишину.

			Протиснувшись вперед, я, наконец, увидел то, что заставило замолчать вечно болтливых коротышек.

			Каменистый пол пещеры усеян начисто обглоданными костями.

			Без сомнения, здесь погибли кальты. Вон их копья и ржавые мечи. Судя по расположению тел, вряд ли они умерли в бою. Если бы не мыши, крысы или другие мелкие падальщики постаравшиеся, что бы на костях не осталось ни грамма плоти   было бы проще определить причину смерти сородичей Клыка.

			Вон и старые кострища. В идимо решили заночевать в теплой пещере и не проснулись

			- Что скажешь, Ольд?   звук голоса Дроя заставил меня вздрогнуть.

			Похоже, не только меня  Орман вон даже плечами повел, будто от озноба.

			И не мудрено. Жутковатая картинка. Свет от факелов не достигал ни сводов, ни стен, делая пещеру безразмерной. Будто что-то ужасное и древнее наблюдает за нами из тьмы  В пляшущих языках пламени скелеты казалось шевелились и пытались подняться. Так неуютно я себя не чувствовал даже в Фортовой крепости, набитой доверху мертвяками

			Я прочистил пересохшее горло и ответил:

			- Боя не было. Это каждый из вас понимает. Но их что-то все-таки убило

			- Но что?   недоуменно спросил Арм.

			- Могу предположить   они просто задохнулись во сне, - ответил я, постоянно оглядываясь.   Чувствуете этот странный запах? Руку даю на отсечение, если мы задержимся здесь дольше положенного   можем разделить судьбу этих несчастных. Кстати, вы знали их?

			Про запах я наврал. Просто хочется убраться поскорее из этой жуткой гробницы.

			- Да, - кивнул Дрой.   Это наши разведчики. Вот меч Кама Беспалого

			Тяжело вздохнув чернобородый кальт поднял ржавый клинок, лежавший рядом с кострищем.

			- А это копье моего дядьки  - прошептал лысый Шорв.

			После этих слов, кальты словно проснулись. Почти у каждого среди погибших были родичи.

			Воины понимали, что не гоже костям валяться здесь посреди этой богами забытой пещеры. Надо обязательно похоронить родичей со всеми почестями. Но также они понимали, что времени на похороны нет. Воины клялись, если выживут в этом походе, то обязательно вернутся сюда и проведут обряд погребения.

			Увы, для меня здесь ничего полезного не нашлось. Обычные игровые декорации. Да и как-то не особо хотелось что-то искать  Еще парни неправильно поймут

			- Ты не врал на совете, друг мой, - сказал Дрой, когда мы вышли на свежий воздух.   Светлым ли  Темным  Да хоть всем демонам бездны, лучшие воины клана вряд ли бы сдались без боя. И ты прав дважды, Ольд. Они умерли тихо и мирно во сне. Наверняка их убило дыхание пещер, мой приятель из Черных топоров рассказывал о таком когда-то

			До следующего привала кальты шли молча. Лишь изредка переговаривались, да и то только по делу. И я их понимаю. Пусть от родичей и не было вестей, но теплилась надежда, на то, что они все-таки еще встретятся. На смену надежде пришло знание. А с ним и печаль

			- Выходит, они даже не пересекли Ардийский хребет?

			Сидим у костра. У мужчин было время переварить трагедию. Настало время выплеснуть наболевшее.

			- Сейчас бы эля, - тяжело вздохнув, сказал Дрой.

			- Помянуть бы парней  - это уже Хорм.   Но никто не брал. Сам ведь приказал.

			Грустный коллективный вздох пронесся над костром

			- Мужики, - начал я.   Тут такое дело  В общем. Не знал я о приказе. Да и не эль   это вовсе. Так баловство одно. Но на помянуть хватит

			Сказав это, я достал из сумки две фляги с вином, что приготовил для мастера Адхура.

			- Братья, - ухмыльнулся в седую бороду Орман.   И что бы мы без Ольда делали? А?

			Все посмотрели на командира. Дрой лишь хмыкнул и картинно закатил глаза.

			Получив молчаливое одобрение главного, народ потянулся за тарой. Фляги разошлись по рукам и быстро опустели.

			- Запах приятный, - понюхав свою кружку, выдал вердикт лысый Шорв.   Видать хорошее винцо-то.

			- Для друга берег  - пожимаю плечами в ответ.

			- Добро!   хлопнул меня по плечу Арм.   Для друзей всегда лучшее должно быть.

			Все одобрительно загудели, но быстро замолчали, потому как командир поднялся во весь рост.

			Он говорил медленно с расстановкой. Рассказывал о доблести и чести, вспоминал друзей и соратников. Ни одного из родичей, своих подчиненных не забыл. Настоящий лидер и глава рода. За такими всегда шли люди. Думаю, именно такие и становились отцами нации.

			Я смотрел на лица кальтов и понимал   они пойдут за Дроем, хоть на край света.

			Он не забыл и про меня. Сказал очень много хороших слов. Из-за чего моя репутация выросла еще на несколько сотен единиц. А потом мы выпили, но поговорить так и не удалось  К костру подошел Сит, несший первую варту.

			- Что?   озабоченно спросил Дрой, увидев взволнованное лицо бойца.

			- На тропе движение, - доложил тот.

			- Кто?

			- Не разглядеть.

			- Ольд  - начал было Дрой, но увидел, что я уже вызвал хагера, просто сказал:

			- Будь осторожен.

			Гаврюша быстро набирал высоту, а я смотрел на походный лагерь кальтов и удивлялся их дисциплинированности. Никто не шумел. Н е было бестолковых метаний. Каждый знал, что делать. Костер спешно тушился. Бойцы быстро забирались на скальные уступы, и уже там натягивали луки и готовили копья. Сразу видно мужики давно знают свои роли.

			Лететь пришлось недалеко. Потенциальный противник двигался довольно быстро. Еще чуть-чуть и попадет в засаду нашего отряда.

			На небе ни луны, ни звездочки. Одни черные тучи. Так что меня вряд ли увидят. А вот для зрения энана проблем нет.

			Когда подлетел поближе, стало ясно, что кровопролития можно избежать.

			По тропе во всю прыть несся один единственный кальт.

			Коротышка бежит довольно прытко. Постоянно оглядывается. Видать, его кто-то преследует.

			Хм  А ведь он не из Рыжих Сов. Никаких тебе шкур и деревянных копий. Ладная броня. За спиной круглый щит. В каждой руке по топору. Бежит молча, но очень громко. Совы так не шумят.

			Так-так  Посмотрим  Даю команду Гаврюше спуститься пониже.

			Все понятно. Ну и образина  И где такую только подцепил

			За кальтом след в след метется существо размером с взрослого льва.

			Я присмотрелся. Шипоголовый варс. Уровень двести восемьдесят. Могучее тело покрыто иголками. Особенно выделяется голова. Хм  точно лев, только грива из шипов. И чего он за ним увязался?

			Видимо кальт в агрозону вошел.

			Мда  Это не солнечный Лутон. Здесь монстры агрятся от одного чиха в их сторону.

			Надо предупредить Сов. А то ведь положат и шипастого, и бегуна вместе с ним до кучи.

			- Кальт! - кричу я, зависнув над головой Дроя.   Резвый! На Сову не похож! Скоро будет здесь! Его преследует тварь! Очень опасная!

			Командир благодарно кивнул и сделал правой рукой круговое движение над головой, мол, держись наверху.

			Понял. Есть, держаться наверху. А мы пока рогаточку приготовим.

			Не прошло и минуты, как на место нашей стоянки выскочил бегун.

			- Щуплый! - крикнул Дрой. - К скалам живо!

			Ба, похоже, это знакомец моих друзей! Вон, как тот без разговоров метнулся в указанном направлении.

			Мгновением позже из-за поворота на площадку выскочил монстр. Вблизи он еще уродливей. Мощные лапы, вооружены длинными когтями. Массивная грудь покрыта безобразной шипованной гривой. Из широкой пасти торчат саблевидные клыки.

			- Бей!   крикнул командир и первым метнул копье.

			Моб в мгновение ока был истыкан копьями, стрелами и прилетевшими со стороны беглеца топорами. Я тоже постарался. Строчил, как из пулемета.

			Такого приема шипастый не пережил  Внушительная шкала жизни опустела в одну секунду.

			Система тут же сообщила о новом достижении и получении двух уровней. У же тридцать седьмой. А мне начинает здесь нравится

			Заветного подмигивания «справочника» так и не дождался   что ж продолжаем набираться «знаний».

			На мгновение над полем боя, хотя тут скорее подойдет слово «избиения», повисла тишина.

			- Щуплый, ты живой?!   весело крикнул наш командир.

			- Дрой, ты что ли?!   раздался хриплый голос из темноты.

			- А кто ж еще, спас бы твою тощую задницу?!

			Со всех сторон послышалось громкое ржание.

			Народ улыбаясь, выходил из своих укрытий. Беглец тоже не преминул показаться из тени.

			Костер снова разожгли, и я смог получше рассмотреть убитого моба.

			Стоп-стоп-стоп  Не может быть! Это же не моб! Это чей-то питомец!

			Как я сразу-то не разглядел приписку в описании?

			Это что же получается? Игроки уже так близко? Чувствую, как по спине промаршировал отряд мурашей. Если так   то это будут лучшие из лучших

			Надо срочно выяснить, где хозяин твари.

			Тело монстра истаяло, и я обернулся. Пришлый кальт уже вовсю о чем-то общался с нашими.

			Я оказался прав - он не из Рыжих Сов. Это понял бы даже самый несведущий в жизненном укладе коротышек.

			Уровень триста десятый. Стальной доспех, круглый щит, закрытый шлем и боевые топоры   на фоне этого вояки парни Дроя выглядели пещерными людьми. Характерный рисунок черных скрещенных топоров на щите явно указывал на принадлежность этого кальта к одноименному клану.

			- Ты всегда был мастером по части таких засад, хитрый бродяга!   Щуплый по-дружески трепал плечо Дроя.   И как быстро организовал-то все! И узнал меня с ходу!

			Сразу видно нашему командиру льстит похвала. Видимо этот Щуплый уважаемый тип. Кстати, его имя Зорк

			- Как же тебя не узнать-то, сморчок сморчком? - улыбнулся в черную бороду Дрой.   А за быстроту не меня благодари, а вон его.

			Щуплый подслеповато посмотрел в мою сторону. Мне пришлось выйти из тени и кивнуть в знак приветствия.

			Как только Зорк увидел и осознал, кто перед ним, он машинально потянулся к оружию. Глаза горят ненавистью. Рот искривлен.

			Ого! Э-э -э нет, мужик  Мы так не договаривались.

			Гаврюша появился, как по мановению волшебной палочки и грозно зашипел на ощерившегося коротышку.

			- Всем стоять!!!   заревел Дрой.

			Щуплый вон даже отшатнулся, настолько страшен сейчас был мой командир.

			- Ты что это удумал, старый козел?!   рычал Дрой.   Моего бойца порешить?!

			Зорк недоуменно заозирался. Совы очень бодро взяли его в кольцо.

			- Ты, рехнулся, Дрой?!   крикнул в ответ Щуплый.   Это же СВЕТЛЫЙ! Они враги нам! Ты еще ничего не знаешь

			- Знаю, - уже спокойней ответил Дрой.   Он нам все рассказал. И про вас. И про светлых. Всё. Кроме того, он спасал лично меня уже несколько раз и всех, кого ты видишь в этом отряде. И тебя, кстати, тоже только что. Мне плевать светлый он или темный. Он мой друг!

			- И мой

			- Мой тоже

			- И мой

			От голосов друзей мое сердце забилось учащенней. Ни с чем несравнимое чувство

			- Давай-ка лучше мы сейчас все успокоимся и поговорим, - Дрой поднял руку в примирительном жесте.   Ты мне веришь?

			Щуплый хмуро смотрел на меня, но все-таки ответил:

			- Да

			Ой, как непросто дались ему эти слова

			- Я понимаю тебя, - решаю вставить своих пять копеек.   Если это тебя успокоит   я никогда не участвовал в убийстве твоих сородичей. Последний раз, когда вы атаковали Цитадель, я был обычным рудокопом.

			- Вот и хорошо, - успокаивающе сказал Дрой.   Пошли к костру и поговорим спокойно.

			- Погоди, командир, - остановил я друга.   Я хотел бы задать один вопрос Зорку.

			Видя, как Щуплый начал хмуриться, я поспешил объяснить:

			- Это касается хозяина той твари, что преследовала тебя.

			Рот кальта вытянулся от изумления.

			- Как ты узнал?

			- Я потом объясню. Сейчас дорога каждая минута. Он мертв?

			- Да, - хмуро ответил Щуплый.   Двоих моих лучших разведчиков положил

			- Далеко?

			- Нет. Совсем рядом. Но он сумел в последний момент призвать тварь. Точно, как ты, только что

			А игрок-то позер. Думал, справиться самостоятельно без помощи петов, но не срослось. Кальты показали зубы. Но каков размен! Один к двум. Два кальта в минус. Призови он пета в начале боя   с Щуплым мы сейчас не разговаривали бы.

			- Светлый или Темный?   уточняю я.

			- Темный.

			- Дрой, - обратился я к напряженно слушавшему мой допрос командиру.   Я должен слетать к месту гибели того игро  кхм  бойца.

			- Но там ничего нет, - возразил Зорк.   Его тело растворилось.

			- Я могу видеть больше, чем вы, - ответил я.

			- Он прав, Зорк, - сказал Дрой и обратился ко мне:

			- Лети. И смотри в оба.

			Я хмуро улыбнулся в ответ и запрыгнул в седло хагера.

			- Вдоль тропы у мертвого дерева!   уже снизу крикнул мне Зорк

			До указанного места добрался за несколько минут. Вот она тропа, а вот и сухое дерево.

			Есть! Вижу тела погибших кальтов  А вон и сундук, оставшийся после смерти Темного. Подозреваю, тот сейчас спешит на всех парах к своим вещам. Надо торопиться.

			Сделав несколько кругов, Гаврюша приземлился. Выпускаю Шалуна. Тот, набросив на меня свой щит, тут же принимается за обследование ближайших кустов.

			Вроде бы тихо

			Посмотрим, что там у нас

			- Бог помощь!   веселый окрик сзади, прозвучал будто гром среди ясного неба.   Крысячим потихоньку?

			Не успел  Быстро оборачиваюсь. Никого. Хотя голос слышится совсем близко. Хотя, чему я удивляюсь? Видимо нарвался на высокоуровневого ассасина или разбойника, у которого невидимость прокачена до небес.

			- Опа! Какие люди! Новая легенда Меленвиля!   голос уже совсем рядом.   Да за твой скальп мне столько плюшек отвалят, мама не горюй! Но сперва поговорим.

			В десяти шагах от меня, наконец, материализовалась фигура темного.

			Ник Фуриус. Раса альв. Уровень двести девяностый. Клан Повелители хаоса. С классом я не угадал. Тут что-то очень хитрое   черный рейнджер какой-то.

			Судя по уровню, Ромул из Стальной Сотни уже не самый высокоуровневый игрок в Зазеркалье.

			Мда, колонизация на месте не стоит. Игроки продвигаются семимильными шагами.

			Интересно, что он здесь делает? Хотя, что за глупые вопросы? Скаут топового клана разведывает территорию.

			- Ловко придумал, бродяга, - сказал, ухмыляясь альв.   Летаешь себе втихаря на Ничейками и мониторишь бои хаев с мобами. А потом если повезет   мародеришь. Нормально. Очень грамотно.

			Ну, пусть так  Честно говоря, угрызений совести от того что хотел сделать   не чувствую. Я на войне. А, как известно   на войне все средства хороши. Кстати, эту же философию мне придется сейчас почувствовать на собственной шкуре.

			Ну, нет  Без боя я не дамся  Фуриус стоит в одних портках. Правда, он и голыми руками меня легко прибьет. Но у меня есть шанс смыться.

			- Очень полезные зверюги. Где взял?

			- Где взял, там уже нет.

			- Грубим, ай-ай-ай, - альв поцокал языком и сделал маленький шажок вперед.

			Да никак он меня опасается?! Что за бред?! Хотя тут же вспомнились слова Светы. Все думают, что тот переполох на поляне Адхура   моих рук дело. Фуриус меня сразу узнал  Значит

			- Твоя зверушка тоже ничего была?   начал я заговаривать зубы, делая шаг назад.

			Видел его? Ха, так ты, небось, с коротышки командира весь лут собрал?! Это хорошо, не надо будет искать его тушку! Ну, ты жук!

			- Нет, - покачал головой я.   Ты не понял. Ключевое слово в моей фразе   «была».

			- А кальт?   удивился альв.

			- Какой кальт?   не краснея вру я.

			- Ничего не понимаю, - нахмурился Фуриус.

			- Ладно, - сказал я.   Ты пока думай, а мне пора.

			- Эй! Че за дела, чувак?! Куда собрался?

			- Так ведь дел много. Я и так уже задержался тут с тобой.

			- Ну, ты наглый!

			- Слушай, парень, - стараюсь чтобы голос не дрожал.   Мне действительно пора. Поболтали и разбежались. Каждый занимается своим делом.

			Точно опасается. Вон как задумался. Любопытно, что там обо мне пишут на форумах?

			- Ты прав мужик. Каждый занимается своим делом.

			Альв все-таки решил напасть. И я его понимаю. Хай испугался низкоуровневого? Чушь

			Но я, пожалуй, начну первым. Эх, жаль материалов, но придется раскошеливаться

			- Вы создали простейшее механическое существо «Стая блох» (120)!

			- Количество особей: 5.

			Ого! Вот так сюрприз! Пять штук и все сто двадцатые! Качество материала почти семьдесят процентов.

			Блохи размером с микроволновую печь рванули в сторону альва. Если хотя бы одна успеет укусить   уже отлично.

			Пока он занят, пытаюсь активировать кристалл телепорта.

			- Внимание! Действие невозможно!

			- Вы находитесь в бою!

			Зараза!!! Как же так?!!!

			Сильным ударом меня отбрасывает назад шагов на десять.

			- Внимание! Стая блох уничтожена!

			Ничего себе! Паразиты уничтожены. Щит Шалуна слетел, как и не бывало. Уровень жизни на трех процентах. И это все нагишом

			Краем глаза замечаю, как с ладони альва сыпется пепел. Чем это он меня шандарахнул-то? Какой-то хитрый свиток с заклинанием?

			Вытянутая физиономия Фуриуса сообщает о его крайнем недоумении. Похоже, я этого удара не должен был пережить.

			«Могильный ветер»   Судя по названию, что-то некромантское.

			Вижу, народ любит баловаться мертвяцкой магией. Если бы не защита от нее - сейчас летел бы на точку привязки.

			Быстро глотаю эль «жизни» и вскакиваю на ноги. Прыгая в седло, отзываю Шалуна.

			Альв проворно кинулся к сундуку. Дайте отгадаю   за луком

			Хагер пытается набрать высоту, но недостаточно быстро

			Жгут щелкает не умолкая. Сколько я уже в него снарядов выпустил ? А ему хоть бы что.

			И это рейджер? Считается, что у таких классов с защитой туго. Ну-ну  Даже нагишом ему мои попадания, что комариные укусы.

			Создаю еще пять блох и отправляю вниз.

			Фуриус уже натянул лук. Для него это тир не иначе

			Ничего себе урон! Б лоха погибает с двух выстрелов. Чему я удивляюсь?

			Даже отсюда вижу самодовольную рожу рейнджера. Похоже, нам придется умереть  Мда  Глупо подставился.

			Сбрасываю вдогонку еще пять блох.

			Нет! Вот гад! Альв на падающих сверху паразитов ноль внимание! Целится прямо в Гаврюшу!

			Дальше я сделал то, чего наверняка никогда не забуду. Отзываю хагера, который исчезает прямо в воздухе.

			А ведь мы уже метров тридцать набрали

			В первую секунду, я будто бы оказался в невесомости. Словно система впервые столкнулась с таким экстремальным использованием амулета. Но уже в следующее мгновение лиственный лес подо мной начал стремительно приближаться.

			Резкий «вжик» в метре от головы оповестил, что Фуриус промахнулся.

			Шиш тебе, а не Гаврюшу!

			Меня несколько раз крутануло в воздухе, а потом была серия резких ударов и выбившее весь воздух из легких приземление.

			Система педантично сообщила о вывихе правого плеча и рваной ране левого бедра. Ну, могло быть и хуже  Благо ветви деревьев смягчили падение.

			Отлично! И малыша сберег и сам не умер! Осталось дело за малым - побыстрее убраться отсюда. Альв пока занят с моими паразитами, но это ненадолго

			Подобрав слетевшие поножи и наплечник, снова призываю маунта и даю команду ломиться через лес. Потому как бегун из меня в ближайшие сутки никакой. Об этом ясно говорят счетчики травм.

			Мда  И мародер из меня тоже никудышный  Это факт

			Гаврюша честно выполняет поставленную задачу. Ломится сквозь заросли, не сбавляя темпа.

			Спустя несколько секунд система засчитала мне проигрыш за побег с поля боя и сняла несколько процентов опыта.

			Неужели оторвались? Думаю, ненадолго

			Быстро хватаю кристалл.

			Есть! Предлагает выбрать место переноса.

			- Малыш, останавливайся, - постоянно озираясь, прошептал я.

			Хагер затормозил и мгновенно исчез, после дезактивации амулета.

			- Нам срочно нужно становиться сильнее  - говорю я, выбирая место последней привязки.

		
		
			

				Глава 24. 

			

			На шамана грустно смотреть. Каждое слово, сказанное Щуплым, вбивает острый кол в «теорию высших сил» старого Лаоша.

			С одной стороны, это здорово повышает мой авторитет, что не может не радовать, но есть и другая сторона медали   появилась серьезная проблема и имя ей   Зорк

			Соединение нашего разведотряда с основным произошел аккурат к полудню следующего дня. А уже через несколько минут образовался стихийный митинг, на котором и попросили выступить Щуплого

			Мои травмы за ночь «слетели», так что я снова готов к труду и обороне. Стою, сейчас поодаль и наблюдаю публичный позор шамана-вождя Рыжих Сов.

			Воины слушают выступление Зорка. Головы, многих, то и дело поворачиваются в мою сторону. На угрюмых лицах читается примерно следующее - мол, не врал, все-таки, светлый  Ох, не врал

			Щуплый упоительно рассказывал всему честному народу о славном походе Черных Топоров на юг. Не поскупился на громкие слова, описывая эпическое сражение у стен Цитадели Светлых. Нехотя упомянул о поражении кальтов. Потом прозвучал рассказ о героическом отступлении сюда на север. Не забыл поблагодарить отважный отряд Дроя за спасение. Обо мне, правда, не вспомнил, но это абсолютно логично.

			Мне вот было интересно другое  К чему весь это спектакль? Какие цели преследует Зорк?

			Когда аудитория была полностью подготовлена и разогрета, Щуплый наконец, выложил главный козырь. Оказалось, что их преследует отряд Темных, с которым они столкнулись буквально на днях. И что, мол, надо бы подсобить добрым соседям

			Все это было преподнесено в красках и с матерком. Эх, Дрою бы такой слог  Даю гарантию, нас бы сейчас тут не было

			Мои предположения оправдались. От некогда сильнейшего подгорного клана осталась жалкая кучка потрепанных беглецов. В основном женщины и дети  Ну, и десятка два воинов, во главе с шаманом.

			Много народу полегло по пути на юг. Места неизведанные. Опыта кочевой жизни нет. Болезни. М онстры. Потом бои со светлыми  И дорога назад  Удивлен, как они вообще выжили.

			А темные хитрецы! Пустили кальтов, как говорят геймеры, «паровозом» через Ничейные земли, а сами идут следом и собирают трофеи

			Появление темного скаута так далеко от своих земель теперь выглядит абсолютно логичным.

			Теперь о главной проблеме  Рыжие Совы все-таки купились на речь Щуплого. Решили помочь Топорам отбиться от преследователей.

			Глупцы!

			А Зорк, еще тот жучара  Представление устроил знатное. Понятное дело - о своих в первую очередь печется.

			Отговорить разошедшихся Сов мог только шаман, но его власть пошатнулась.

			А ведь до этого все складывалось очень даже хорошо. Дошли бы Совы до реки Тихой. Убедились бы, что никакой земли обетованной нет в помине и повернули бы назад. Без потери времени и личного состава  Сейчас так вообще к реке идти не надо. Уже и так ясно, что я был прав. Но картинку портит крикливый Зорк

			Вон как бойцы уши развесили. Глаза горят праведным гневом. Всем срочно приспичило помогать соседям. А ведь совсем недавно эти самые Топоры бесцеремонно подвинули вас при выборе направлений

			Обдумывая сложившуюся ситуацию, я понимал простую вещь. В данный момент единственный кто по-настоящему не хочет столкновения   это я. Остальным такие битвы просто необходимы.

			Админам, потому что это их заработок. Обкаст, экипировка, ресурсы   все это стоит денег. Игрокам, потому что драйв, богатая добыча, прокачка репутаций, известность  Даже кальтам, как я погляжу, нужен этот бой

			И как бы я не старался предотвратить это столкновение   ничего не получится. Программа, черт ее дери  Ей-то плевать, что этот бой будет последним для большинства моих приятелей  А у меня на них грандиозные планы между прочим

			В отряде Темных, без сомнения, идут очень сильные игроки.

			И ведь кальтам не объяснишь, что темные бессмертные, что будут воскресать и снова бросаться в бой.

			Не удивлюсь, если на инфопортале и в чатах уже объявили об очередном грандиозном эвенте. К примеру, «принеси двадцать ушей кальта-воина и получишь одну единицу какой-то там репутации». Тьфу

			Жаль, но сделать уже ничего не могу. Меня, попросту никто не послушает. Еще и обиду затаят, мол, пытаюсь воинской славы лишить. Вон как Дрой, грудь выпятил  Спаситель прямо! Эхе-хе

			Остается последний вариант. Попытаться поговорить с Лаошем

			- А-а! Это ты    устало произнес шаман, когда я вошел в его походный шатер.

			Должен заметить   аудиенции ждал недолго. На удивление, старик очень быстро согласился встретиться со мной.

			Быстро осматриваюсь. Не ожидал. Думал шаман погряз в роскоши. Ничего подобного. Обстановка спартанская. Небольшой стол и табурет в углу. Чуть поодаль куча шкур у стены видимо это и есть постель лидера кальтов. Да и шатер, должен заметить довольно компактный и небольшой. Очень скромно. Удивил ты меня, старик

			- Пришел позлорадствовать?

			Видимо выражение моего лица, шаман воспринял по-своему.

			- Нет, Лаош. Я пришел попытаться предотвратить гибель твоих воинов.

			- Хм  - старик заинтересованно уставился на меня.

			Я озадачен   во взгляде ни тени неприязни или ненависти. Только усталость и апатия.

			Что стало с тем Лаошем, еще недавно стоявшим перед советом? Где харизма и уверенность в себе? Смотрю сейчас на грустного пенсионера, которого обсчитали на кассе в продуктовом отделе

			- И как же ты это сделаешь?

			- Не я  - отрицательно качаю головой. - Ты.

			***

			- Ну, как там?   кивнул в сторону реки Дрой.

			- Идут, - сообщаю я.   Десять бойцов. Плюс обоз.

			Смотрю, физиономия моего командира просветлела. Понимаю, десяток темных против шестидесяти кальтов   в его понимании - это хороший расклад.

			Ну-ну  Рано радуешься.

			Там один обозник может десять наших положить, если не больше.

			Хм  Ловлю себя на мысли, что кальтов уже считаю своими

			Вживаюсь в роль  Это, наверное, потому, что здесь крайне мало игровых деталей. Изредка тренькающие системные сообщения о начислении баллов репутации, логи боя, на которые уже и не смотрю вовсе, ну, и еще по мелочам всякое   вот собственно и все детали. Будто в параллельном мире нахожусь.

			- Видать, передовой отряд.

			- «Не совсем», - подумал я, а вслух спросил:

			- Помнишь, я говорил о сильных воинах и магах?

			- Среди них есть такие?

			- Они все такие  Так что будьте осторожны.

			Все игроки из Повелителей Хаоса. Топовый клан. Уровни за двести пятьдесят. Очень сильный отряд.

			Ведет рейд   Холод. Маг двести семидесятого уровня. Его ник часто мелькает в новостях Стекляшки. Очень грамотный командир.

			- Женщины и дети уже далеко?   спросил у меня Сит.

			- Да, - киваю в ответ.

			«Гражданских» отправили к главному стойбищу еще несколько часов назад. На берегу остались только воины.

			Кстати, появление Гаврюши детвора встретила со страхом. Видимо насмотрелись за время похода на всяких монстров. Да и ко мне отношение Топоров было более чем прохладное. Так что стараюсь держаться поближе к своим.

			Когда прилетел с разведки, меня ждала неприятная новость   Лаошу не удалось уговорить своих бойцов отступить. Шаман Топоров быстро задавил старика авторитетом и оттеснил его от командования. Впрочем, ничего удивительного   он всегда так поступал.

			Меня друзья даже поздравляли. Говорили, мол, мой враг повержен и уже никогда не встанет с колен. А шамана они нового изберут, вон, хотя бы Амерета из Топоров. И вообще для кальтов настала новая эра! В общем, сейчас они покажут темным, где раки зимуют!

			Наивные

			Кстати, Топоры радости от встречи с темным отрядом не разделяют   знают, что по чем  Даже «оказали честь» и предложили Совам первыми сразить врага. Те ликуют   наконец-то, горцы относятся к ним с уважением. Как любил повторять один мой специфический клиент   «разводят, как лохов».

			Свои соображения я не преминул высказать Дрою, но, увы, поддержки не нашел. Тот находился под полным очарованием неожиданной «дружбы» с Зорком. Но мне все-таки удалось выбить у него обещание не кидаться в бой сломя голову.

			Лаош говорить со мной отказался. Старик болезненно перенес поражение

			В общем, я сделал все, что мог. Как там у Шиллера? Мавр сделал свое дело, мавр может уйти  Чем я, с моим уровнем могу помочь против топовых игроков Зазеркалья? Вон от Фуриуса, только чудом ушел. Да и то, благодаря тому, что тот был нагишом.

			Выходит, присоединиться к Рыжим Совам было ошибкой?

			Уверен, опытный геймер обязательно возразил бы. Еще и дураком назвал бы...

			На самом деле, здесь и сейчас очень даже выгодно находиться. Особенно в свете, последних перестановок в армии кальтов. Дело в том, что наш отряд присоединился к рейду   теперь мне опыт польется рекой.

			Для кого-то это просто дар небес  Еще бы! Прокачка за счет нескольких десятков неписей. Только вот почему мне так гадко на душе?

			- Они здесь!   крик дозорного заставил отвлечься от тяжких дум.

			- Ольд, дуй наверх!   крикнул Дрой.   Гляди в оба! В драку без необходимости не лезь!

			- И ты, друг мой, будь осторожен!   набирая высоту, крикнул я.   Помни, ты обещал не подставляться!

			Дрой махнул рукой и переключился на подчиненных.

			Жаль не могу уже ничем помочь

			Врага кальты решили встретить на небольшой возвышенности. Не знаю, правильно ли это или нет. Как вообще планировать бой с противником, который может за долю секунды превратить эту возвышенность в кучку пепла?

			Говорят, у страха глаза велики   надеюсь, я все-таки преувеличиваю

			Игроки, завидев противника, остановились. Обоз, состоящий из двух повозок-вагонов, точь-в-точь как у Поводырей, не спеша выстроился поперек тропы. Этакий мини гуляй-город.

			Хм  А ведь, я зря считал, что не знаю, как поведут себя Повелители хаоса

			Имея такое оборонительное сооружение, даже самый глупый додумался бы спрятать там всех плохо защищенных бойцов. Бафферы, хиллеры, стрелки   все эти ребята будут поддерживать «тяжей» из укрытия, не тратя магические ресурсы на собственную защиту.

			Пятерка танков, два стрелка, баффер, хиллер, сам Холод и два обозника уровнями ниже двух сотен - итого вижу двенадцать игроков. Но, мой внутренний голос подсказывает, что их здесь больше. «Невидимок» нельзя сбрасывать со счетов. А если учесть, что у каждого игрока есть маунт и пет. Мда  мне жаль кальтов

			Ну, вот  Так и есть. Танки выдвигаются вперед и выстраиваются в линию. Все остальные располагаются за повозками. Холод все правильно расчитал. Против неписей и мобов это беспроигрышная тактика. Я бы тоже так поступил.

			Думай, Олег, думай  Что я знаю наверняка? Согласно игровой механике - моба нужно вынудить сагриться на танков, глотнувших обкаст и превратившихся в непробиваемые машины для убийства. Плюс баффы на защиту и атаку. Плюс своевременное подлечивание и постоянный обстрел. Мобы или неписи   разницы никакой  Они будут упрямо лезть на тех, кто наносит больше урона. В общем, бой против шести десятков кальтов для темных превратится в приятное завершение тяжелого рабочего дня.

			Я примерно знаю, как поступят игроки и знаю, что нужно делать кальтам  Но кто меня будет слушать? Ведь уже все перепробовал  Кальты, что те быки, завидев красную тряпку, рвутся в бой. Мне остается только беспомощно наблюдать с высоты за разворачивающейся на берегу трагедией.

			Р асстояние между противниками примерно метров сто. Для магов и лучников   это даже не дистанция. Но Холод медлит. Почему?

			Тем временем в рядах кальтов происходят перестроения. Шамана Черных Топоров спешно берут в круг бойцы со щитами. Сейчас начнется волшба. Кстати, не вижу Лаоша. Неужели он даже из шатра не выйдет?

			Совы в первых рядах. Что-то постоянно выкрикивают и плюются в сторону темных. Отсюда не слышно, но вряд ли пожелания доброго дня

			От этого затишья у меня мороз по коже  Ловлю себя на мысли, что хочу, чтобы все поскорее закончилось  Это как смотреть игру любимой команды, заранее зная результат матча, но еще надеяться на ошибку в новостной строке

			Хотел было спуститься пониже, но вдруг произошло то, чего никак не ожидал увидеть

			В, казалось бы, неприступном кругу грозных щитоносцев появились два быстрых силуэта и начали шустро нарезать шамана на тоненькие ломтики!

			Охрана даже глазом не успела моргнуть, как система сообщила о смерти лидера рейда.

			Вот так вот  Высокоуровневый и очень важный для отряда кальтов НПС умер в считанные секунды

			Всё  Мы остались без магической поддержки

			Вижу на лице Холода довольную ухмылку. Блестящий ход! Одним махом лишил противника ферзей

			В рядах кальтов началась неразбериха. Пока телохранители шамана пытались прибить убийц, потеряли еще троих бойцов. А ведь там всего двое темных. Фуриус тоже участвует в диверсии. Вон как орудует коротким мечом. Что тот вентилятор. Только сейчас, увидев черного рейнджера в деле, я осознал, насколько мне повезло в тот раз.

			Еще один разбойник кромсает парными клинками растерявшуюся охрану мертвого вождя. Брызги крови видны даже отсюда.

			Заметил экипировка стелсеров не самая топовая. Видимо, знают, что сольются. Камикадзе, чертовы

			Наконец, телохранители, очнулись и начали теснить наглецов. А еще через несколько секунд система сообщила о полученных мной баллах опыта и четырех уровнях.

			Я даже сперва не понял, что произошло. Но потом до меня дошло  Фуриус и его коллега пали смертью храбрых.

			Я уже сорок второй  А что будет, когда начнется бой?!

			Далее следовало еще одно системное сообщение, в котором говорилось, что лидером рейда становиться Зорк Щуплый.

			А почему не Лаош? Он ведь второй по старшинству в нашем войске!

			Погоди, Олег... А что если

			Точно! Как я сразу не допетрил? Лидерство получает персонаж с самой высокой репутацией! Выходит, Зорк обскакал и Дроя и Лаоша? Шустрый малый  Даже Совы считают его авторитетнее своих командиров.

			Дальше произошло то, на что собственно и рассчитывал Холод. Щуплый повел разъяренных бойцов в атаку.

			Еще бы, какая-то жалкая кучка темных только что нанесла смертельное оскорбление. Такое смывается только кровью.

			Хорошо хоть оставил резерв десяток стрелков. А ведь именно со стрел и надо было начинать... Особого урона не нанесли бы, но магические щиты поистрепались бы.

			Расстояние между противниками резко сократилось. Совы торопятся первыми нанести удар. Это великая честь!

			Пятьдесят шагов

			Сорок

			Тридцать

			Холод картинно поднимает руку вверх и из воздуха появляется настоящий зоопарк. Кого там только нет. Пара гигантских пантер, носороги, ящеры, быки, тигры  Все это зверье по уровням не уступает своим хозяевам.

			Я громко присвистнул. Экипировка в основном «алого» цвета. Боюсь представить сколько все это стоит. Думаю, если сравню каждого маунта с дорогим автомобилем, вряд ли буду далеко от истины

			Хлопаю Гаврюшу по шее.

			- Мда, малыш. Нам такое явно не по карману. Да и по уровню еще не доросли до таких игрушек.

			Кальты даже испугаться не успели, а монстры уже крошили их направо и налево. Плохо экипированные воины Рыжих Сов грудью встречали гигантских носорогов и ящеров. Критических удары сыпались направо и налево. Крики боли и ужаса раздавались со всех сторон. Звон стали. Звериный рев...

			На мгновение я закрыл глаза. Очень реалистично. Брызги крови, оторванные конечности. Корчащиеся от страшных ран тела. Это уже мало похоже на игру

			Маунты выполнили поставленную задачу   атака захлебнулась, в каких-то пятнадцати шагах от строя тяжей.

			Холод снова картинно поднял руку и из-за повозок полетели стрелы. Причем кроме обычных я успел разглядеть несколько сосулек и огненных росчерков. Под ногами коротышек вздыбилась земля. Кто-то из них горел, кто-то наоборот рассыпался на мелкие ледяные осколки. Вижу кальта из Топоров схватившегося за горло и медленно оседающего на землю. Лицо будто свечной воск отекает кровавым сгустком

			Все бы закончилось плачевно для кальтов, если бы не гибель Зорка. Я своими глазами видел, как одна из гигантских пантер разорвала его на части. Мда, недолго повоевал шустряк. Но нужно отдать ему должное - сражался в первых рядах и погиб, как герой.

			Система сообщила новое имя лидера рейда, и я понял, что не все еще потеряно. Им на удивление оказался Лаош. Я уж было подумал, что назначат Дроя, но все-таки старый шаман еще пользовался популярностью. Эх, знать бы наперед у кого, сколько очков репутации   было бы намного проще общаться с этими упрямцами.

			Как только произошло это знаменательное событие, тела кальтов окутало голубоватое сияние.

			Магический щит! Лаош вступил в игру!

			Дружный боевой клич Рыжих Сов разнесся над полем боя. Воины воспряли духом.

			Спустя несколько минут начали приходить сообщения о полученном опыте и уровнях. Маунты умирали один за другим. Я, было, выстрелил несколько раз, но из десяти снарядов в цель попал только один, да и то, нанеся ничтожный урон. Нет уж  Только зря продукт перевожу  Мои снаряды этим носорогам, что слону дробина.

			Вижу раздосадованное лицо Холода. Не ожидал дядя такого поворота событий? Мы еще повоюем!

			Лаоша не видать. Думаю, сидит у себя в шатре и колдует. Правильно. Так и надо. Теперь понятно, почему Холод начал с шаманов. Очень сильная боевая единица.

			Совы наконец добрались до тяжей темных. Начался бой, под названием: «кто первый собьет магический щит».

			Наблюдая за происходящим, мне хотелось рвать на себе волосы. Это выглядело нелепо. Толпа из тридцати кальтов окружила пятерку танков Повелителей хаоса и, мешая друг другу, пыталась нанести хоть какой-нибудь урон. При этом, будто, нарочно не замечая стоящих на крышах повозок бафферов и магов, поддерживающих своих сокланов заклинаниями.

			Лаош ведь не железный! Щиту скоро хана!

			А вон и «невидимки» подтянулись с разных сторон. Будто акулы ждут своего часа. Любопытно, а где у них точка привязки? Как-то они быстро «ожили». Наверняка что-то переносное. Какой-нибудь походный алтарь. Читал на форумах о таких приспособлениях. Если так, то я могу себе только представить, сколько стоит такая штуковина.

			Как ни странно, Лаош выиграл схватку с баффером Повелителей. Его щит продолжает держаться.

			Совы, наконец, начали наносить урон. Удары копий, топоров, секир и мечей сыпались на вражеских тяжеловесов со всех сторон. А урон-то приличный! Сердце греет от мысли, что в этом есть и моя заслуга!

			Темным нужно отдать должное   строй не дрогнул.

			Особенно выделялся гигантский горрд. Впервые вижу представителя этой расы, полностью облаченного в доспех. Рост метра три, не меньше. В каждой руке по огромной дубине. Глухой шлем. Из прорези для рта валит пар. Ник Димакс. Уровень двести семьдесят второй. Щит шамана вот-вот спадет и тогда эти дубины натворят столько дел в рядах кальтов, что страшно даже представить. Мда, Грише было бы полезно взглянуть на этого Димакса, есть к чему стремиться

			Забавно, но коротышки кальты больше всего наседают именно на гиганта. Видимо, в их понимании завалить такого темного   это настоящий подвиг. Эх  Лучше бы на магов переключились.

			Все. Голубоватое сияние погасло и кальты снова несут потери. Как я и ожидал, особенно разгулялся горрд. Он, забыв о строе начал двигаться, вперед размахивая дубинами. И через несколько секунд оказался в гуще атакующих кальтов.

			А ведь парень увлекся  Вон как шкала жизни просела. Не помогают даже целительные волны, посылаемые хиллерами. Ну, еще бы! Тело гиганта истыкано стрелами и копьями.

			Димакс на мгновение остановился. Видимо пытается достать пузырек с эликсиром. Но куда там! Воинственные коротышки бросаются в ноги, наваливаются со спины и горрд, подобно знаменитому Гулливеру оказывается на земле.

			Альв-хиллер было дернулся, но Холод поднимает руку в запрещающем жесте. Тут я с ним согласен. Нечего тратить манну на того, кто сам подставился. Правильней продолжать подлечивать бойцов, четко выполнивших свою задачу. Тем более скоро маги восстановятся и начнется контратака. Которая, как я подозреваю, будет последней для моих друзей

			Бамц! За Димакса дали целых два уровня. Крутой перс.

			А ведь я оказался прав   точка привязки у них где-то в обозе. Точно походный алтарь какой-то  Успокаивает тот факт, что эта приспособа тоже не вечна. Требует много энергии.

			Димакс выскочил из-за повозок, что тот разъяренный носорог. На секунду остановился перед Холодом. Кричит что-то, вон как пар из-под шлема валит. Видимо недоволен, командиром. Но тот даже бровью не ведет. Кивнул только в сторону боя, мол, иди, воюй, потом поговорим.

			Пока возрожденный Димакс добирался до строя соратников, двое из них уже отправились на перерождение. Даже отсюда видны их огненно-красные сундучки.

			Судя по экипировке горрда и выскочившим из-за повозок тяжам, в ход пошли «вторые» комплекты.

			Тяжей снова пятеро. А вот ряды кальтов поредели. На ногах два десятка  Вижу Дроя  Весь в крови, но на рожон не лезет. Постоянно отдает приказы. Если бы не он   бой закончился бы намного раньше.

			Холод это тоже понимает. Вон как зыркает в сторону Клыка. Чую сейчас, как шандарахнет чем-то в ту сторону  Благо мощные заклинания требуют долгого отката.

			Как же проломить систему? Как втолковать этим упрямцам, что пока живы бафферы и хиллеры   танки будут стоять намертво.

			А Холод хитер. Стрелки пока молчат. Риск перетянуть агро очень велик, так что за всех пока отдуваются танки. Ну, еще и группа Фуриуса. Но эти поступают хитро. То и дело появляются в разных местах, выхватывая зазевавшихся одиночек.

			Отряд кальтов на последнем издыхании. Жалкая горстка лучников в тылу не в счет. От их стрел не холодно не жарко.

			Должен заметить, танкам тоже несладко. Прежняя веселость пропала. Как говорил мой дед: «удаль пошла на убыль». Движения замедлились. Реакция упала. Да и на лицах «саппортов» усталость. Только Холод будто из гранита высечен   видать готовит какую-то гадость.

			У Сов есть козыри в рукавах. Например, та дрянь, которой Орман мазал копье. Оказывается   это яд тех тварей, от которого я собственно их спасал свитками очищения. Неприятные дебафы   тяжи это уже осознали.

			Надо что-то делать, пока у магов заминка  Но что?

			И кстати, где Лаош? Вокруг его шатра какая-то беготня. В груди екнуло

			Неужели и до него добрались?

			Даю команду Гаврюше снижаться. Несколько ударов сердца и я уже возле шатра. Внутрь пустили без разговоров. Совы доверяют мне.

			Ого! Да тут настоящий бардак  Шаман лежит на полу с закрытыми глазами. Черты лица заострились. Худые руки вытянуты по швам  Серая кожа заметно побледнела  Мда, дед не рассчитал силы и надорвался

			По шатру бестолково мечутся его слуги. На лицах читается страх и растерянность. На меня ноль внимания

			Подойдя поближе, я присел рядом с телом Лаоша.

			- Ты был прав, светлый  - тонкие старческие губы задрожали.

			Ха, а тело-то еще в сознании!

			- Гордыня ослепила меня  Надо было послушать тебя и

			Старик закашлялся на полуслове. Слуги было рванули к хозяину, но тот приподнял худощавую руку, останавливая их.

			Лаош с трудом открыл глаза и посмотрел на меня.

			- Ты знаешь, как их победить?

			- Да, - твердо ответил я.   Но

			Хотел было пуститься в объяснения тактики боя темных, но мой взгляд упал на стол шамана. Среди древних пожелтевших свитков, кусочков кожи, костей мелких животных, ленточек и веревочек лежали два знакомых предмета  Сердце бешено забилось в груди  Кажется я нашел выход

			***

			Помнится, во времена моего отрочества  После очередного просмотра фильма про самураев, весь наш мальчишеский коллектив споро принимался за изготовление деревянных мечей.

			На поиски подходящих заготовок отправлялись самые быстрые разведчики. Как правило, в ход шли чьи-то деревянные заборы либо одинокие лавочки.

			Для нас в те времена, такие понятия, как «порча частной или государственной собственности», просто не существовали. Нам срочно нужны были мечи, чтобы сражаться в великих битвах.

			Как полагается, в процессе изготовления были небольшие производственные издержки. Как то: подзатыльники от дяди Гриши за взятую без спроса изоленту, мелкие порезы и занозы.

			Мда  Занозы  Куда без них? Всегда удивлялся, как такой великан, как я не может долго терпеть боль от какой-то малюсенькой даже не щепки, а микроскопической колючки.

			Процесс извлечения, был не менее трудоемким и болезненным. И обидным  Ведь, кто-то уже обматывал рукоять выструганного клинка изолентой, а я все еще ковырялся в пальце, пытаясь извлечь надоедливый осколок

			И вот сейчас, кружа над укреплениями темных, я ощущал себя именно той, крохотной занозой, что не давала закончить им очень важное дело

			За время моего недолгого отсутствия ситуация на поле боя не особо изменилась. Это хорошо. Значит еще есть время

			Ловлю на себе взгляд Дроя. Вижу, он понимает, что я был прав.

			Если раньше Совы атаковали, то сейчас они ушли в глухую оборону. Спасала редкая стена щитов. Наконец, лучники могли хоть немного поддержать стрелами своих соратников, но этого было недостаточно.

			Кстати, все парни из нашего отряда живы. Держатся возле Дроя. Очень надеюсь   в этом есть и моя заслуга, благодаря «героическому» ордену.

			- Ничего, ребятки, - шепчу я, направляя хагера в тыл к темным.   Сейчас будет подмога.

			Гаврюша, отлетев подальше к скалам, камнем упал вниз. И уже на бреющем понесся в сторону повозок. Нас заметили слишком поздно, да и то, когда мы уже взмывали свечкой вверх.

			Одна из альвиек запоздало накладывает стрелу. Увы, мадам

			- Хотите активировать ловушку?

			- Да/Нет.

			Ага, и вторую тоже

			Две короткие огненно-желтые вспышки ослепляют красивую лучницу. И тут же спустя секунду два огромных комка размером со слона приземляются аккурат в центр гуляй-города Повелителей хаоса.

			Удары были такой мощи, что повозки с грохотом подпрыгнули и словно спичечные коробки перевернулись, давя под собой игроков и тягловых животных.

			Спустя мгновение услышал знакомый рев, а за ним и еще один. Разъяренных ежей выпустили на волю. Как же все-таки вовремя мне попались на глаза эти два небольших светящихся шарика

			Гаврюша делает вираж над скалой и идет на снижение. Нетерпеливо вытягиваю шею, в надежде рассмотреть происходящее внизу

			Именно в этот ответственный момент я и получил системное сообщение:

			- Внимание! Вас атаковал игрок Фуриус (295)!

		
		
			

				Глава 25. 

			

			- Вот ты говоришь рациональное использование доходов  - отхлебнув из огромной кружки начал свою речь рыжий гном трудяга.   Был у меня один случай на старой фирме

			- Ну, началось  - лицо чернобородого дварфа скривилось, будто он только что съел лимон.

			- Н ет, ты послушай!   настаивал рыжий.   Тебе будет полезно

			- Ну, продолжай уж, если начал  - тяжело вздохнул дварф.

			- Так вот  Работала у нас в отделе одна дама  Зарплаты, сам понимаешь были невысокие, вот и у нее тоже как у всех. В общем, перебивалась кое-как  И вот в один прекрасный день сообщает она нам, что выиграли они с мужем лотерею.

			- Повезло

			- Ага  Ну, думаю, всё - теперь переедут с сыновьями на новую квартиру. А то ведь в коммуналке ютятся  И что ты думаешь? Приезжает она с мужем на следующий день на работу на новенькой «Ауди» последней модели. Только из салона  Говорит мы тут посоветовались и решили купить машину на все деньги

			- Это ты к чему мне все рассказал?   нахмурился дварф.

			- А к тому, дурья башка, что прежде чем покупать дорогущие руны на следующий уровень профы, ты должен был хотя бы сменить кирку на этом! Тебе ж еще не меньше года сидеть на серых ресурсах!

			- Ты меня будешь так всю жизнь доставать?   возмутился дварф.   Ну, протупил  С кем не бывает?

			- Со мной, например, - быстро ответил гном.   А тупить здесь нельзя, Сережа. Это тебе не простая компьютерная игрушка  Тут все вокруг не понарошку. Берись за голову или вылетишь из бригады с такими закидонами. За тебя с твоим серым шмотом работать никто не собирается

			На минуту воцарилась тишина, нарушаемая лишь злым пыхтением гнома.

			- Сань, ну, ты чё?   пошел на попятную дварф.   Ну, понял я все. Понял. Не злись, чувак

			- Серый, я за тебя между прочем перед парнями поручился

			- Я понимаю, - дварф придвинулся к гному и по-дружески потряс того за плечо.   Вот увидишь   оправдаю, не просрамлю! Стану вон как Пилот! Прокачаюсь и буду бабло косить!

			- Ага, - хмыкнул гном.   Если в очередной раз не протупишь

			- Сань, ну, все. Я осознал. Ты мне лучше скажи, есть ли новости о нем? А то я никак до форума не доберусь. Засыпаю последнее время очень рано

			Рыжий гном кивнул и сказал:

			- Есть новости. В общем, Повелители Хаоса внесли Пилота в ЧС. Говорят, награду за его скальп объявили.

			- Он и им насолил?

			- Угу  Сам понимаешь, об этом инфы мало. Но точно известно, что он им поход по Ничейкам подгадил.

			- Да, ну?!

			- Баранки гну. А ты говоришь, будешь, как Пилот. Тебе до него расти и расти. Наши говорили, что как-то с ним в одной пещере работали. Так он в убитом шмотье, таская камни с нижних уровней, умудрился взуть некоторых по норме

			Запись закончилась, и я посмотрел на Романа Тарасовича. На зеленом лице веселая улыбка. Глаза слегка прищурены.

			- Несколько часов назад записал в таверне Лутона. Думал, тебе понравится

			- Мда, уж, - вздыхаю я.   Познавательное кино. А кличку мне уже давно придумали?

			- На днях, - ответил Рорг.   Но об этом потом. Повествуй

			Рассказ о моих похождениях уложился в несколько минут. Дуэнд слушал с открытым ртом, не мигая  Только лишь иногда громко сглатывая в тех моментах, когда упоминался лут или собранные ресурсы.

			- А когда ты сбросил ежей на повозки, что дальше было?

			- Хех  К ак обычно - внезапно выключили свет  Я даже испугаться не успел.

			- Достали-таки?

			- Да, - ответил я.   Фуриус с двух стрел уложил. И меня и Гаврюшу.

			- Отомстил, выходит. А дальше?

			- Дальше я очнулся в одной хитрой пещерке нагишом. Загодя сделал там точку привязки на всякий пожарный.

			- Правильно, - одобрительно кивнул дуэнд.

			- За три часа думал окочурюсь, - я даже поежился, вспоминая эти мгновения.

			- Ждал, когда пройдет штраф за смерть маунта?

			- Да.

			- А почему три, а не шесть?   удивился дуэнд и тут же сам ответил:

			- Ах, да! Он же у тебя реликтовый!

			- Верно, - кивнул я.   Потом мы как говорится, на всех парах, рванули назад. Наперерез через горы.

			- Шмот как удалось сберечь?

			- О!   улыбнулся я.   Тут чистая случайность!

			- Впрочем, как и все у тебя , - хихикнул дуэнд.

			Я шутливо отмахнулся и продолжил:

			- Фуриус ведь нас над скалой подбил, вот мой сундучок со скарбом на вершину-то и приземлился.

			- А грабануть он тебя уже не смог. И чует моя селезенка, ты-то его шмот, как раз-то и прибрал.

			- Увы, - пожимаю плечами.

			Вижу, как радость на зеленом лице постепенно сменяется вселенской грустью.

			- Вот облом-то.

			- В какой-то степени   да

			- Вот, паршивец!   дуэнд снова счастлив, даже пот на лбу выступил.   Не тяни!

			- Короче, спускаюсь я вниз. Ну, на поле боя  Там уже никого... Ни темных, ни кальтов

			- Так, а кто же победил-то?

			- Судя по пепелищу на берегу   кальты хоронили павших. Значит   мы. Пока сидел в пещерке, опыт мне уже не «капал»   Видимо надо находиться непосредственно в битве. Но пока летел над повозками, пока сбрасывал ежей, пока делал вираж - успел получить несколько уровней.

			- Вижу! Красавец! Уже пятьдесят второй!   похлопал меня по плечу Роман Тарасович.

			- Спасибо!

			- Так чем порадуешь старика?   перешел он к делу.

			- Сундуки темных исчезли, а вот повозки

			Дуэнд счастливо потирает зеленые ладоши. Кажется, даже облизнулся. Почему-то вспомнился старый детский мультфильм   там одна лягушка тоже так облизывалась при виде мошкары.

			- Они ведь несколько дней фармили, - продолжил я.   Добра там в общем было тоже прилично  Предполагаю, что сундуки темных собрали их скауты. Плюс самое ценное из повозок, на что хватило места в сумках. Но мы все равно в плюсе. У меня рюкзак сейчас лопнет. Только знаешь  Как-то не по себе  Чужое все-таки

			- Хорош рефлексировать!   перебил меня дуэнд.   Ты победитель! И это твои законные трофеи. Здесь так все устроено. Игровой процесс. Не ты их, так они тебя  Тем более эти люди знали на что шли, пересекая границу Ничейных земель. Не обеднеют! Там Дикое поле   каждый сам за себя.

			- Умом понимаю   ты прав. А вот на душе осадок

			Около часа Рорг перебирал трофеи, восхищенно цокая языком. Судя по его довольной физиономии   у нас все хорошо.

			- Первое время придется попридержать товар, - сказал он, закрывая свою сумку.   Очень много заметных вещиц. Либо скидывать их анонимно на аук. Но как ты сам понимаешь, это не личная продажа, где можно заработать намного больше.

			- Я всегда думал, что через аукцион лучше всего продавать.

			- Обычные вещи может быть и да, но не редкие это уж точно. Понимаешь, у нужного покупателя не всегда есть достаточная сумма при себе.

			- Какой же он тогда нужный?   удивился я.

			- Мда, Олег делец из тебя никудышный.

			- А я вроде, как и не претендую  У меня есть ты

			- Тоже верно, - усмехнулся Роман Тарасович и продолжил объяснения:

			- Продать за хорошую цену можно разными способами. Например, в рассрочку либо просто дать в долг. Все как в реальной жизни, Олег. Да, придется подождать немного, но игра стоит свеч. Ну, нет у человека денег заплатить прямо сейчас. Зато он согласен отдать постепенно на несколько процентов больше. Я иду ему на уступку, он за это платит   все честно.

			- Для меня это темный лес, - вынужден был признать я.

			- Вот и ладненько. А чтобы ты был всегда в курсе вот тебе подробный список всех операций с обозначением моего процента. Тебе денежку на счет или сейчас возьмешь? Кстати, вот свитки всякие, сталь и еще по мелочам.

			Когда мы решили все организационные вопросы, и я запрыгнул в седло, Рорг картинно вытер несуществующую слезу со щеки.

			- Лети, кормилец ты наш!

			Я в ответ лишь закатил глаза и, взлетая, махнул на прощанье рукой.

			***

			Пока летел к стойбищу кальтов успел многое обдумать. Главная мысль: «Что дальше?» Хотя более точный вопрос   «Как все это осуществить?»

			Карта торговых путей энанов девственно пуста. Мастера исчезли. Не считая единственной точки   Сумеречной Твердыни.

			Не буду же я штурмовать поземелья города энанов с ржавым скарабеем и парочкой блох? Тут этот фокус не пройдет. И пусть скарабей уже не ржавый, а блох стало в два раза больше - я по-прежнему не дотягиваю до приемлемого уровня.

			Может быть пожертвовав собой ради победы кальтов, я совершил глупость? Правильней было бы примоститься на какой-нибудь скале, призвать Шалуна, Гаврюшу, чтобы набирались опыта и пулять изредка из рогатки по сражающимся? Несомненно наши уровни выросли бы в разы. Сейчас щеголял бы семидесятым не меньше. Петы получили бы по новому умению  А погибшие кальты? Ну, бывает, скажет кто-то   это же игра  Кроме того в стойбище ведь осталось еще много воинов, женщин, стариков, детей. Они ведь тоже могут наносить урон. Их ведь тоже можно натравливать на всяких монстров, а самому спокойно получать опыт.

			А дальше? Что делать дальше, когда истреблю под корень весь род кальтов? Ничего ты не понимаешь, Олег  Фуриус ведь невольно дал подсказку. Летай себе по Ничейным землям. Мониторь бои игроков с мобами. Занимайся мародерством. Все ведь просто же  И никакого риска. И уж тем более расходов. Чистая прибыль во всем

			Аж мороз по коже от нарисованной картинки. Если разрабы думают, что я способен на такие поступки   они глубоко ошибаются.

			Но Глеб прав. Зацепок больше нет   только кальты. А там уже посмотрим   куда выведет кривая

			Невольно вспомнились события последних дней. Прятки закончились. Засветился по полной. Даже прозвище уже дали. Ланс Правша несомненно прав   я даже примерно себе не представлял, до какой степени взбудоражил местный социум своим походом в Фортовую крепость.

			Стальная Сотня, Повелители Хаоса   вляпался по уши. Темные объявили охоту. Забыл спросить у Рорга какова цена за мой скальп. Хотя, какая мне разница?

			Танор писать перестал. Молчит уже несколько дней. Видимо время уговоров прошло.

			Пришлось удалить себя из всех списков моих друзей, кроме Романа Тарасовича. Не буду лишний раз подставлять хороших людей. Потом, когда вся эта кутерьма закончится   соберемся и пообщаемся. Люди все неглупые   надеюсь, поймут мой поступок. Тем более не впервой

			К стойбищу моих новых друзей добрался затемно.

			А ведь сегодня прекрасная ночь! На небе ни тучки. Бесконечно глубокое прозрачное небесное полотно усыпано миллиардами звезд-светлячков. Луна просто гигантских размеров. Необычность слегка пугает. Небо Зазеркалья будто бы предвещает, что-то новое. Необыкновенное.

			А вот и стойбище  Скалы словно каменная зубастая пасть исполинского чудовища, готовы в любой момент поглотить суетящихся мелких букашек на дне ущелья.

			Далеко внизу у основания скал сияют десятки костров. Особенно выделяется вон тот гигант в центре. Даже отсюда на фоне огня видны фигурки множества сидящих кальтов.

			Идем на снижение.

			Откуда-то снизу внезапно донесся шум голосов, усиленный эхом. Слов не разобрать, но такое ощущение, будто кричат именно мне.

			Ну, вот. Е ще голоса.

			Вижу. Меня заметили дозорные Сов. Приветственно машут руками.

			Хотел было поднять руку в ответном приветствии, но неожиданно получил системное сообщение:

			- Внимание! Вы пресекли границу лагеря Союза Кальтских Кланов!

			Опа! Они уже и союз состряпать успели! Молодцы, на месте не сидят.

			В стойбище что-то происходит. Причем очень важное. Кстати, не сразу заметил, народ уже, как говорится, практически на чемоданах. Все правильно, Лаош ведь перед уходом в разведку приказал всем собираться.

			Только вот куда они пойдут? Вернее, мы пойдем  Хех  Вопрос века  Подозреваю, именно это и решают сейчас «отцы нации» у самого огромного костра. Значит я вовремя

			Пролетая над лагерем, вижу улыбающиеся лица, обращенные в мою сторону. Детвора встречает восхищенным визгом и криком. А, ведь, мне тут рады. Даже очень! Небо и земля в сравнении с моим первым визитом. Чертовски, приятно, скажу я вам!

			Гаврюша, чувствуя мое настроение, идет на бреющем. Широкие крылья разведены в стороны. Матово-пепельный доспех в свете костров похож на драконью чешую. Красуется, чертяка!

			Народу, кстати, нравится, некоторые без страха тянут руки в надежде дотронуться до величественного зверя. А ведь он у меня действительно красавец! Настоящий Ночной Охотник!

			У гигантского костра меня встречают стоя. Как и предполагал здесь все значимые фигуры обоих кланов. Вижу счастливые лица парней. Мне кажется или Дрой улыбается шире всех?

			Встретился взглядом с Лаошем. Выжил все-таки. Похудел. Постарел. Но выжил и это главное. Кивнули друг другу, по-приятельски. Надеюсь старые обиды забыты и шаман настроен на нормальное сотрудничество.

			Из седла спрыгнул прямо в объятия Дроя. По спине и по плечам то и дело кто-то смачно хлопает.

			- Эй-эй, прибьете же!   прохрипел я.   Хотя, какое там. Умру от удушения

			- Выжил все-таки! - Дрой счастливо улыбаясь, отстранился, держа руки на моих плечах.   Но как? Я ведь собственными глазами видел, как ты упал на скалы!

			Хм  Вот значит как...

			- Не дождетесь!   улыбаясь, отвечаю классической фразой.

			Все дружно заржали и похлопывания повторились. Вслед за Дроем на меня «накинулись» остальные ребята из нашего отряда. Каждый счел своим долгом высказать мне все, что они думают по поводу моего неожиданного воскрешения. При этом использовались эпитеты, которые в приличном обществе лучше не произносить.

			Знали бы, насколько вы правы на счет воскрешения

			Все эти телячьи нежности постоянно сопровождались непрерывно тренькающими сообщениями системы. Открыть окно чата я смог только, когда меня, наконец, оставили в покое и усадили на почетное место у костра.

			С каждым прочитанным словом становилось тяжелее дышать. Сердце вот-вот вырвется из груди

			- Поздравляем, Ольд! За выдающиеся заслуги перед Кланом Рыжих Сов вы награждаетесь орденом «Признания»!

			- Справка. Орден «Признания» дается игроку, набравшему 500 единиц соответствующей репутации.

			- Поздравляем, Ольд! За выдающиеся заслуги перед Кланом Рыжих Сов вы награждаетесь орденом «Дружбы»!

			- Справка. Орден «Дружбы» дается игроку, набравшему 1000 единиц соответствующей репутации.

			- Поздравляем, Ольд! За выдающиеся заслуги перед Кланом Рыжих Сов вы награждаетесь орденом «Уважения»!

			- Справка. Орден «Уважения» дается игроку, набравшему 2000 единиц соответствующей репутации.

			- Поздравляем, Ольд! За выдающиеся заслуги перед Союзом Кальтских Кланов вы награждаетесь орденом «Признания»!

			- Справка. Орден «Признания» дается игроку, набравшему 500 единиц соответствующей репутации.

			- Внимание за помощь врагу Меленвиля вы лишаетесь всех регалий, знаков отличия и очков репутаций!

			Дальше шел внушительный список всех значимых НПС Меленвиля, которые относились ко мне с неприязнью. Гард и Тронус, увы, тоже были в этом списке. С замиранием сердца взглянул на панельку с наградами.

			Фух  Отлегло  Ордена «Мощь героя» и «Борец с нежитью» на месте. Видимо эти награды даются независимо от принадлежности игрока, к какой-либо из сторон. А вот так тяжело, можно сказать по крупицам, собираемая репутация Меленвиля отсвечивала нулем.

			Всё. В столицу мне путь заказан. Теперь любой стражник посчитает своим долгом прибить меня, как только представится такая возможность.

			Было ли чувство разочарования? Нет. Я знал, что это рано или поздно произойдет. И я знал на что шел. Только вот не ожидал, что все так быстро случится

			Дальше в сообщении объяснялось, что с банком мои отношения никак не изменились. Просто мне нужно быть готовым к неприязненному отношению тамошних клерков. Хотя, какие там клерки? Одни автоматы.

			А вот множество лавочек и магазинчиков неписей с этого момента будут обслуживать меня без скидок. Аукцион все еще был в моем распоряжении.

			Собственно, все логично. Я ведь не сменил сторону. Потерял столичную репутацию, но такое с каждым может случиться.

			Топоры меня встретили не так бурно, как Совы, но по-доброму. Мой кульбит над повозками темных возымел свой результат. Положительное отношение горцев выражалось в трех сотнях репутации клана Черных Топоров.

			В общем, первый шаг сделан. Пора разбираться в ситуации

			Закрыв окно чата, я стал прислушиваться, о чем говорят главные мужи клана.

			- Нужно отправить разведчиков назад в долину Серебряных гор!   говорил крупный кальт по имени Латис.

			Судя по одежде, не воин и не маг. На скотовода тоже мало похож. Из мастеровых что ли? Широкие плечи, ладони лопаты. За пояс заткнут небольшой молоток. Точно из мастеровых

			- А как же нокты?   возразил ему Амси Стройный.

			Этот из наших. Худощавый. С ног до головы замотанный в шкуры. Тут не ошибешься   явный оленевод.

			- Нокты, на оккупированных землях долго не задерживаются, - выдал низенький кальт по имени Притус.

			Ого! Да тут столкновение классов! Настоящий интеллигент-очкарик! Коллега!

			Длинная накидка из черной материи. Широкий берет. Узкое лицо. Умные глаза смотрят на всех через линзы небольшого пенсне. Руку даю на отсечение в заплечном мешке куча книг. Очень интересно

			Народ начал эмоционально обсуждать вышесказанное. Видимо мелкий кальт пользуется авторитетом.

			Любопытно, а не он ли причастен к сборке катапульт? Неспроста он присутствует на этом совете.

			- Притус дело говорит!   пробасил седобородый Крим.   Нам вообще не стоило бросать наш дом. Всему виной все эта шаманская грызня. Вечно не поделят что-то между собой, а потом простой люд отдувается.

			Топоры одобрительно загудели, поддерживая крепыша.

			Лаош тут же был удостоен множества неприязненных взглядов. Старик даже поежился, будто от сквозняка.

			Внезапно на сторону Лаоша встал Дрой.

			- Согласен с тобой Крим. Только это шаманы подгорных кланов вечно подвигали нашего. Насколько я знаю, Лаош предлагал объединиться и сразиться с ноктами. Но ваши вожди решили по-другому.

			Клык явно подрос в глазах Рыжих Сов, да и Топоров тоже. Вон как смотрят на него. Чуть ли не с обожанием.

			- Что же касается возвращения в долину Серебряных гор, - подбоченясь продолжил он.   Я против.

			- Но почему?   удивился Крим.   Славный воин Дрой Клык уклоняется от битвы?

			Совы нахмурились. Зароптали. Это серьезное обвинение.

			- Да, - ошарашил их ответом мой друг.

			Над костром повисло гробовое молчание. Наблюдаю за вытянутыми лицами и открытыми ртами.

			Только Лаош понимающе улыбается. Наши взгляды встретились. Столкновение с темными здорово сплотило шамана и моего командира, вон как спелись. И правильно. В первую очередь благополучие клана, а потом уже собственные амбиции.

			- Да, - повторил Дрой.   Я уклоняюсь. Потому что второй раз я не клюну на вашу уловку. Один умный воин предупреждал меня о беде. Но меня ослепила гордыня. Я поставил собственные желания над интересами клана. Еще недавно Зорк красиво рассказывал нам всем, как вы доблестно сражались со светлыми. На самом же деле вам надавали по холке словно напакостившим псам. И не надо тут вскакивать! Вы мужчины   и должны уметь слушать правду от своих друзей и союзников. Мои соратники отдали жизни на берегу Тихой, чтобы ваши жены, матери, дети, да и вы сами могли жить. Вы знали силу врага, но не предупредили нас. Сейчас вы пытаетесь проделать тот же трюк. Нет, у вас это больше не пройдет. Хочешь сражаться с ноктами, Крим? Бери своих воинов и отправляйся в поход. Я первый назову тебя героем, но Совы не пойдут с тобой. Потому что они бесславно погибнут там. Та долина уже не наш дом. Мы должны искать новый. Выбор за вами. Остаться с нами или вести свои семьи на верную гибель

			Когда Дрой замолчал произошло то, что я называю «прекрасно сыгранной партией». Лаош поднялся со своего места и громко произнес:

			- Предлагаю главам родов проголосовать! Кто за то, чтобы Черные Топоры присоединились к Рыжим Совам?

			Великолепный ход! Но пока только шах.

			Секундное молчание, повисшее над костром, вдруг взорвалось множеством громких криков.

			Что тут началось! Седовласые мужи и старикашки преклонных лет вскакивали со своих мест и перебивая друг друга орали что-то гневное в сторону шамана.

			Лаош спокойно сидел на широком камне, застеленном шкурами и напоминал бронзовую статую. Ни один мускул на морщинистом лице не дрогнул. Гордый взгляд темных глаз устремлен в костер. Будто происходящее его не касается.

			Бросаю короткий взгляд на Дроя. Вот жуки! Точно спелись! Мой командир, а ведь я все еще состою в его отряде и в рейде, кстати, тоже, спокойно склонил голову вправо и выслушивает донесение одного из бойцов. Спина прямая. Руки на коленях. Топоры гомонят, что те гуси на фермерском дворе, а тому хоть бы хны.

			Спустя несколько минут гневный галдеж пошел на убыль. Начался следующий этап. Старейшины Топоров сбились в кучки и стали что-то обсуждать между собой. Периодически вскрикивая и плюясь под ноги соседу. Кто-то даже плюнул в глаз оппоненту. Потаскали друг друга за бороды и снова стали обсуждать сложившуюся ситуацию. В общем, все как в реальной жизни.

			Все понимают, что грядущее присоединение неизбежно, но каждый пытается получить профит. Не удивлюсь если Лаош уже давно с каждым переговорил и пообещал то, что нужно. И все что я сейчас наблюдаю обычный фарс. Ну, не похоже, что Топоры очень уж расстроены. Видимо идея соединения уже давно созрела, а это был всего лишь спектакль.

			Ну не могут разумные без этого. Вся наша политика   это грандиозный спектакль. Где роли каждого актера уже расписаны, а декорации давно нарисованы.

			Наконец, кино закончилось и в круг стали выходить седовласые мужи. Каждый, делая шаг, прикладывал правую руку к сердцу и склонял голову. Потом следовала проникновенная и гордая речь о великой дружбе и родстве.

			Я насчитал девять родоначальников. Последним в круг ступил хмурый Крим.

			Все   вот теперь шах и мат!

			- Внимание! Клан Черных Топоров прекратил свое существование!

			- Вы потеряли: 305 единиц репутации Клана Черных Топоров.

			- Внимание! Союз Кальтских Кланов прекратил свое существование!

			- Вы потеряли: 530 единиц репутации Союз Кальтских Кланов.

			- Вы потеряли: Орден «Признания» Союза Кальтских Кланов.

			- Внимание! Достижение!

			- Поздравляем! Вы получили достижение «Невольный свидетель».

			- Ваша награда:

			- Шанс получить «Знания» в бою увеличивается на 3%.

			Вот так вот. Я стал «невольным свидетелем» исторического события. Совы улыбаясь вставали со своих мест и обнимали новых членов клана.

			Когда обнимания и братания пошли на убыль, шаман встал со своего места и поднял руки над головой, призывая всех выслушать его.

			- Братья! Братья!

			Когда все успокоились и заняли свои места, старик продолжил:

			- Мы так и не решили самый главный вопрос. Куда нам идти?

			Над костром снова повисла тишина. Лаош обвел всех взглядом и после короткой паузы сказал:

			- У меня есть предложение.

			Кальты тут же загомонили:

			- Давай!

			- Говори!

			- Мы слушаем тебя!

			Лаош величественно кивнул и продолжил:

			- Среди нас есть воин, который не раз предупреждал нас об опасности. Кроме того, благодаря именно ему наши бойцы смогли сломить сопротивление врага и победить.

			Чувствую на себе взгляды нескольких десятков глаз. Стоило труда сдержаться и не поежится.

			- Он много видел и много знает, - продолжал шаман.

			Ну, это ты слегка переборщил

			- Предлагаю дать ему слово.

			Толпа снова зашумела, мол, да, давайте дадим слово, Ольду. Кстати, как только Топоры «чудесным» образом стали Рыжими Совами я перестал чувствовать неприязнь и холодность с их стороны. Смотрят, как на своего. Абсолютно доброжелательно. Репутация   великое дело

			- Как думаешь куда нам идти, Ольд?

			На мгновение я даже растерялся. Да и что будут значить мои слова? Да   они хорошо ко мне относятся. Да   принимают за своего. Но не более. Мое предложение будет носить лишь рекомендательный характер. Все равно кланом, племенем или если хотите рейдом будут руководить другие

			Стоп! На секунду я замер, будто меня ударила молния  Как же я мог забыть-то! А что если?

			Дрожащая рука нырнула в сумку. Пальцы быстро нащупали шершавый пергамент.

			- Вы хотите активировать свиток «Великое посвящение»?

			- Помните с повышением определенной репутации, вы рискуете нажить себе могущественных врагов!

			- Принять/Отказаться.

			Сердце замерло будто испуганный заяц  Неужели вот оно - решение?!

			Принять!

			- Внимание! Вам необходимо выбрать одну из репутаций, которую вы хотели бы повысить.

			Быстро пролистываю список и активирую нужное мне название.

			В следующее мгновение, «алый» пергамент превращается в пыль и перед глазами замелькали системные сообщения:

			- Поздравляем, Ольд! Вам начислено 2000 единиц репутации Клана Рыжих Сов!

			- Поздравляем, Ольд! За выдающиеся заслуги перед Кланом Рыжих Сов вы награждаетесь орденом «Почета»!

			- Справка. Орден «Почета» дается игроку, набравшему 3000 единиц соответствующей репутации.

			- Поздравляем, Ольд! За выдающиеся заслуги перед Кланом Рыжих Сов вы награждаетесь орденом «Поклонения»!

			- Справка. Орден «Поклонения» дается игроку, набравшему 4000 единиц соответствующей репутации. Максимальное значение.

			- Внимание! Легендарное достижение!

			- Поздравляем! Вы получили легендарное достижение «Первый среди изгоев». Вы легенда!

			- Ваша награда:

			- Орден «Длань Отверженных».

			- Внимание! Согласно репутационному рейтингу, лидерство рейда переходит вам!

			- Справка. На данный момент в вашем рейде состоит 296 неигровых персонажа.

			- Легко вооруженные ратники   16.

			- Копейщики   50.

			- Стрелки   60.

			- Военные инженеры   6.

			- Обычные переселенцы   164.

			От чтения оторвал звук голоса шамана:

			- Ольд! Куда нам идти?

			Мне стоило труда сфокусироваться. Когда у меня все-таки это получилось, я был ошарашен теми изменениями, что произошли с кальтами.

			Первое, что бросалось в глаза   выражения лиц. Как будто и не знал их вовсе. Парни из отряда Дроя, сам командир, Лаош, остальные кальты   они смотрели на меня, как на последнюю надежду клана. На того, кто приведет их в землю обетованную. Хм  Орден «Поклонения» говорите?

			Кроме того, перед глазами справа появилось небольшое окошко с каким-то графиком. Так ведь это же своеобразный рейтинг каждого члена клана. Показатели не стояли на месте. Имена кальтов постоянно то поднимаются, то опускаются в репутационной таблице. Кстати, теперь я смогу легко одним кликом узнать о репутации каждого члена клана. Более того, его характеристики, уровень и способности. Чувствую начинают дрожать руки. Сердце вот-вот выпрыгнет из груди.

			Подняв голову я медленно обвел взглядом примолкших глав родов, моих друзей. Встретился глазами с Шаманом. После меня он стоял на втором месте в репутационном рейтинге. Старик, серьезно кивнул, подбадривая меня  Мол, говори   мы готовы.

			Ну, что же  Придется оправдывать ожидания моего нового народа.

			Поднявшись во весь рост, я громко произнес:

			- Мы не пойдем ни на юг, ни к потерянному вами дому. Уж поверьте мне  На западе и на востоке нам тоже нечего делать. Остается одно единственно-правильное направление. Мы идем на север! Нас ждет новый дом   Сумеречная Твердыня!

			Конец третьей книги.

		
	